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Benutzerhandbuch zu der Packet-Radio Knotensoftware

TheNetNode (PC)/(GNU)/(Linux)/(TNC3) V 1.76

Anggrgnggn gegeniber der Beschreibung von der Version TheNetNode 1.73

(Ausgabe zur Jahreshauptversammlung NORD><LINK 1996 in Hannover)
Die Files TNN170.xxx sind gegen TNN176.xxx ersetzt worden.

ESC I1... 6 ist entfallen. Di€instellungen des Knoten CaSIDusw. sind nunochiiber dieTNN176.PAS mdglich.
In der TNN176.TNBist mit ESC I<CALL> <ALIAS> nun nurnochdasHOST Call zu &ndern. NilDF6LN hat eine
kleine EXE geschrieben, welclige TNN175.PAS nach TNN176.PAS umsetzt und entsprecleelitiert. Damit sie
nicht via FUNK neu und evtloffen zum Knotengesendet werden muf3 oder démoten aufgesucht werden muf3.
Programm heif3t UPD_PAS.EXE und ist mit im TNN Verzeichnis vorhanden.

Die DateiTNN175.STA darf N 1 C H T nach TNN176.STA kopiert werd8ie fiihrt zu nicht I6schbaren Eintragen.
Knoten bitte O H N E diese Datei starten und mit s + <call> die Statistik neu einstellen.

RUNBATCH <filename.tnb>. Hiermit lassen sich nun auch TNB direkt ausfiihren.
Beim Interlink Setup wird nun auch der direkte Nachbar angegeben zu dem der Interlink Setup geroutet wird.

Im Connect-Textal3t sich nun das aktuelle Datum d&STUELL.TXT automatisch anhangen und anzeigen. Dazu ist
im Connect-Text hinter dem Aktuell ein %A anzufligen.

Version + zeigt nun an, mit welcher Zusammensetzung die TNN.EXE compiliert ist.

Ab dieser Versionst das30-Kanal Host-Mode Interfac@tegriert das fur denschlu3einer Mailbox, Clustender
auch eined.aptops dienen kanrMit SET CONSOLE=<COM> mulgine Schnittstelle zugewiesesein. (Befehle
ahnlich TF27)

Mitschnitte fur die BISHER ESC E1/EO verwendet wurde mu3 nun ESC @E1/ @EO benutzt werden.
B und B+ fiir die MAILBOX ist im LINK Befehl entfallen. Mailbox wird nun mit L oder L+ eingetragen.

Die Textmarkierungen in déFNN173.PAS wurderbisher mit einem # markiert. Sie wurden nun duBsmikolon
ersetzt. Grund: Es war bisher nicht mehr mdéglich #ALIAS zu setzen.

Es lait sich nun unabhangign einerMAILBOX am eigenen Knoten eine lokale Mailbox isler TNN176.TNB mit M
<call> eintragen. M - lI6scht den Eintrag.

Es laft sich nun unabhangig von einem CLUSTER am eigenen Knoten ein lokales ClusteF NN HE8. TNB mit DX
<call> eintragen. DX - |8scht den Eintrag.

Der grofite Umbau allerdings ist: TN&beitet nun (auBer zu alten Nachbarn) mit Laufzeiten.Ubigechnung auf
Qualitaten erfolgt immer dann, wenn kein Nachbar neuen Typs erkannt wurde.

Das FlexNet-Interface wurde nun so weit verbessert, dalR nichtenDestinationgibernommen werden, sondern auch
an andere FlexNet-Nachbarn weiter geleitet werden.

SET TNNCFG = <path> ist entfallen.

SET TNNCFG = <1.Anzahl>, <2.Anzahl>: 1.Anzakt die GrolRe demMNodes - / Destinations Liste 2.Anzabt die
Lange der Linkliste (Parameter 1 entfallen).

Einige <ESC> - Befehléassen sich nun auclon Ferne eingeben. Z.B<ESC> Twird von Ferne ausgeschrieben als
,ESC T" eingegeben. So muf3 er nun auch in der TNN176.TNB eingetragen werden.

Unter Linksist nunauch N+ eintragbar, wenn bekarist, dal demMachbar den neuen Routeon TheNetNode
unterstitzt. N- ist nun fir die Nachbarn die nur das NetRom - Protokoll unterstitzen (alter Router).
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Das Ein-/Ausschalten von L2Digi ist entfallen. L2Digi ist nun grundsatzlich eingeschaltet.

N < <Nachbar-Call> zeigt alle Nodes/Destinations die von diesem Nachbarn als ,schnéeggémeldet werden. N
<Node-Call> * zeigt ALLE Nachbarn an mit Ihren gemeldeten Zeiten.

Ab der TNN176 werden nun nur noch Zeiten und KEINE Qualitdten mehr ausgetauscht.

Neuist auchder NRR (NeRom - Route - Rekord). Er wirthit N <CALL> ausgeldst. Es wird nun dleaufzeit zum

Node angezeigt unéin Frame an dalNode gesendet in deder Weg dorthin und wieder zuriick aufgezeichnet wird.
NRR funktioniert natirrlich nur bei Nodes, die NRR unterstitzen untRR-Frames zurlicksenden. Einige Digipeater
leiten zwar die NRR-Frames weiter aber kbénnen es nicht beantworten. Sie stehen in der Wegliste dann mit einem ,,?* .

Anderungder QST-Bake. Sie sendet nun nuwchden eingestellten Bakentext. Die Linkmessungen werden nun an
METRIC gesendet. Das vereinfacht das Protokollieren und Auswerten.

Ausgabe um U <call>(mit und ohneSSID) erweitert. Ausgegeben werden nulie Eintrdge aus dey-Liste und U +
Liste.

STAT-Befehl geandert - man muR3 nails Parameter angebemelchen Teil der Statistik maangezeigt haben mdéchte.
Die Statistik wurde um S E wie (S)tatistik (E)rrors, S H wie (S)tatistik (H)ardware, usw. erweitert. Die einzelnen
Fehler sind nun je Kanal sichtbar. Mit S * kann die ganze STAT abgerufen werden.

Die U * Liste zeigt nun wiedeByte an.Jedochnur noch6-stellig der Uberlauf wird nun mit ,k* ,M* und wenn nétig
mit ,G" gekennzeichnet.

Die Port-Parameter (20 bis n) sind entfallen;

L2-Digipeating ist nun generell eingeschaltet;

TX-Port (senden auf einen anderen Port als dem RX-Port) entfallen;

MTU und L2-RETRY ist intern festgelegt worden;

PERSIST wird aus der Anzahl von Interlinks und Userlinks auf dem Port berechnet;
SLOTTIME, T2-TIMER und IRTT wird auf Grund der Baudrate eingestellt.

Die PARAMETER sind auf das nétige gekirzt worden.
Neu dazugekommen ist eine graphische Ausgabe der Statistik. Siehe (G)raph.
Die Port-Parameter sind nun nur noch tber die Port-Befehle zu setzen und anzuzeigen (siehe PORT-Befehl).

Das setzevon USERPORT/LINKPORTentfallt. Im Modebefehl wird nun ein Flag gesetzt ob die MH-Lgeé&ihrt
werden soll.

Ports die NUR Interlink Zwecken dienen kdnnen im Modebefehl auf SYSOP Status gesetzt werden.

Neu gefiihrt wird eineL3MH-Liste. Sie kann in ihrerLange wie die bekannte MH-Liste gesetzt werden.
L3MH = <anzahl>

Eine Langenanderung der MH-Liste fuhrt nicht mehr zum totalem Verlust aller Daten.
Die Bedienung des PACSAT wurde etwas geandert.

EDIT/LOAD umgearbeitet, Code eingespart und einige Bytes RAM durch Wegfall von edithame / dgidifh.OAD
gehen jetzt Uber gemeinsame Variablen, gehen also nicht mehr gleichzeitig. Daflr geht es jelizt Rtagle hinweg
(LOAD Z:\FOO\ABC.TXT).

BayCom USCC werden nun direkt aus TNN unterstutzt!

Trace umgestaltet und erweitert.
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Benutzerhandbuch zu der Packet-Radio Knotensoftware

TheNetNode (PC) V 1.76
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Vorwort:

TheNetNode wirdron Funkamateuren fir Funkamateure geschrieben, die sich bereit erklaren, die nggringe finanzielle und
zeitraubende Belastung auf sich zu nehmen, einen Packet-Knoten aufzubauen, zu betreiben und zu verlinken. TheNetNode erhi
keinen Anspruch darauFEHLERFREI zusein. Aber die Softwareschreiber sind bemiht, die ihnen bekannten Fehler, die auch
nachvollziehbar sein miissen, zu beseitigen. Deshalb gibt es iber das Jahr verteilt immer wieder kleinere Updates. Waiteres bitt
aus der ALAS am Schluf3 dieses Dokumentes zu enthehmen.

Die Programmversion fuiden Atari (ST) wird nunvon Odo, DL1XAO,weitergefiihrt. Leider aber lassen sich digiinftigen
Erweiterungen von TNN dort nicht mehr alle realisieren. (z.B.: Einsatz von Vanessakarten 0.4.)

Die TheNetNode Version, fir den TN@2on DK9SJentwickelt) mit der 68302 CPU, wird nwon ODO DL1XAOgepflegt und
beim Erscheinen einer neuen PC-Version kurzfristig\znfligunggestellt. Die Linux-Versionvon TheNetNode wirdvon Nils,
DF6LN, gepflegt.

Die Besonderheiten derruix-Version werden ausfihrlich giner getrennten Dokumentation beschrielsi®zusammen mit dem
TNN-Quelltext verteilt wird (doc/tnnlinux.doc). TheNet, einst fur d&C2 entwickelt, wird nicht mehr weiter gepflegt. Die heute
bendtigte Performance ist damit nicht mehr erreichbar.

TheNetNodeist somit auf den verschiedensten Hardwareplattformen zu Hause. Die damit verbundene Flexibilitdt durfte jedem
Betreiber eines Knotens entgegenkommen.

Das Programmpaket TheNetNode:

TheNetNode ist ein Softwarepaket, in dem das gesamte Knotenprotokoll abgearbeitet wird, z.B.:
- Up - und Down-Link zu Usern mit oder ohne DAMA-Protokoll,
- Interlink-Protokoll mit Routing,
- Benutzeroberflache (Hilfen und Informationen),
- Einbinden verschiedener Schnittstellen,
- Zugriff auf externe Programme wie QTH- und SAT-Berechnungen, PR-Callbook,

um nur einiges zu nennen.

Dem Programm stehen fiir die Kommunikation mit der Auf3enwelt verschiedene Schnittstellen zur Verfigung:
- Serielle 1/0 mit Tokenring Protokoll (9k6 bis bestenfalls 115kBit),
- Maximal 4 Serielle 1/0O (bei Linux maximal 16) mit Kisslink-Protokoll (&hnlich Tokenring),
- Parallele Schnittstelle zum Frontendrechner Vanessa (bis 140 Kbit/s je Interlink),
- Parallele Schnittstelle zum Ethernet (10 MBit/s) mit externen Treibern méglich,
- BayCom USCC mit dem internen Treiber.

BAYCOM SCC-Karten:

TheNetNode unterstitzt tber einen integrierter SCC-Treiber die Karten USCC, OptoSCC und DSCC (Digi-SCC BayCom). Es ist nu
moglichEINE Karte mit maximal 8 Ports anzusteuern.

Hierzu muf3 im Enviroment eingetragen werden:

SET USCC=base_hex,irq_dez fiur USCC(BayCom) oder
SET DSCC=base_hex,irq_dez fur DSCC(BayCom) oder
SET OSCC=base_hex,irq_dez fir OptoSCC

In TheNetNode kann dardie jeweilige Hardware (USCCO...x, OSCCO...x, DSCCO0.xx) an einen beliebigen Port getnaenden:
PORT 4 USCC2

Die Konfiguration erfolgt tber den Mode-Parameter.
DF9IC -> MODE=9600rtz
AFSK -> MODE=1200c

Der SCC-Treiber ist kein neues Feature, lauft aber endlich verninftig.
Der Tokenring

Um Uber eine Rechnerschnittstelle mehrddfePorts bedienen zu kénnen, wurdier Tokenring eingefiihrtgder auch Uber etliche
Jahre eine preiswerte und ausreichende Schnittstelle zur Verfligung stellte.
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Die TNC bedienemnit einer speziellefikISS-Softdie Funkseite, als da sind Sendertastung, Daten senden, édgdésmgen, zum
Rechner weiterleiten und von ihm empfangen.

Fur die Weiterleitung wird eifTokenring eingesetzt. Der Rechner sereiat sogenannte$oken (bestimmteBytefolge) auf den
Ring. Da alle TNC in einer Reihenschaltung hintereinander angeordnet sind, kommt es bei defiN€rsteriRingan. Hat der nun
auf der Funkseite etwaampfangen, shalt er dasToken zurlick, sendedtatt dessen disoeben empfangenen Daten an seinen
Ringnachbarn und héngt an diese Daten das Token vaed@a jedeTNC immer aufdas Tokerwartet,bevor er Daten auf den
Ring legt,laRt jederNachbar-TNCdie Datenvom vorhergehenden TNC unverandpessieren. Sowie er aber das Token erkennt,
haltauch er es zuriick und leggine eigenen Daten auf den Ring und derst wieder da3oken. Irgendwann, je nach Anzahl an
TNC, kommen die Daten nun beim Rechner an.

Hier wird nun das TheNet-Protokoll abgearbeitet el Daten werden, mit eindtort-Adresse versehen, wieder @n Token
angehangt undom Rechner auf den Ring gesendet. Die TNC prigieer auch, ob bei den Daten, die esiepfangen, welche dabei
sind, die an sie bestimmt sind (Portnummer). Diese werden von dem Token abgeh&ngt und auf der Funkseite mit den entsprechen
Parametern ausgesendet. Das ganze Verfahren schedi@naefsten Blick einiges langsamer zu sein, adeh nicht schneller als
das Vernetzen defTNC untereinandermit Diodenmatrix. Demist aber nicht so! Man kann eine deutlich spurbare
Geschwindigkeitssteigerung feststellen! Woran liegt das? Eidarah, daf3 defokenring immer zu annahernd 100% ausgelastet
ist, Kollisionen zwischen den TNC nicht mdgligind und keiner deFNC Warteprozeduren ausfiihren muf3, um Kollisionen zu
vermeiden. Abeder Hauptgrund der Geschwindigkeitssteigerung liegt darin, dal der ZBR@mit Hilfe desKISS-Programmes
bei weitem weniger zu tun hails mit dem kompletten TheNet. Diesemogrammbesteht fast nur aus Interruptroutinen (z.B.
Umsetzung Synchrorauf Asynchron-Ubertragung), welcliée SIO bedienen und die Paketsvischen V24 und Funkschnittstelle
verteilen. Es wird keine unnétige Rechenzeit damit vergeudet, sich um den Inhalt der Pakete zu kDewué&nja derAtari-ST
bzw. der PC da, der das bei weitem schneller kann. Ritarbeitungder Pakete und die Behandlung der einzelA&25-
Protokollebenen lauft auch deshalb weit schneller, sieitrotz mehrerer angeschlossener TN@ einmal erfolgt und nicht, wie
vom TNC-TheNet gewohnt, in jedem TNC separat fiir sich.

Die TNC sollten mit 9,8304 MHz Quarzen und 10 MHz SIO + CPU ausgestattet sein.

Im Ubrigen wird die KISS-Software (allerdings ohnedie Token-Ring-Erweiterung) schoseit langem bei den WAMPES-
Knotenrechnern, dem TCP/IP Packet von KA9Q und auch dem Packet-Terminalprogramm SUPERKISS mit Erfolg verwendet.

Auf der Schnittstelle, beim PC msi& nun mitSET TOKENCOM=<comNr.> definiert werden, sind Ubertragungsraten 9.600,
19.200, 38.400 Bit/Sec moglich. Mit dem FIFO-Schnittstellenbaustein 16550 AFN von National als RS232 auch dariimachinaus
57.600 und 115.200 Bit/Sec. Das Prograsmkennt diesen Baustein selbstan@igzeige beim Hochfahredes Rechners und auch
bei Abrufen der Statistik ersichtlich) und wendet diesen Madhe VereinfachtéArbeitsweise: Es werden in dem 1658BN bei

TNN bis zu 8 Byte zwischengespeichert und erst dann gibt es flr den Rechner einen Interrupt. Intern im Chip ist natimieh ein T
der den Datenflufd Uberwacht und auch ggf. mal z.B. 3 Byte weiterreicht.

Vorteil des Ringesst, jederTNC sendenur anEINEN anderen Empfanger oder andersherum betragatity TNC empfangt nur
von EINEM anderen Sender Daten. Das bedeutet, das Pegelproblemseviieim Parallelbetrietblon mehreren TNC auéiner
gemeinsamen Diodenmatrix auftreten, hier nicht vorkommen.

DochVorteile haben meist auch NachteiléllEin einemRing auch nuein TNC aus, so fallt, wenn man keinéorsorgetrifft, der
Ring und somitder gesamtéknoten aus. Ein weiterer Nachteikt, dalsich die Baudrate de$okenring aufdie einzelnen
Funkstrecken aufteilt wird.

Bei Verwendung der GNU32 Programme sind FIFO-Bausteine in den Comschnittstellen PFLICHT!
Informationen zur TNC-Software und zu Watchdog siehe Anhang B.

Der Kisslink

Da immer wieder Drahtanbindungen zu anderen Systemen wie Mailboxen, Cluster oder anderegdscbtdfen werden missen,
verfugt TheNetNode auchiber eine KISS-Schnittstelle. DiesedS&-Protokoll darfaber nicht mit dem anfangs beschriebenen
speziellenTOKENRING-KISSverwechselt werden. Die KISS-Schnittstelle kann mit 8E5S1=1bis SETKISS4=4einer COM-
Schnittstelle zugewiesen werden. SieNdTOEXEC.BAT und (PO)rt-Befehl. Als KISS-Treiber fiur andere Systesiad z.B.
TFKISS, TFPCR und TFPCX zu nennen. Auch der AnschluR eines TNC2c mit einem KISS-/SMACK-EPROM ist méglich.. Uber die
(MO)de Funktion beimRO)rt-Befehl lassen sich unterschiedliche CRC-Verfahren einstéilegr. auchhier nochmalsder Hinweis

auf den Schnittstellenbaustein 16550 AFN.

Bei Verwendung der GNU32 Programme sind FIFO-Bausteine in den COMschnittstellen PFLICHT!

Die Vanessakarte

Bei der Vanessakarte handelt es sich um Slot-Karten, die mit einer sci@rlleund SCC ausgestatsihd. Als Schnittstelle zum
Rechner bendtigtsie einen ISA-Slot und zur Funkseite konnen z.B. RS 422 Schnittstellentreiber eingesetzt werden
(Stromschnittstelle), die den abgesetzten Betrieb eines Modems Uber mehrere 100 Meter ermdglichen.
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Durch die parallele Datenverarbeitung auf den Bus des Rechners hat esnéidetigen Ruck im Datendurchsatz gegeben. Die
Verarbeitungsgeschwindigkeit des Knotens wird nun durch seine Links (Baudrate und das Ubertragungsverfahreodé8emi -
Vollduplex)) bestimmt. Die Laufzeiten innerhalb des Knotsimgl durch die parallele Verarbeitung der Dategesing geworden,
daf sieauchbei einem 64 Kbit/s Vollduplexlink nicht inGewicht fallen. Bei externem Takt (alsgnchroner Datenverbindung)
kann die Vanessakarte bis zu 140 Kbit/s je Port.

Auf einer Vanessakarte befinden sich 2 Ports.
Ausfiihrliches zur Vanessakarte sigkehang C.
Bei Henning, DGOFU, kann ein Teilesatz bestehend aus: Leiterplatte, CPU und SCC bezogen werden.

Fur den Anschlu@inesG3RUH-Modemist eine kleineAdapterplatte nétig, die wieder digmsetzung von RS422-Pegaif TTL-
Pegel vornimmt.

Unterlagen (Beschreibungen und Schaltungen) kénnen bei Helr@8§;U, gegen Erstatturgder Unkosten in Héheon DM 10.-
(Fotokopien 6.- und Porto 4.-) angefordert werden. Adresse auf der letzten Seite.

Externe Treiber

In derDOS-und GNU-Versionsind die Schnittstellentreiber fMANESSA, KISSLINK, BaycomUSCC undTOKENRING in der
Software integriert. Andersieht es bei Ethernet aus. Fir didgsevendungen wurddie TNL1.EXE geschriebenas den Kontakt
zwischen TNN undlen EXTERNEN-Treibermerstellt. Als Treiber kdnnen nun die Kartentreiber alieh PC-Flexnet verwendet
zum Einsatz kommen.

Ab der Version V1.73 ist es mdglich, externe Treiber vor TNN zu laden. Diese werden dann automatisch erkannt und eingesetzt.
Zur Nutzung der externen Treibern iTheNetNode mufl} zuerstin Programm geladen werden, welchdie Kommunikation
zwischen TNN undrreiber ermdglicht. DieseBrogramm (TNL1.EXE) mufd immer vaien Treibern geladen werdehusnahme:
Treiber fur z.B. Netzwerkkarten missen vorher geladen werden. Diese setzen auch nicht aNLHesuf und sind meist
herstellerspezifisch.

TNL1 enthalt ein 16Bit- und eir82Bit-Interface,d.h. man kann miffNL1 auch Treiber laden, dievon der GNU32-TNN
angesprochen werden kénnen.

TNL1.EXE kann fur mehr Informationen mit -v aufgerufen werden und ein paar Parameter angeben werden.
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TheNetNode Layerl Interface V5.2 (c) 1996 by NORD><LINK (DB7KG,DG1KWA)
Resident portion loaded, handler installed to IRQ 0x60

32-Bit Protected Mode handler installed to IRQ 0x61

Manifest is at 222A:0000

511312 bytes free memory

2432 bytes CODE

2672 bytes static DATA

528 bytes STACK

Usage: tnll [[-?] [Options]]

-h -? diese Hilfe anzeigen / give this help

-32 32bit Interface abschalten / disable 32bit interface
-u TNL1 und Treiber entladen / unload tnll

-V ausfuhrliche Meldungen / verbose

Der Ablauf fiir das Starten eine TNN mit externen Treibern kdnnte z.B. so aussehen:

: hier einen evtl. Packet Driver fir die Ethernet-Karte laden

NE2000 0x65 10 0x300

:TNL1 laden

TNL1.EXE

; AXIP-Treiber laden

; ein NE2000-Treiber muR3 geladen sein !
IPPD -i:0x65 -m:44.130.88.1 -p:44.130.88.2
: TheNetNode

TNN173.EXE

; alles entladen

TNL1.EXE -u

Die Treiber furVANESSA, KISSLINK (bis zu 4 Stiick) un@OKENRING sind weiterhin fest ifNN eingebunden und sollten den
externen Treibern (nur VANESSA und KISSLINK)rgezogerwerden, da die internen Treiber wesentlich schneller sind und einige
Verbesserungen bieten (z.BISS-SMACK oder externerClock bei der VANESSA). Nach demStart erkenntTheNetNode
automatisch die Treiber, sie missen dann nur noch auf die entspr. Baudrate und Mode konfiguriert werden.

Port-Nummerierung
Da die Treibervon Port 0 an aufsteigend angesiedelt werden, kann es Probleme mit anderer HardwsliisNEBSA geben.
Deshalb kann als Platzhalter édummy-Treiber geladen werdeklit diesem ist esndglich, eine anzugebendmzahl vonPorts

freizuhalten.

Syntax : DUMMY <Port-Anzahl>
Diese zwei Anweisungen
DUMMY 6

IPPD -i:0x65 -m:44.130.88.1 -p:44.130.88.2
bedeuten, daf? 6 Ports freigehalten werden und dann der AXIP-Treiber geladen wird.

Welche Treiber werden verwendet

Zur Zeit werden die Treiber des PC/FlexNet verwendet (aktuelle Verdi@hTUNG: Die Treiber der PC/FlexNet 3.3gehen
nicht mit TNN !

GNU32-TNN

Die externen Treiber funktionieren inzwischen auch sehr gudeniGNU32Bit-Versionvon TheNetNode, allerdings gibt es hier
eine Sache zu beachten. Gerate die UR{@ erzeugen, sind fur ein@NU-Version Gift, dasie dieCPU zwingen, zwischen Real-
Mode und Protected-Mode laufend hin und her zuschalten. Dieses Umschalten kostet aber viel an Rechnerpower.

Treiber wie SER12 odd?AR96 laufen sicher nicht ohne ProblerBei einer reinerDOS-Version voriTheNetNode sollte es keine
Probleme geben.

Bei den Netzwerktreiber sieht die Sache etwas besser aus, dieseduikeRrobleme laufen. In einem Test Befardie GNU32-
Version schneller (!) als eine DOS-Version !!!

Folgende Treiber gibt es zur Zeit, die Liste erhebt aber keinen Anspruch auf Vollstandigkeit !
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IPPD AXIP-Treiber; damit kann man seineldlNUX-Rechner (WAMPES oder DP-BOX) an TNN
anbinden. Lauft mit GNU- und DOS-TNN

IPXPD Netzwerktreiber mitPX-Protokoll, setzt auinen geladenen PacketDriver aGETESTET
....0eht UFB !

IPXN IPX in einem Novell-Netzwerk NICHT GETESTET !

KISS KISS-Treiber,der interne TNN-Treiber sollte abgorgezogenverden Lauftmit DOS und
GNU

VANESSA Vanessatreiber; der interfeNN-Treiber sollte abeworgezogenwerden, da er wesentlich

schneller ist! Lauft mit DOS und GNU

Fur alle Treibergilt: vor Einsatz die mitgeliefert®OK lesen!!! Wenn jemand TheNetNode mit eineler Treiber verwendet,
wuirden wir uns Uber etwas Feedback sehr freuen !

Ethernet-Schnittstelle:

TheNetNode(PC) bietet die Mdglichkeit, mehref&IN oder Mailboxenper 10 MBit/s Ethernet miteinander zu koppein.
Erforderlich sind lediglich preiswerte Ethernet-Karten und ein passender Treiber nach der TCP/IP PKTDRV-Spezifikation.

Nun braucht man nur ein dinnB&58 Kabel zu verlegen und 2 Stiick 50 Ohm AbschluRBwiderstandesiod@wisted-Pair und
kann dort beliebig viele Rechner anschlieRen. Neben weiteren TNN-Rechnern z.Beireudailbox oder einen DX-Cluster
(Treiber in Arbeit) usw..

Fur Mailbox oder Useranbindung:

Das Programm ,TFX_NET.COM" verhalt sich wign TFKISS-Treiber, waglie Schnittstellezum Terminalprogramm angeht.
TFX_NET wird einfachals residente®rogramminstalliert, nach dender PKTDRV-Treiber geladen wurde. Somit kann man z.B.
Terminalprogramme wie TOP, GP, THP und sogar WinGT betreiben und den KnotenrechnetasibEthernet-Netzwerk
connecten!! Seetwas istz.B. prima fUr abgesetzte Sysop-Terminals im QRL.. Natlrlich dielstgenauso auchit der DIEBOX-
Mailbox und anderen Programmen, welclie TFPCR-Softwareschnittstelle unterstitzen. DaAX@5 Daten einfach in Ethernet-
Frames ,verpackt“ und im Kabel ,gebroadcastet” werden, kénnen sich alle Teilnehmer auch untereinander connecten.

Die Vorteile liegen auf der Hand:

- Ethernet-Karten (meist NE2000 kompatibel) sind sehr preiswert und kosten héchstens 1/3 oder weniger als
einfache TNC.

- Doppel-TNCs oder VANESSA/TNC-Kombinationen kénnen entfallen, dadurch spart man einiges an
Finanzen und Aufwand ein.

- Der KISSLINK mit all den Problemen der PC-RS232-Schnittstellen kann entfallen.

- es reicht ein ,dinnes* RG58 oder Twisted-Pair quer durch alle R&umlichkeiten, wo gerade Platz ist.

- galvanische Entkopplung.

Mehr dazu im ANHANG D.

DPMI oder Nutzung des meist brachliegenden Speichers tiber 1MB:

Unter MS-DOS hatten wir bisher immer damit zu kampfen, dafl3 der verfligbare Speicher auf 1 MB (+ HMA) besehr®iksen
Speicher mufdten sich alRrogrammeeilen. Damit warerProgramme wie TNN ireinen Speicherbereich eingezwéardit dem
Dos-Protected-Mode-Interfactehen bis zu 16 MBzw. 4 GB theoretischen Speicher zur Verfligung. Aber warach MS-DOS
unterstiitzen, wo es so gute Betriebssystem wie QB®RJX oder WIN 95 gibt ? Alle diese Betriebssysteme haben einen recht
hohen Speicherbedarf, auRerdem schlepptlmaWIN 95 eine flr unser&wecke unnétige Oberflachait. AuBerdem wird sich
nicht sofort jeder Sysop mit LINUX anfreunden kdnnen - aber es lohnt sich trotzdem, sich damit zu befassen.

Deshalb die weitere Unterstiitzung von MS-DOS.

Da die GNU-Versioneine Erweiterung der ,normale®OS-Versionist, habeich die Erklarungen hierzu in deAkNHANG G
verlagert.

TheNetN -Programm:

Damit sind wir eigentlich beirRrogramm angekommen. Zu erwéhisefnoch,dal’ auclder Rechnevon einemWatchdog auf der
Schnittstelle Uberwacht und notfalls neu gestartet wird, denn auch das beste Programm kann sich mal irgendwohin verirren....
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Auf der Diskette befindet sich d&sogramm TNN176.EXE. PalRwolDENT (Rufzeichen) ALIAS usw. sind im FileETNN176.PAS
abgelegt, das nach Moglichkeit nicht mehr verandert werden soll. DiéShndtt abrufbaren statistischen Werte werden je nach
Einstellung des Paramete3aveConfig in X mal 1Minutenabstédnden, also bei der Einstellung ‘6’ jede Stunde einmal, auf der
Festplatte in dem Fil@NN176.STA abgespeichert. Somit kann maximatheine Stunde in der Statistik je Neustart fehlen. Wie
lange das Programm ohne Neustart in Betisglbkann aus der ersten Zeile der Statistik ersehen werden. Die Panaprelemm nun

Uber dieTNN176.TNB eingestellt. Inhr sind alle benétigten voreingestellten Parameter enthalten. Besgrammstart sucht
TNN.EXE nach den Files, TNN176.PAS, TNN176.STA und TNN176.TNBladtddaraus seine Betriebsparameter in den Rechner.
Sind die Files nicht vorhanden oder defekt, so wird beim Start am Monitor angezeigt :

WARNING: Fehler in TNN176.PAS ***
*»** TNN176.STA - Open-Error ***
WARNING: Fehler in TNN176.STA ***

ACHTUNG: Packet-Treiber (PKTDRV) fehit !!

Login: TNN176.TNB not found !

Das Programm benutzt dadie Default-Parameter und legt die FilENIN176.PAS und TNN176.STAeu an. Sind die Files in
Ordnung, erfolgt kein besonderer Hinweis.

ACHTUNG: Die Meldung ,Packet-Treiber fehlt" ist NUR der Hinweis, dal? eine Ethernet-Schnittstelle NICHT angesprochen werden
kann. Sie hat aber fiir den Betrieb OHNE Ethernet keine weiteren Nachteile !

Nach dem Andernon Parametern wirdTNN176.STA jeweils nach VerlassenSisepmodus durc@uit, Disconnect oder Connect
jeweils neu auf die Festplatte geschrieben. Déshisichergestellt, da? beinem Programmneustart die Parameter wieder richtig
gesetzt werden.

Die Files TNN176.PAS und TNN176.STA habedie Versionsnummer im Filenamen. Daniét es dannauch mdglich,
unterschiedliche Programmversionen im Knoten abzulegen.

TheNetNodeist im Moment auf 400 Level 2 und 200 Level 4 Verbindungémgestellt. Dieses sind aber keine Endwerte. Die
Verwaltungvon einer grolReren Menge an Verbindungsnnur noch eine Frage des Speichervolumens des Knotenrechners und
seiner Taktfrequenz.

DAMA ... Verkehrsregelung durch den Knoten:

DAMA ist heute auf den Userzugéangen eine weitverbreitete Betriebsart. Es ist nun nur noch der entsprechend®RbtA=ar>
zu setzen. Parametereinstellungen sind keine mehr notig.

Im Port-TNC auf denDAMA laufen soll muf3 daBAMA-Bit im Eprom gesetzsein. Bei gesetzteDAMA-Bit sendet defNC an
den Knotenrechner dienformation zuriick, wenrein Paket an einen User abgesendet wurde. Digsemation wird fur die
Steuerung der DAMA-Funktion bendtigBei der Vanessakarte nicht erforderlich.)

DAMA-Ablaufsteuerung:

Stationen, die keinDAMA-fahige Usersoftwardenutzen undHNE Aufforderung durclden DAMA-Master senden, werden IM
QSO verwarnt. Sind mehr Verwarnungen nétig, als ubfvliA-MaxPol angegeben, seird der User disconnected. Es dirfen auch
NICHT mehrere TNC unter gleichemCall aber unterschiedlich@SID betrieben werden, da d&noten im DAMA-Modusalle
bestehenden Links zum Senden auffordert. Zwei TNC mit gleichem Call aber unterschiedlicher SSID wirden gleichzeitig senden !

Fur den TNC2 gibt egin DAMA-fahiges Eprom, esteht in der Mailbox unter der Rubrik “TNC2’. Dort wialich meist ein
kostenloser Eprom-Service angeboten. W& Vorteile von DAMA nutzen mdchte, sollte unbedingthe Firmware 2.7b
nachristen! Seit dérhe Firmware 2.7b kommt es auch bei Multiconnect nicht mehr zu Meckermeldungen. Der Softwarefehler, dald
der TNC nach Anpollen einer DAMA-Verbindung die anstehenden Daten aller bestehenden Verbindungen gesendet hat, ist beseitic

Alle anderen Benutzer sollten unbedingt FRACK auf den Maximalwert einstellen.
*+* \Wichtig ***

Auf dem DAMA-Einstiegsind direkteQSO unter Umgehungdes Knotens zu unterlassen, sia, wie jede nichvom Master
angeforderte Aussendung, zur Stérung des gesamten Betriebes 'flildass gilt auch fUr Betrieb Uber eine andere Station als
.Digipeater”, um den Knoten auf der gleichen Frequenz zu erreichen.

L2 Digipeating auf einenDAMA - Port fiihrt nun zu einem sauberen Eintragen ldekverbindung und damit zu einem
reibungslosen DAMA - Verkehr.
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USER mit Multiconnectkommen gegenliber USERMit nur einer Verbindunggum Knotennicht 6fters an die ReiheAber
.Leerpolls* werden nun auch entsprechend beachtet.

SYSOP-Arbeiten am Knoten:

Bedienen kann man daBrogrammeinmal von der Konsole (Tastatur) aus oder auch Uber Funk. Fir beide Hétleeine
Identifikation als SYSOP notwendig. Voder Konsoleaus wird der Benutzeaufgefordert das ,PalBwort" einzugeben. Als Default-
PaRwort ist ,Geheim“ im Programm festgelegt. Ist es korrekt eingegeben (Grol3- und Kleinschreibung beachten), wird man mit

Welcome to TheNetNode (PC), Version 1.76 (Datum)

begritMit <ESC> ¢ <RETURN>kann man sich nun aldOST mit dem Knoten verbinden. AHOST ist man auch automatisch
SYSOP und kann alle Anderungen an den Parametern vornehmen.

Nach Endeler Arbeiten kann man ihn wieder mESC> logout <RETURN> verschlieRefin automatischeAusloggenfindet vor
jedem Stundeniibergang statt.

Von der Funkseite ist ddfnotenerst zuconnecten und darger Sysop-Stringnmit mindestengsy” abzufragen. Daraufhin bekommt

man folgenden Textugesandt: ,KS:DBOEAM> 62 36 65 134“. Diese Ziffern geben jeweils die Position eines Zeichens im
PalRwortan. Mit den zu defZiffern gehérenden Zeichen mufd nun geantwortet werden. In dem PalRwort KiGHda Leerzeichen
vorkommen und die angeforderten Zeichen missen direkt nacheinander folgen. Vor und nach den angeforderten Zeichen dirfen at
andere Zeichen stehen, so dal3 nicht mehr ohne weiteres ersichtlich ist, welche Zeidnénattelarstellen. Eine Quittung, ob die
zuriickgesendete Zeichenkette richtig oder fehlerhaft wammt nicht. DiesenVorgang kann (und sollte) man mehrmals
hintereinander durchfiihren, wobei er nur einmal richtig sein muf3. Obd#arih 2. oder 3. Versuch das richtige PalRwort enthielt,
spielt keine Rolle. Dienehrfache Identifikatiomlient nur der Verwirrung der ,Geister, die allzugewunch das Palwort hatten, um

dem Sysop,hilfreich“ unter die Arme zu greifen.Ein wahrer Sport soll sich da mancherasthon entwickelhaben, hihi. Die

meisten Terminalprogramme fur Packet Radio unterstlitzen die automatische Privilegierung als Sysop.

Um den hilfreichen ,Geistern“ auch den letzten Zahn zu ziehen, so steht zumindest bei mir, wenProgrdasm zum Knoten als
Binarfile fernlade, stets das PaRwort auf den Default-Parametern ,12345678901234 usw.fstDam@uch das Mitschreiben des
Binarfiles sinnlos. Einerseits kann dBsogrammjeder bekommen, andererseit®mmt man auch auf dieseWeg nicht an das
PaRwort heran. Das aktuelle PaBwort steht ja bereits in TNN176.PAS.

In der DateiSYSOP.PRO wird zusatzliamochein Logbuchgefiihrt, das jede Eingabe d8¥SOP-Befehls registriert. Es werden
Rufzeichen, Datum und Uhrzeit gespeichert. Diese Datei kann vom SYSOP ausgeldseirBauthrfauch wieder geldscht werden,
wenn sie zu lang wird.

Nun sollte zumindest dem Sysop die ,gewaltige Herrschaft (iber den Knoten offen stehen.
Noch ein sehr wichtiger Punkt zu TheNetNode :

Auf dem Knoten wird eine MH-Liste geflhrt. Sie wird als MHEARD.TAB auf dem aktuellem Laufwerk gespeichéeidiDEM
User-Paket im RAM aktualisiert. Soll als aktuelles LW eine Floppydisc benutzt werden, so sind Probleme vorprogrammiert.

Ausweg: Es wird auch inder Zukunft immer mehr Speicherraum fur die Zwischenspeicherom@aten benétigtz.B.: Fuhren
einer Namenliste und evtl. eine QRV-Liste. Das Auslesen der "U + Liste wird als .TM&4Elileewischengespeichefch dieses

soll nach Mdglichkeit ohne Zeitverzégerung geschehen.bieget sich also nahezu an, eine kleine Harddisk mit in den
Knotenrechner einzusetzen. Wer das im Moment nicht kann, mufd sich mit einem virtielfererk (RAM-DISC) behelfen.
Hierhin sollten dann alle .TXT-Files kopiert werden wngth evtl. COMMAND.COMSie muf3nochden nétigen Platz bieten, um
dasMHEARD.TAB File zu fihren (Grof3e richtet sictachder Einstellung MH =..) und auchdie Liste "U +'noch aufnehmen zu
kdnnen. Ist der Platz nicht vorhanden, so ist ein Programmabsturz vorprogrammiert !

Rechnerkonfiguration: (Hier als Beispiel fur einen 386 oder 486 mit HD)

CONFIG.SYS

*kkkkkkkkk

DEVICE=c:\HIMEM.SYS

DEVICE=c:\emm386.exe noems x=d000-dfff i=e000-f3ff
DOS=HIGH,umb
COUNTRY=049,850,C:\DOS\COUNTRY.SYS
FILES=30

BUFFERS=40

STACKS=9,256
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EMM386 bzw. QOEMM zur Bereitstellung von UMB:

Upper Memory Support [UMB] 2.0 fir TheNetNode 1.70 by DB7KG
Erst einmal, was sindMB?

UMB nennt man den Frei-Speicher oberhalb 0A0B&0 maximal 1 Mb, er wirdson verschiedenen 386 Speichermanagern zu
Verfugung gestellt. Er dient dazu, Treiber aufzunehmen, damit diese nicht den Speicher unterhalb 640 KByte belasten.

Hier die Features der neuen Version:

1.) autokonfigurierend:
Einfach nur QEMM oder EMM386 installieren und TNN starten.

2.) Benutzung ALLER freien UMB-BIl6cke,
nicht nur EINES Blockes. Das kommt besonders EMM386-Usern zugute, da EMM386 den UMB-Speicher ziemlich
zerstiickelt

Installation von UMB:

Als erstes ist ein UMB-Treiber wie EMM386 oder besser QEMM zu installieren. Bei EMMB8&heumfangreiche Konfiguration
nétig, QEMM ist weitgehend selbstkonfigurierend.

Tip fiir EMM386:

1) Je nach verwendeter Grafikkartdpnochrom odeNGA ) kdnnen unterschiedliche Bereiche rskxxx-xxxx beim
Aufruf des EMM386 freigegeben werdeh000-AFFF; B800-BFFF; FO00-F7FF bzw. FOOO-FARPer BereichC800-
CFFF kann, wenn keine HD benutzt wird, auch freigeben werden. Hier mul3 jeder auf seinem Rechner selbst testen!

2) E000-EFFF meistens benutzbar, ausprobieren. C000-C7FF fast immer nutzbar.

3) DO000-DFFF MUSS jedocbei dem Einsatzion Vanessakarten gesperrt werden. (Bereich je nach Adressierung der
Vanessakarten !)

Als Hilfe hier noch ein paar Bereiche, die evtl. nutzbar sind:
AO00-AFFF : Grafikspeicher im Grafikmodus,

B000-B7FF : Grafikspeicher (monochrom),

B800-BFFF : Grafikspeicher (NICHT monochrom),
CO000-C7FF : ROM der VGA-Karte,

FO00-F3FF : ROM-Bios.

(Quelle: PC-Welt 3/94)

Eine Ubersicht iiber den verwendeten Speicher bekommtmitasiem Dagnoseprogramm MSD.EXE. Es zeilje belegten und
verfliigbaren Speicherbereiche an.

Auch das Programm MEMMAKER.EXE ab MSDOS 6.2 gibt selbsténdig die verwendbaren Speicherbereiche frei.
II. Support von TNN

Einfach TNN starten, alle UMB-BIl6cke werden automatisch erkannt und benutzt.

Das Auskommentieren eines Bereiches xsiD000-DFFF beim EMM386st nur beidem Einsatz der Vanessakartestwendig.
Bereich je nach Adressierung der Vanessakarten.

Die Speicherverwaltung kann vom Sysop lber das DOS-Programm MEM abgefragt werden. (Siehe DOS-Dokumentation).

AUTOEXEC.BAT

Ubersichtshalber habe ich nun dJTOEXEC.BAT aufgeteilt und fiir dieTNN-Spezifischen Einstellungen eine
START.BAT angelegt. DieAUTOEXEC.BAT enthalt die rechnerspezifischen Einstellungen, SitART.BAT die
Einstellungen fur TheNetNode.
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@ECHO OFF

prompt=$p$g

Ih KEYB GR,,a:\\KEYBOARD.SYS
path c:\dos; c:\tnn

START.BAT

START.BAT

set tnncfg=1009,32

rem set tnnbuffers=1500 (flr einen 286)

rem set tnnbuffers=2000,UMB (fiir 386 und 486)
rem set tnn32buffers=5000 (fir die GNU-Version)
set conversd=P:0

set TZ=UTCO

set msgpath=C:\TNN\MSG\

set QTH=<koordinaten> oder <locator>

set CONSOLE=3

set TOKENCOM=2

set KISS1=1

set copycmd=/y

b-log.exe

cd TNN

TNN176.exe

Erklarungen zur START.BAT:

SET TNNCFG=<1.Anzahl>,<2.Anzahl>

Die 1.Anzahl gibt die Gré3e der Nodes / Destinations Liste an. Default Einstellung :1009.
Die 2. Anzahl ist die Lange der Linkliste. Default : 32.

Die Verwaltung der Routing-Tabellen von TheNetNode erfolgt mit einem sogenannten Hash-Algorithmus. Dieser arbeitet
sehr effizient, solange die Nodesliste zu weniger als 50% gefillt ist. Ist der Fullungsgrad héher, erhdht sich die
Zugriffszeit auf die Tabelle Uberproportional hoch. Auf Systemen mit wenig Speicher sollte die Nodes-Tabelle auf
mindestens 30% mehr als die zu erwartende Nodes-Anzahl eingestellt werden. Auf Systemen mit viel Speicher kann die
Liste ruhig um Faktor 2-3 Uberdimensioniert werden.

SET TNNBUFFERS=

NUR FUR DIE DOS-VERSION ! Uber die Umgebungsvariable TNNBUFFERS kann TNN mitgeteilt werden, wieviele
Buffer vom konventionellen Speicher (640 KByte) benutzt werden sollen. Sie wird in der START.BAT mit z.B.

+~SET TNNBUFFERS=2000" gesetzt. Beim Betrieb mit einem ,386 oder 486" kann zusétzlich zum den Buffern im
konventionellen Speicher Uber den ZudakMB der Zugriff auf den oberen Speicher zwischen 640 KByte bis 1 MByte
freigegeben werden.

TNN laf3t in jedem Fall 64KB Arbeitsspeicher fiir externe Programme frei.

Die Auswirkungen naclder Anderung dieser Einstellung adfe Buffer-Verwaltung lassen sich nach dem Starten von
TNN (im connecteten Zustand), mit dem Befehl DOS-MEM /c ablesen.

SET TNN32BUFFERS=

NUR FUR DIE GNU-VERSION ! Ansonsten gleiche Wirkung.

SET CONVERSD=P:0

SET TZ:

P bestimmt, ob das Protokoll auf Kanal 32767 angezeigt wird. Das Protokoll zeigt eingehende und ausgehende
Hostbefehle an und kann zu Analysezwecken eingesetzt werden.

P:0 (default): Protokoll aus

P:1 Protokoll an

Die Variable TZ wird auch fur den Conversmode und die SAT-Berechnung bendétigt. Damit die Zeiten stimmen, ist sie,
je nach eingestellter Rechnerzeit, auf UTCO, MEZ-1, EST-2 oder CET-1 zu stellen.

SET MSGPATH:

Pfad flir MSG-Files

SET QTH=<koordinaten> oder <locator>:

Mit der Variablen QTH werden fir das Programm QTH.EXE und SAT.EXE im Verzeichnis USEREXE die Koordinaten
oder Locator des Knotens eingegeben. Im Nahbereich sind die Koordinaten natirlich weitaus besser geeignet. Siehe:
externe Programme fir alle User.
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SET CONSOLE=<com Nr.> ,<Adresse> <irq>
Die Schnittstelle fir die CONSOLE kann auf COM 1 oder auf COM 2 gelegt werden. Die Angaben <Adresse> und <irg>
sind nur fir exotische Adressen und Interrupts notwendig. Wird die Console durch HOSTMODE belegt, so steht die
Tastatur jedoch nicht mehr zur Verfiigung. Mit <ESC> | <call> muf3 dann das Call des angeschlossenen Dienstes
eingetragen werden. Das Call kann dann auch mit M <call> oder DX <call> verbunden werden damit es in den Nodes - /
Destinations — Listen eingetragen wird. Das Host - Interface wird Uber Interrupts gesteuert. Der Speed ist derzeit auf
19200 Bit/s festgelegt.

SET TOKENCOM=<com Nr.>,<Adresse>,<irq>
Die Schnittstelle fir der TOKENRING kann auf COM 1 oder auf COM 2 gelegt werden. Die Angaben <Adresse> und
<irg> sind nur fir exotische Adressen und Interrupts notwendig.

SET KISS1=<com Nr.>,<Adresse>,<irq>
Es sind nun 4 KISS-Schnittstellen mit KISS1..4=1..4 aktivierbar. Wie auch bei der TOKENCOM-Schnittstelle sind auch
hier die Einstellungen der <Adresse> und des <irg> nur bei Abweichungen vom Standard notwendig. Wird die KISS-
Schnittstelle nicht bendtigt, kann sie mit SET KISS1=0 deaktiviert werden.

B-LOG.EXE:
Auf der Diskette ist desweiteren ein Programm B-LOG.EXE. Es legt eine Datei LOG.DAT an. Wird B-LOG.EXE von
der AUTOEXEC.BAT vor dem Programmstart TNN.EXE aufgerufen, so bekommt man eine lickenlose Ubersicht Uber
die Bootvorgéange des Knotenrechners.

TNN176.PAS

Durchdie externeliKommandos wurden zuséatzliche Eintrageder PAS-Datei erforderlich. Undie Lesbarkeit der PAS
zu verbessern, werden von TNN automatisch Kommentare hineingeschrieben.

Die Datei hat jetzt folgenden Aufbau und MUSS von Sysop entsprechend editiert werden:

Beim Node-ldent ist zu beachten: Werden klein geschriebene Zeichen oder andere Sondeergkehdat, so kann der
KnotenN | C H T mit dem Node Ident oder ALIAS von dendén Userzugéngesonnected werdemlso ,c Lippe" oder
,C Lippe-1 ... -15" werden verhindert. Wer es zulassen mddhteS Sden ALIAS komplett grof3 schreiben.

; TheNetNode Konfiguration File

; DO NOT CHANGE THE ORDER OF THE KONFIGURATION LINES !
; DO NOT CLEAR ANY LINES'!

NET/ROM-Sysop-Password, 80 Characters (01234567890123...)
12345678901234567890123456734567890 usw. bis 80 Zeichen...

Console Password (Geheim)
Geheim

Node Ident (Test)

Test

' Node MyCall (XXOXX)
XXOXX

' Workpath, Path to the Help-Files (\TNN\)
; TNN should be started from this path.
C:ATNN\

Path to the executable Text-Files \TNN\TEXTCMD\)
CATNN\TEXTCMD\

Path to the extern Programs for User \TNN\USEREXE\)
CATNNAUSEREXE\

Path to the extern Programs only for Sysop \TNN\SYSEXE)\)
CATNN\SYSEXE\

 Path to the PACSAT-Files (\TNN\PACSAT\)
C:\TNN\PACSAT\

Verzeichnisstruktur:
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STARTPATH
Hier stehen das ausfiihrbare TNNxxx.EXE und die Konfigurationsdateien (TNNxxx.PAS TNNxxx.STA MEARD.TAB
TNN176.TNB). Dieser Pfad ist nicht einstellbar. Er richtet sich immer nach dem Ort, an dem TNNxxx.EXE steht. Wird
TNN mit ,, ANTNNxxx.EXE , gestartet, so werden im gleichen Verzeichnis auch die Konfigurationsdateien gesucht und
geschrieben.

WORKPATH
enthalt alle von TNN verwendeten Dateien (. TNB, .XHF), .TXT, sofern es sich um Sytemmeldungen handelt
(HELP.TXT, SUSPEND.TXT, QUIT.TXT, CTEXT.*).

TNN wechselt nach dem Start automatisch auf das unter WORKPATH eingetragene Verzeichnis.

TEXTCMD
Hier gehoren die knotenspezifischen Texte hin, die unter HELP.TXT angegeben sind. (MAP.TXT, INFO.TXT,
AKTUELL.TXT usw.)

USEREXE
Hier stehen die externen Kommandos, die von allen Usern ausgefiihrt werden durfen.

SYSEXE
Hier stehen alle externen Kommandos, die nur mit SYSOP-Privileg ausgefiihrt werden durfen.

PACSAT
Unterverzeichnis fir BROADCAST-Betrieb. Siehe hieBAHANG E :

Folgende Verzeichnisstruktur arbeitet problemlos fir Systeme mit Harddisk und mit RAMDISK:

C:ATNN\
CATNN\MSG\
CATNNA\TEXTCMD\
CATNN\USEREXE\
CATNNASYSEXE\
CATNN\PACSAT\

Es stehen TNNDOS.EXE sowie TNNGNU.EXE zur Verfugung.

Die Bearbeitungsreihenfolge der Kommandos ist: INTERN - TEXTCMD - USEREXE - SYSEXE.
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TNN176.TNB

Mit der TNN176.TNB wird die Grundeinstellung des Knotens vorgenommen.

6utp 01 ; Grundeinstellung der seriellen Schnittstelle
outp 7 1
esc | DGOFU-13 EAMHOST ; HOST Call der ist wenn y=n gesetzt ist connectbar.

Host-IF Y=0 nicht zu connecten...oder Anzahl der feigegebenen Kanaele 1..30
escyO

Tokenring Geschwindigkeit
esc t 19200

diverse L2 und L3-L4 Parameter

par 1 20 ; NoAck Buffer

par 2 3600 ; User Timeout (s)

par 3 3 ; Config speichern in (10min)

par 4 4800 ; DAMA-Speedfaktor

par 5 10 ; DAMA-MaxPri cnt (Maximaler Z&ahlerstand)

par 6 5 ; Maximale Verstdlie gegen DAMA Protokoll dann Disconnect.
par 7 50 ; DAMA Tout Wartezeit in ms wenn ein User nicht antwortet.
par 8 0 ; command.log O=kein 1=Sysop.. 2=Alle Befehle festhalten
par 9 1 ;sysop.log O=kein 1=wird gefiihrt

par 10 2 ; Downport fur Calls die nicht in der MH Liste stehen

par 11 15 ; TestSSID verwendete SSID fur L+ Links

par 12 1 ; ConvSSID Verwendete SSID fur Convers

; Mdgliche Linkeintrage (friher Local-Eintrage)

; LINK +/- <Typ> <Port nr> <Alias> <Call> [<Digi> <Digi>]
; [Wahlweise 1-2 Digi’s]

; Link Call

: Alias 6 Zeichen
: L = Local keine Messung
; L+ = Localer Link wird gemessen

F = FlexNet
N+ = INP
N = NetRom

N- = Alte TheNet

li+L+5 KSBOX DBOEAM-3
li+L 3 LOH DBOVFK

li+N 6 GOE DBOGOE
li+F 9 BIDFLX DBOBID

li+N 9 BIDTNN DBOBID-7
li+N 9 HR DBOKH DBOBID
li+N 11HR DBOKH

Locale Mailbox kann nun unabhéngig von einem "eigenen" Port gesetzt
; werden. m call setzt die Mailbox M - I6scht den Eintrag
m DBOEAM-3
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. PORT <NR> [<CMD>[=<PAR>]] [<CMD>[=<PAR>]] [...]

; CMD:

; MAXFRAME <wert>  setzen
; TXDelay <wert> setzen

: DAMA on/off .. Port auf DAMA Master setzen
; CTEXT on/off .. Ctext senden
; SYSOP on/off .. hach Connect nur SYS moglich, gilt nur

fur Verbindungen zum CCP, NETROM und
TCPIP gehen weiterhin
; MH  on/off .. MH-Liste fuhren

; Off Port abschalten

; ON Port einschalten (nur Linux),

; SCC Port auf USCC-Karte einstellen (DOS/GNU) bzw.
; keine TNC-Parameter setzen (nur Linux)

; TOkenring Port auf Tokenring schalten

; Vanessa Port auf Vanessa schalten

;. EXTern Port auf den extern geladenen Treiber schalten
; KISS1..4 Port auf Kiss ohne CRC

: RKissl..4 Port auf Kiss mit RMNC-CRC

;. SMACK1..4 Port auf Kiss mit SMACK-CRC

; MODEML1..3 Port auf Modem (TNC3)

; HSBUS Port auf HSBUS (TNC3)

; LOOP Port auf Loopback (NICHT bei Linux)

;. Name Port-Namen vergeben, z.B. Name=User1k2
; MODE Port-Mode setzen, Format: 9600d

: Baudrate: 300...4915200

; Flags:

; d: Duplex

; c: DCD bei 1k2-Modem

; r: ext. Takt (rx)

; t: ext. Takt (tx)

; e: ext. Takt beide (Vanessa)

; m: Multibaud-Kopplung (Vanessa, SCC)

: Z: NRZ statt NRZI

; Port 0 setzen:
port 0 NAME=70cm_1200;

port 0 VANESSA,;

port 0 Mode=1200m;

port 0 Maxframe=2;

port 0 TXdelay=20;

port 0 CTEXT=o0n;

port 0 DAMA=0n;

port 0 SYSOP=0ff;

port 0 MH=0n;

be 010 0 1D1200;

be 0 = 1200 Bit/s User-QRG TheNetNode Digi DBOEAM : Rx =438,400 MHz -7,6 MHz
; Port 1 setzen:

Port 2 setzen:

usw. die anderen Ports ....

; MH-Liste ; GroRe der MH-Liste (Max 5000)
MH = 500

: L3MH-Liste

L3MH =500

Convers-Einstellungen
conv ¢ DBOGOE; ; Goettingen
conv ¢ DBOIl 9 DBOBID; ; Monchengladbach L2
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; Promt-Einstellungen

; %a = Alias des Knoten %c = ldent User

; %d = Ident des Knotens %C = Ident User mit SSID

; %D = Ident des Knotens mit SSDI %r = ein Carriage Return
; %t = Uhrzeit des Knotens HH:MM %0 = Keine Aussendung

pr =%C de %d (%t) >%r
; MM wichtig: kein Leerzeichen hinter dem =,

; sonstige Funktionen

; SUS +0 DB5xxx ; Sperrungen Port O

; SUS + 254 DB5xxx ; Sperrungen Level 2

; SUS + 255 DB5xxx 2 ; Beschrankung auf 2 ports
; SUS +0 DB5xxx 0 ; Sperrungen von Usern

Sus + 254 DG7xx
sus + 255 DG7xx 0
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SYSOP-Befehle:

Die folgenden Befehle sollten nun den Sysop in die Lage versetzen, den Knoten fir die 6rtlichen Belange einzurichten.

(BE)ACON <port> = <text>

Setzt bzw. andert die Bakentexte fir die einzelnen Ports.

(BE)ACON <port> =
Entfernt den Bakentext.

(BE)ACON <port> <mins> <metric> <call odetias via call>

Schaltet die Bake ein.
Port 0..16

mins 0, n

metric 0, 1, 2, 3

call oder alias

Portnummer.

0= Bake aus.

n= Intervall in Minuten.
Default ist n = 10 Minuten.

0= Keine Metric.

1= Metric.

2= Zusatzlich STAT.

3= Datenbank gerechte Ausgabe zum direkten
Einlesen.

QST = Ul-Frame von Knoten an Call ‘QST".

Es gibt Terminalprogramme, welche dETRIC- und/oder STAT- Bake direkt auswerten und anzeigen kdnnen.
Besonders sind an dieser Stelle zu erwdhnen: THP (Turbo Host Packet) und TOP (The Other Packet).

Am Knotenterminal kann diese Bake auch mitgeschrieben wegitggabe: <ESC> MU + METRIC STAT oder <ESC>

MCU + METRIC STAT. Beim Neustart wird der Monitor ausgeschaltet.

Die Bake mit metric=1 hat diese Informationen:

980208 210306 Up= 101148 Mem=1773568 Buf=5956 Rps= 524
Lnk=154 Cir= 45 Sum=2602324027 Thr= 51464
980208 210406 Up= 101159 Mem=1773568 Buf=6645 Rps= 522
Lnk=154 Cir= 43 Sum=2602669277 Thr= 48512

980208 210306 Aktuelles Datum und Uhrzeit.

Up=101158 Betriebszeit in Tagen, Stunden und Minuten.
10 Tage, 11 Stunden und 58 Minuten.

Mem=1773568 Freier DOS RAM (Coreleft, Bytes)

Buf=5956 Freier TNN-Buffer (Blocke).

Rps=524 Hauptschleifendurchlaufe/Sekunde.

R=0 Anzahl der Token-Recoveries.

Lnk=154 Anzahl der aktiven L2-Links.

Cir=45 Anzahl der aktiven Circuits (L4-Links).

Sum=229961 Zahlerstand des Statistik-Gesamtzahlers.

Thr=51464 Derzeitiger Datendurchsatz in Baud.
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Bei metric=2 wird zusatzlich bei jedemmpfangenen L3-RTT MefRframein Ul-Paket des Knotens an HETRIC
abgestrahlt:

10.12.97 16:26:52 DBOLBG-7(09)

L3RTT=15490ms L3SRTT=7350ms (7350ms/6760ms) L2SRTT=820ms SUM=4302022
10.12.97 16:26:54 DBONHM(10)

L3RTT=840ms L3SRTT=790ms (1090ms/500ms) L2SRTT=640ms SUM=1750605
10.12.97 16:27:02 DBOBID(09)

L3RTT=2210ms L3SRTT=1340ms (1780ms/900ms) L2SRTT=680ms SUM=1510236

Aktuelles Datum und Uhrzeit

DBOLBG-7 Rufzeichen des Nachbarkens.
(09) Empfangsport des Mef3frame.
L3rtt=000185ms Soeben gemessener Level-3 RTT.
L3SRTT=1.Zeit(2.Zeit/3.Zeit).
1. Zeit Ermittelter SRTT aus der Messung.
Bei FlexNet mittel aus 2. Zeit und 3. Zeit.
2. Zeit Von diesem Knoten ermittelter SRTT in ms.
3. Zeit ohne Erklarungen ausgestrahilt.

Datum Uhrzeit Betriebs Freies Freie RPS LNK CIR Summe Durch-
Zeit (s) Ram Blocke Byte satz

13.03.98 09:12:06 41159 1642496 7122 696 128 32 114642456 30488
13.03.98 09:13:06 41219 1642496 7201 689 129 33 114924309 34568
13.03.98 09:14:06 41279 1642496 7409 695 126 32 115162851 32848
13.03.98 09:15:06 41339 1642496 7276 674 130 35 115401514 32264
13.03.98 09:16:06 41399 1642496 7296 707 121 33 115613708 30120

Call Port Datum Uhrzeit L3RTT L3SRTT L3SRTT L3SRTT L2SRTT Ubertragene
mittel MyQual HisQual Byte

DBOBID 910.12.97 16:02:44 330 1190 1590 800 590 1488645
HBOAK  910.12.97 16:03:11 14350 6320 6320 8220 350 2026217
DBOGOE 610.12.97 16:03:16 480 620 620 700 42029427844
DBOBRO 1010.12.97 16:03:26 3350 2620 2620 2310 860 4626794
DBOLIP  810.12.97 16:03:45 810 1230 1230 610 900 13049378
DBOKH 11 10.12.97 16:04:30 490 1210 1210 1130 420 24740302

(BE)ACON <port> 00 ID
Schaltet die Bake wieder aus.

(CL)EAR
Loscht alle Statistikeintrage.

(CONV)ers C)stat
...oder im Conversmode mit: /Link
Zeigt die Liste und den Status ddachbar-Convers-Host an sowiée Laufzeiten zuallen Convers-Host und deren
VersionsnummemMUR im Sysopmodus wird zusatzlich der eingetragene Weg (odd4 12 mit Port und Via-Eintragen)
angezeigt.

(CONV)ers C)stat<call>
...oder im Conversmode mit: /Link <call>
Nimmt einen Nachbarknoten fiir Convers-Betrieb auf. Unter <dsildasRufzeichendes Nachbarknoten einzusetzen.
Der Nachbarknoten muf dann in der Nodesliste stehen.

(CONV)ers C)stat<call> <port> <via-call>
...oder im Conversmode mit: /Link <call> <port> <via-call>
Nimmt einen Nachbarknoten flir Convers-Betrieb Uber eine Level2 Verbindung auf. UnteristcddsRufzeichen des
Nachbarknotens einzusetzen. Unter <port> ist die Portnummer anzugeben und bei Bedarf ein oder mehrere via-call.

(CONV)ers C)stat<call> 254
...oder im Conversmode mit: /Link <call> 254
Gibt einen Nachbarknoten fiir Convers-Betrieb frei. Unter <éslldasRufzeicherdes Nachbarknotens einzusetzen. Es
wird zu dem <call>KEIN Link aufgebaut sondern TNBrwartet, da? dieses <call> den Link aufbaut. DiéstesB. fur
Wampe Rechnedie zwar selbst einen Link aufbauen kdnnen aber nicht mit einem ankomme&uoteect zurecht
kommen. Der Eintrag wird gekennzeichnet mit: (trusted host).
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ES MUSSEN UNBEDINGT LOOPS VERHINDERT WERDEN. DESHALB: BITTE ABSPRECHEN !

(CONV)ers C)stat -<call>
...oder im Conversmode mit: /Link - <call>
Ldscht den Eintrag.

(CONV)ers - intern -
PingPong Convers aus Sysopsicht:

Links:
Links werden mit dem ,/links* Befehl eingetragen, @erch aulierhalb deSonversmittels ,conv c* verfugbarist. So
eingetragene Links sind permanent und werden in bestimmten Intervallen (9s,150s,300s,6060snnedtdd. Es gibt
auch nichtpermanente Links, diese Optish aberdurch Konfigurationeinstellbar. Diese Links werden bei einem
Linkabri3 automatisch ausgetragen, Hapten connecteden neuen Partnern nicht hinterher. (Das Eintragen geschieht
durch Eingeben des ,/..host" Befehls.)

Syntax ist: Nl [-][call [port [via]]]
bzw. auRerhalb von Convers: conv c [-][call [port [via]]]

- Dient zum Léschen eines Eintrags (<call> reicht aus).
<call> Ist das Rufzeichen des Nachbarknotens.

<port> Downlinkport (wird nur bei L2 Verbindungen gebraucht).
<via> Via-call (optional fur L2 Verbindungen).

Fur L4-Verbindungen gentglie Angabedes Calls des gewiinschten Knotens, es WIGHT versucht, eine L2-
Verbindung bei fehlendem Nodeeintrag aufzubalem Sysopwird bei diesem Befehl unter jedem Linkeintrag der
Connectweg in Klammern angezeigt, z.B.:

im Falle L4 (DBOAGM),
im Falle L2 (DBOXYZ on port 2 via DBOZXY).

Hilfe:
Ist in einer Datei namenSONVERSD.XHF. Diese enthélt alle Texte, getrerthurch Markierungen. Eist erlaubt, die
Texte zu andern, Reihenfolgpielt bis auf den obersteéxbschnitt keine Rolle. Die Markierungen sind duCbnvers
vorgegeben, Einfligen voneuen Markierungemst daher sinnlos. Die Datei enthdlmlaute nach ISObitte beim
Uberarbeiten daran denken. Wird die Hilfe angefordert, konvertier€deversdie Umlaute selber in digom User
gewtnschte Form.

Sonstige Dateien:
CONVERS.PRSenthélt die persénlichen Daten aller, die diese am eigéneten eingegeben haben. Diese Datei ist
ebenfalls im Textverzeichnis, wird aber beim Beendam TNN im Configverzeichnigesichert bzw. beim periodischen
Sichern der Konfiguration. Darunter fallen der Personaltext, die Zeichensatzwahl und die Zeilenbreite.

Loop detected:
Loopswerden nun tberwacht und der entsprechdndk flr eine Stunde ,aus dem Verkepezogen“.Das Auftreten
und die Haufigkeit wird in de€ONV-C-Tabelle angezeigt.

(DCD)
Das DCD- Kommando zeigt den in der Software erkannten DCD Zustand an.

P00 P01 P02 PO3 P04 P05 P06 PO7 P08 P09 P10 P11 P12 P13 P14 P15

t rt rt r-T T OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

OFF = Port nicht in Betrieb,

r = DCD an,

R = DCD an und noch Frames im Empfanger in der Vanessa,
t = PTT an,

T = PTT an, noch Frames zu senden in der Vanessa.

(DOS) <kommando>
Zugriff auf COMMAND.COM. Hiermit lassen sich viele Operationen durchfuhren. Natirlich muf3 hierzu
COMMAND.COM auch den Zugriff auf die entsprechenden Erweiterungsprogramme haben. Doch \&irsidbedingt
angesagtBei einem Fehler habe ich zumindest 50 km Autofahrt und evtl. einen kréftigen FulRmarsch gewtsonen.
interaktive Eingaben vermeiden! Auf3erdem sollte man nur Programme starten, die sehr schnell wieder beendet sind, we
wahrend derAusfihrungdes Programmsder gesamt&knoten angehalten wird. Programnuéie langer als 1 Minute
laufen, fuihren zu einem Rechnerneustart (nicht bei LINUX).
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Beispiel: DOS DIR listet das aktuelle Verzeichnis.
DOS DIR A: listet LW A.

Bei LINUX hei3t das Kommando SHELL, und beim TNC3 heil3t das Kommando TOS.

(DX)CUSTER <call>
setzt das Call des lokalen Cluster. Das Cluster muf3 nun nicht mehr Bestandteil des eigenen Knotens sein, sondern
kann auch ein beliebiges Cluster eingetragen werden.

(DX)CLUSTER -
I6scht das gesetzte Call.

(E)DIT <filename.ext>
Legt den hinterEDIT angegebenen File-Name im Workpath. Mit (E)dit kannjedochkein bestehendes File zum
Andern aufgerufen werden. Bestehende Files werden ersetzt!.

(E)DIT <path\filename.ext>
Auch die Angabe eines Pfades ist mdglich.

Ist der Editiermodi bereits durch einen anderen Sysop aufgerufen, so bekommt man die Meldung :
Edit-Mode in use by other Sysop

(K)ill <port> <msg>
Unterbricht alle Level-2 Verbindungen auf dem <port> nach Sendung der <msg>.

(K)ill <call> <msg>
Unterbricht alle Level-2 Verbindungen zu dem <call> nach Sendung der <msg>.

(K)ill * <msg>
Trennt alle Level 2 QSO auf dem Digipeater nach Sendung der <msg>.

(L3)MHEARD -
Setzt die Zahlerstande der Level 3-Statistik auf 0, aber |6scht nicht die L3MH-Liste.

(L3)MHEARD = <anzahl>
Setzt dieL3MH-Liste auf die <anzahl> Rufzeichen. Man bedenkéer, dafl sie@uch gespeichert werden mussen.
Loschen der MH-Liste geschieht immer dann, wenn ihre GroR3e verringert wird. Damit sind dann aber laBicDatien
verloren.
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(L)INKS +/- <typ><port> <alias:call[-*]> [<digi1> <digi2>]
Nimmt <typ>mit <alias:call> tUber <port> idie Linkliste auf. Fir diéAnbindung vonDigipeatern ohne TheNetNode-
Protokoll. Die Digipeater <digil> und <digi2> kénnen mit angegeben werden. Es werden nuraNgeesmmertlie,
unter Links eingetragen sind. Hierbei wird auch der eingetragene Port beachtet.

+/- + Eintragen und - Austragen des Links.
Typen:
L = Local

Call und Alias wird mit einer Laufzeit von 4000 ms in die NODES-Liste Ubernommen, es wird aber keine
Laufzeitiberprifung durchgefiihrt. In der Routesliste wird er ohne Eintrag in Status gefuhrt.

L+ = Local
Wie oben, jedoch wird die Erreichbarkeit geprift und die Laufzeit gemessen. Kann die Laufzeit ermittelt
werden, so wird dieses Ziel zur besseren Ubersicht als conn. im Status gefuhrt.

F = FlexNet
Port arbeitet mit FlexNet Protokoll.

N = NetRom
Aktueller TheNet-Nachbar. Ubernahme in Nodesliste mit der ermittelten Laufzeit.

= InterNode Protokoll
Wird jedoch in die Linkliste als ,N“ eingetragen und automatisch auf ,I“ geandert.

#ALIAS
ALIAS - Eintrége die mit einem ,#"“ davor gekennzeichnet sind, werden zwar in die 6rtliche Nodesliste
aufgenommen aber nicht als NODE weiter verteilt.

(LOA)D <filename.ext> oderLOA )D <path>\<filename.ext>
Ladt <filename.ext> auf die Diskette oder Festplatte beim Knoten. Der <filename.ext> darf maximal 8 Zeichen + 3 ext.
lang sein und muf3 folgendes Format haben:

LOAD TNN176.EXE

Vorsicht bei derAuswahl des Filenamen, damit nicht das bisheTi-Programm versehentlicliberschrieben wird.
Gegebenenfalls einemoch nicht verwendeten Filenamen verwenden und nach dem Umkopieren igewésschte
Verzeichnis mit DOS REN ... umbenennen.

Nach der Eingabevon ,LOAD <filename.ext>" wartet der Rechner auf dieichenfolge #BIN#L&ange(z.B.
#BIN#82345). Die Zahl hinte#BIN# steht fur dieProgrammlange in Bytes (dezimafjuf dieseZeichenfolge wird mit
einem #OK# reagiert. Nachdem der SYSOP dieses #OK# empfangen hat, kann mit der Ubertragung begonnen werden.

Die oben beschriebene Prozedur entspricht derjendjervon THP, SP odeGIPSY als AUTOBIN-THP bekannt ist.
Zum Einladen eignen sich diese Programme also ganz besonders.

Nach erfolgreichem Einladen gibier Knoten eineChecksumme (CRCaus. DieseChecksumme MUSS derjenigen
entsprechen, die auch von den o.a. Programmen ermittelt wird. TNN wurde daran angepalfit.

Siehe hierzu auch noch die Mdéglichkeiten die STARTCNT.EXE ermdglicht.

(M)AILBOX <call>
setzt das Call der lokalen Mailbox. Die Mailbox muf3 nun nicht mehr Bestandteil des eigenen Knotens sein, sondern e
kann auch eine beliebige Mailbox eingetragen werden.

(M)AILBOX -
I6scht das gesetzte Call.

Mailbake ist kein Befehl in TNN sonderreine Funktion.UIl-Frames kdénnen auf einem bestimmten Port gesendet
werden. Dazu wirdler Knoten - Aliasmit SSID verwendet. DeSSID gibt hierbei den Port an, wo die Bake gesendet
werden soll.

DBOGSO-10 to MAILS via GSO-4
< 15:36:57 > DPBOX v5.07.00
Mail for : DB6KF DC8KN DG1KMN DG3KMB DK3BR DLOGSO
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sende die Mailbake der DP-BOX auf Port 4 (GSO der Alias, -4 der SSID = Port). Uber\Wegkiinnte z.B. auch eine
DP-BOX einen PACSAT Broadcast auf einem bestimmten Port abstrahlen.

(MH )EARD -
Setzt die Z&ahlersténde der USER-Statistik auf 0, aber Idscht nicht die MH-Liste, die bei den Userports bendtigt wird.

(MH)EARD =<anzahl>
Setzt die MH-Liste auf dicanzahl> Rufzeichen. Man bedenéber, daf’ si@auch gespeichert werden mussen. Die
Langenanderung fuhrt ggf. zum Verlust der am Ende der Liste stehenden Calls. Die Anzahl ist auf 5000 begrenzt.

(P)ARMS <nummer>
Zeigt den eingestellten Wert dieses Parameters sowie den einstellbaren Bereich an.

(P)ARMS <nummer> <wert>
Beispiel: p 1 20
Setzt Parameter 1 (NoAckBuf) auf 20. Die Anderung wird quittiert mit:

1: NoAckBuf = 20 (7...127)

(PAC)SAT <parameter>
zeigt im SYSOP-Mode die eingestellten Parameter an.

BROADCAST-Parms:
01:Timer 200 O02:Frames 15 03:Diskfree 1000

(PAC)SAT <parameter> <nummer> <wert>
Beispiel: pac p 1 300
Setzt Parameter 1 (PacSatTimer) auf 300. Die Anderung wird quittiert mit:
1: Timer = 300 (0...120000)
Die Parameter in einzelnen:

01: PacSatTimer : 200
02: PacSatFrms : 15
03: PacMaxMail : 1000

Mit PAC P 01wird eingestellt, in welchen Intervallen dénotendie PacSat-Frames sendet, dieser Parameter muf3 so
eingestellt werden, daf? d&@NC nicht UberlauftMit PAC P 02wird die Anzahl der Pakete diegleichzeitig gesendet

werden, eingestellt. Das sollte bei 9k6 20 oder so sein, (pi * Daumen 5 Frames pro Sekunde), sonst lohnt sich das nich

Mit P 03 kann die maxAnzahlder Mail imPACSAT-Serveringestellt werden. Sind beim S&F metis mitPAC P 03
angegebenen Mail im Server, so werden die altesten Mail geldscht.

Uber die Timersteuerung kann eine optimale Kanalauslastung erreicht werdeon daxeinzelten Aussendungen auf
einem User-Einstieg bis zur Dauertastung alles erméglicht, dabei werden zwei Taktiken unterstitzt:

- nur PacSat-Ausgange:
Dauertastung, fur den ISM-Bereich. TNN macht dann 24-Stunden am Tag 365 Tage im Jahr Krach mit DaDexztiger.
ist auf dem Port, auf dem PacSat betrieben wird, RXMA-Eprom zu verwenden,DAMA fiir den PORT aber
ABZUSCHALTEN. Die DAMA-Bestatigungwird benutzt, um die Dauertastung zu gewahrleisten. P 02 bestimmt,
wieviele Frames auf einmalim TNC geschickiverden, der mufd immer einen ausreichenden Vorrat haben, damit er die
PTT nicht loslafit, das darf aber auch nicht zu s@h, sonst lauft er Uber. dach Ringbelastung mulR dieser Wert so
sein, dal? defNC auch ohne, dal3 er Daten kriegine Weile durchhalt. Bei 19k2 Tokenring habe ich den Param p 02

auf 14, bei 38k4 kann das weniger sein, bei sehr stark belastetem Tokenring mehr. P 01 gibt an, wie lange gewartet wirc

wenn KEINE DAMA-Bestatigung kommtdieser Parameter sollte auf 1000 stehish,abereigentlich unerheblich
(solange die Bestatigungen kommen).

- Gemischte Ein/Ausgange:
Hier mu3 man entwed@AMA fir den Port einschalten und ddMA-Eprom verwenden odeKEIN DAMA-Eprom
verwenden und keirDAMA machen, DAMA-Eprom und kein DAMA geht NICHT (dann machtder Knoten
Dauertastung)
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Dauertastungs-Ausganged unbedingvorzuziehensie setzen 82MB Daten mit 9k6 ahag um,das ist dad0-fache

eines normalen 9k6-Einstiegs. AulRerdem hat jeder User was davon, nicht nur Dauersauger XYZ. Ein Broadcast-Ausgan
mit 1k2 istUnsinn und sollte nicht betrieben werden. Es muf3 aber unbedingt darauf geachtet werden, dal der Sende
auch fur Dauertastung geeignet ist. Der Tnet-Mini ist z.B. im Original nicht geeignet!

- Neben BOX kann man jetzt auch mit C PACSATCALL in die Box!

(PAC)SAT c<call>

Setzt das Rufzeichen des BROADCAST-Server.

(PO)RT <Port Nr.> <Befehl 1> <Befehl 2>...
Dient zum einstellen der Port-Parameter und der Schnittstellen.

Als Port-Befehle sind gultig:

off
ON
SCC

Tokenring
Vanessa
EXTern
KISS1..4
RKissl..4
SMACK1..4
MODEML1..3
HSBUS
LOOP
Name
MODE

MAXFRAME <wert>
TXDelay <wert>
DAMA on/off
CTEXT on/off
SYSOP on/off

MH  on/off
(OF)f:

(ON):

(TO)kenring :

...(MO)de:

(VA)nessa :

Port abschalten
Port einschalten (nur Linux),
Port auf USCC-Karte einstellen (DOS/GNU) bzw.
keine TNC-Parameter setzen (nur Linux)
Port auf Tokenring schalten
Port auf Vanessa schalten
Port auf den extern geladenen Treiber schalten
Port auf Kiss ohne CRC
Port auf Kiss mit RMNC-CRC
Port auf Kiss mit SMACK-CRC
Port auf Modem (TNC3)
Port abfSBUS (TNC3)
Port auf Loopback (NICHT bei Linux)
Port-Namen vergeben, z.B. Name=User1k2
Port-Mode setzen, Format: 9600dz

Baudrate : (300...4915200)
Flags : (c...z). Zugelassene Flags sind:
c: DCD bei 1k2-Modem
d: Duplex
r. ext. Takt (rx)
t: ext. Takt (tx)
e: ext. Takt beide (Vanessa)
m: Multibaud-Kopplung (Vanessa, SCC)
zZ: NRZ statt NRZI
setzen
setzen

Port auf DAMA Master setzen

Ctext senden

nach Connect nur SYS mdglich, gilt nur
fur Verbindungen zum CCP, NETROM und
TCPIP gehen weiterhin

MH-Liste flhren

Port ausgeschaltet.

Nur bei Linux: Port eingeschaltet. Da im File tnn.ini eine fBat@dnung zwischen den Ports
und der Hardware sowie dddSS-Modus eingestellt wird, ist esicht erforderlich, die
Hardware einzustellen. Der Parameter ®tNdaher der sicherste, al€ISS ist auch immer
glltig zum einschalten.

Frames an diesen Port werden auf die Tokenring-Schnittstelle gelegiTokearing-
Schnittstelle liegt default auf COM 1, wemie nicht in derSTART.BAT anders definiert
wird. Bei Linux wird dieBezeichnung TOKENRINGiur akzeptiert, wenn auch tnn.ini der
Port als Tokenring-Port deklariert ist.

Keine Auswirkung auf den Tokenring, aber auf die L2-Timer !

TNNSst sowohl firden Tokenringals auch fur den gleichzeitigen Einsatan Vanessakarten
geeignet. FiUr Frames an diesen Port wird, Uber den inTN&-Soft implementierten
Vanessatreiber, die entsprechende Vanessakarte Uber den Rechnerbus angesprochen und unte
(PO)rts wird der entsprechende Port mit ,VaneggKennzeichnet (Jedoch NUR, wenn auch
eine VANESSA eingebautist). Bei Linux wird die Bezeichnung VANESSAwur akzeptiert,
wenn auch in tnn.ini der Port als Vanessa-Port deklariert ist.
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...(MO)de: <speedd :

...(MO)de: <speede:

...(MO)de: <speedm :

(SCQO) :

...(MO)de: <speede:

...(MO)de: <speede:

...(MO)de: <speedz:

Hinweis:

(KISS1)..(KISS4):

(SMACK1)..(SMACK4) :

(RKISS1)..(RKISS4):

Anmerkung:

DAMA on / off

CTEXT on / off

SYSOP on / off

Vollduplex. Bei der Vanessakarte bleibt der Tdchder letztenSendung nochur ca. 1
Minute getastet. Weitere Frames werden ofK®elay gesendet. Beim TNC im Tokenring
ist diese Zeit im Eprom festlegbar.

Externer Takt.

Dual - Speed - Port (Nur mit und auf den beiden Ports der entsprechenden Vanessakarte
moglich).

Die BayComUSCC-Karte wirdbei derDOS- bzw. GNU-Versiomun intern unterstiitzt! Bei
Linux bedeutet der Parameter SCC, daf? fur diesen Port keine Initialisieruntylarameter
erfolgt (TXD, Persistence, Slottime, etc.). Diss Aufgabeeines Initialisierungsprogramms,
das vor TNN aufgerufenwerden mufd - alternativ gelten diENC Default-Werte. Der
Parameter SC@&t beiLinux nur wirksam, wenn der Port in tnn.ini entsprechend eingetragen
ist. Die Mode-Werte werden bei Linux ignoriert.

Software DCD fiir AFSK-Modems.

Externer Takt. (Fur DF9IC-Modem).

NRZ statt NRZI. (Fur DF9IC-Modem).

SollIDF9IC-Modem areine Vanessa angeschlossen werden, so bendtREsGAL | Mit
den NRZI-GAL soll der externe Clock nicht funktionieren.

Die Frames an diesen Port werden Uber den imN&k-Soft implementierten KISS-Treiber,

an die in delSTART.BAT definierte COM-Schnittstelle, Uber den Rechnerbus geleitet. Unter
(PO)rts wird der entsprechend®ort mit ,Kissl .. Kiss4“ gekennzeichnet und m@)de

der Speed sowie das CRC-Verfahren festgelegt. Bei Linux kann mit dem Parddi8&tgrde
Port-Art eingeschaltet werden. Die Zahl fir den KISS-Port wird bei Linux ignoriert.

KISSLINK mit SMACK CRC. Bei Linuxwird die Bezeichnung SMACkKur akzeptiert, wenn
auch intnn.ini der Port alSMACK-Portdeklariert ist. Die Zahfiir den SMACK-Port wird
bei Linux ignoriert.

KISSLINK mit RMNC-CRC.Bei Linux wird die Bezeichnung RKISSaur akzeptiert, wenn
auch intnn.ini der Port al®RKISS-Portdeklariert ist. Die Zahfir den Kiss-Port wird bei
Linux ignoriert.

Bei EXTERNEN-Treibern wird der TYP der Hardware direitgenommennd istnach dem
Starten der Software bereits unter dem jeweiligen Port sichtbar.

Port auf DAMA Master setzen. Bei der rux-Version funktioniertDAMA NUR mit
Tokenring oder Vanessa !

(ACHTUNG DAMA-BIT im EPROM der Tokenring-Software brennen!)

Ist CTEXT onwird generell delCTEXT.TXT gesendet. Ishoch zusétzlichein CTEXT.n
(n=Portnr.) vorhanden, so wird auch dieser auf den entsprechenden Port gesendet. Ist
CTEXT=0, so werden auch evtl. vorhandene <call>.MSG Files nicht gesendet.

Setzt den angegebenen Port auf SYSOP-Mode. Diese Funktion so8ydephelfen, seine
Wartungsarbeiten durchfiihren zu kénnen. Der Knoten nimmt ohne eine SYSOP-Priviligierung
auf diesem Port kein&Kkommandosmehr an. Die Umstellung kanauch wahrend des
Betriebes erfolgen, ohne dafle Userdisconnected werden. NetRom uiA€PIP gehen
weiterhin.
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Semiduplex Links kdnnen auch auf SYSOP gesetzt werden. Dadurchewindherlaubtes
.Einsteigen” auf den Links verhindert. Der Level 3-4 Link zum Nachbarn bleibt unberihrt.

MH on / off Das Fihren der MH-Liste auf den Interlinks kostet Rechnerzeit und die MH-Liste wird
unubersichtlich. Sie wird gefiihrt, um bei mehredserzugédngen mehr Transparenz uber die
Zugéange zterhaltenUND damit derKNOTEN weil3, auf welchem Port er einen bestimmen
User connecten muf3.

(NA)me : Gibt diesem Port eine spezielle Bezeichnung. Sie darf maximal 10 Zeichen lang sein und dient
der Unterscheidung der Portg/enn z.B. mehrere Userzugénge oder Baudraten benutzt
werden, ist in derMH-Liste ersichtlich, welches Call aufvelchem Zugang QRMst.
Weiterhin wird der Portname benutzt, um auf einem bestimmten Port €panect
auszusenden, unabhangigm Eintrag in der MH-Liste DBOEAM hat einen,70cm_1200“
und einen ,,70cm_9600Zugang sowienun auf 23cmeinen ,23cm_9600"“. Did°ort-Namen
sind auch so eingestelitlit ,c DBOXYZ 70cm_9600" kanrein Connect auf dem 9600_Bit/s
Port ausgesendet werden. Wird kétort-Name beim Connect eingesetzt, so wird Port 0
benutzt, ist das Call in d&H-Liste vorhanden mit einem Eintrag auf einen anderen Port als
Port 0, so wird dieser Port benutzt.

Autoparameter:
Einige Parameter fir die Ports werden nun automatisch von TNN eingestellt, so daf3 nun nur noch MaxFrame und
TXDelay Ubrig bleiben. Diese werden nun nicht mehr tber die PARAMETER eingestellt sondern mit dem PORT
Kommando.

T2 = 2888/ (Baudrate / 100)
bei DAMA wird T2*2 genommen (Ildee DG3AAH)

IRTT = (T2 + TXDelay) * 2.
Der IRTT wird beim Connect mit der Anzahl der noch zu digipeatenden Stationen multipliziert.

Retry = 10 bei DAMA, sonst 20.

Persistance ist bei Duplex und DAMA 255, ansonsten 255/User. Bei 0 Usern auch 255.
Es werden nur die zum Knoten connecteten User bertcksichtigt. Der Knoten nimmt also nicht auf Schwarzfahrer
auf der gleichen QRG Riicksicht.

Slottime = TXDelay

(PR)OMPT
Ohne Text zeigt die derzeitige Einstellung an:

Prompt: %c de %d (%t) >
(PR)OMPT =<text>

Ubernimmt den String alBrompt. Der fir den Prompt verwendete <text> beginnt direkt hinter,dgnEnthalt der
eingegebene String die Zeichen %c, %d, %t, %0, so werden diese im spateren Prompt wie folgt umgewandelt:

%a In den Alias des Knotens,

%cC In das Call des User,

%C In das Call des User mit SSID,

%d In das IDENT des Knotens,

%D In das IDENT des Knotens mit SSID,

%r In ein Return,

%t In die momentane Uhrzeit in HH:MM,

%s In das aktuelle Datum,

%0 Verhindert die Aussendung des Promptes.

PR =%c de %d (%t) > ergibt:
DG9FU de DBOEAM (18:30) >

Es hat sich eingebirgert, im gesamBR-Netz UTC zu verwendeiies erspart einem auch das lastige Neusetzen der
Sommer-/Winterzeit.

(RE)AD
Dient zum Lesen eines Files. Der Name muf3 mit Erweiterung angegeben werden. z.B.:
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READ CTEXT.TXT oderREAD AKTUELL.TXT.
Hier sind auch Pfadangaben erlaubt. Diese sind notwendig, wenn einohekaufwerk A: gelesen werden soll und der
DOS-Pfad auf ein virtuelles Laufwerk zeigt. z.B.:

READ ANTNNV\AKTUELL.TXT.

(READB)IN <filename.ext>
Erlaubt das bindre Downlademn Files. Das Verfahrelst dasgleiche wie untel.OAD, nur in derRichtung vom
Knoten zum Sysop.

(RES)ET SYSTEM
LaRkt den Knotenrechner einen Kaltstart ausfihren LBHUX wird TNN lediglich beendet. Wird hier ein Neustart des
Knotenrechners benétigt, mufd man den Befehl ,SHELL shutdown -r now" verwenden.

(RES)ET <port>
Fuhrt einen Reset des Port-TNC bzw. der entsprechenden Vanessakarte aus.

(RU)NBATCH <filename.tnb>
Fuhrt das angegebene TNB-File aus und gibt die Bestatigung ,, OK “ zuriick. Der Befehl RUNBATCH kann auch in
einem TNB-File eingetragen werden. Er kann beliebig zwar verschachtelt werden, aber hier ist Vorsicht geboten, weil
eine unendliche Rekursion nicht verhindert wird - das fiihrt dann zur Blockade des gesamten Rechners, weil die
Festplatte mit einem Temporéar-File gefullt wird.

(STAT + <call>
Nimmt <call> in die Statistik auf.

(STAT - <call>
Loscht <call> aus der Statistik.

(SPARM oder besseBave Parameter
Save Parameter erstellt ein File PARAMS.TNB, das alle derzeit eingestellten Parameter beinhaltet. PARMS.TNB kann,
umkopiert nach TNN176.TNB, zum Einstellen der Parameter von TNN beim Neustart verwendet werden (aber vorher auf
Vollstandigkeit prufen!). Als Bestatigung kommt ,PARMS.TNB saved ...“

(STAR)T <programm>
Startet dasngegebene Programm. Der Programmname muf3 vollstandig angegeben avBrd€tart TNNDOS.EXE.
Befindet sich das Programm nicht im aktuellen Pfad, so muf3 dieser selbstverstandlich mit angegeben weéolanf Der
des Startvorganges wird nun nicht mehr auf dem Bildschirm angezeigt, sondeineirDatei STARTUP.LOG
geschrieben.

(STAR)T <programm> funktioniert NICHT bei den DPMI-Versionen !

(SUSPEND + <port> <call> <links>
Beschrankt das Rufzeichen <call> auf Port <port> auf eine Anzahl von <links>.

Beispiele:

DB20S soll auf dem Knoten generalir 2 Verbindungen , egal auf welchem Port, aufbauen kénnen. Dann wird unter
<port> einfach der fiktive Port 255 angegeben.

SUS + 255 DB20S 2

Soll er nun vom USER-PORT 0 ganz ausgeschlossen werden, so ist einzugeben:
SUS + 0 DB20S

Ein Level-2 Ausschlul? erfolgt mit:

SUS + 254 DB20S

Der Connectdes Knotensist erstmalmdglich. Jedoch nach dem ersteRrame des Usersbekommt erdas File
SUSPEND.TXT zugesandt und danach einen Disconnect.

(SUSPEND - <port> <call>
Gibt dem Rufzeichen <call> auf Port <port> wieder das Benutzen des Knotens frei.
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Ein PR-User hat sich beiAPT daruber beklagt, dal ihm der Betreiber eines Digipeatersauirjeweils einen
Connectmit dem Digi zur selben Zeit ziwferfligungstellt. Da diese®roblem schon haufiger fir Diskussionen in PR
gesorgt hat, gebe ich hiermit das Schreiben des BAPT an den Digi-Betreiber im vollen Wortlaut wieder:

Aktenzeichen 123-8 B 3581-29 vom 28.01.1997
Begrenzung auf maximal einen gleichzeitigen Connect bei dem Digipeater DBOxxx
Sehr geehrter Herr xxx,

wie mit lhnen am 27.01.1997 telefonisch besprochen, teilen wir lhnen hiermit unsere
grundsatzlichen Aussagen mit, die von uns bezlglich einer gegen Sie vorgebrachten
Beschwerde wegen der o. g. Beschrankung bei Inrem Digipeater gegentiber dem
Beschwerdefuhrer gemacht wurden.

Wir betrachten die 0. g. Begrenzung nicht als Ausschluss im Sinne der Anlage 1, Punkt
2.4.2.7 der DV-AFUG. Ein Ausschluss auf Grund eines entsprechenden Missbrauches einer
Relaisfunkstelle liegt nicht vor, vielmehr handelt es sich hier um Begrenzungen aus
betrieblichen Griinden. Wir halten diese Begrenzung flr eine, zum Beispiel aus
Kapazitatsgrinden, sinnvolle Massnahme, um mdglichst vielen Funkamateuren die
Gelegenheit zu geben, mit diesem Digipeater zu arbeiten. Es mufd Sache des Betreibers
eines Digipeaters bleiben, nach seiner Einschatzung die von ihm zur Verfligung
gestellte technische Einrichtung hinsichtlich Quantitat den Nutzern anzubieten.
Ausserdem sehen wir keine rechtliche Grundlage, auf die sich im Amateurfunkdienst ein
Anspruch auf mehrere gleichzeitige Verbindungen utber eine Relaisfunkstelle begriinden
lasst. Fur weitere Fragen stehen wir Ihnen gerne zur Verfigung.

Mit freundlichen Griissen

Im Auftrag

gez. Jeromin (fur Link)

(SY)sopP
Gibt eine 5er Zahlengruppe aus fur das Einloggen des Sysop.

PASSWORT-Eingaben

Die Palworteingabe fur den User wurde erweitert, so dal3 auch PalRwdrtd BAYCOM-BOX erlaubt sind. Die alten
5-stelligen Antworten gehen auch. Der Trick besteht darin, das eigentliche Palwort in einem langen String Datenmdill zu
verstecken!

BAYCOM-PASSWORT:

Das wichtigste zuerst, die Methot kompatibel zur alten, man kamtne weiteres einfaafie 5 Antwortbuchstaben
senden. Zusétzlich ist es aber moglich, die Antwort in einer Zufallszeichenkette zu verstecken. Ist die Lésung z.B. 12345
werden folgende Antworten auch als korrektes Password akzeptiert:

54321532412345221134254235244242415526

Da dem Lauscher nicht bekanst, wo dieLdsungist, kann eisich das Password nicht zusammenbasteln. Es empfehlen
sich also PaRworter mit moglichst vielen verschiedenen Zeichen, um die Verschleierung zu erhéhen.

(TE)ST <port>
Gibt einen 0/1 Wechsel auf dem angegebenenv@ortt KByte Langeaus, fur Abgleicharbeiten z.B. am Modem. Die
Testfunktion kann nunochder Sysopauslésen. Ruft der User die Testfunktion aufbekommt erein ,Port disabled”
zuriick.

(THME
Zeigt Datum und Uhrzeit des Knotens an.

Einstellen von Uhrzeit und Datum ist nur Uber die DOS-Befehle mdglich!
Zeit mit: DOS TIME HH:MM

Datum mit: DOS DATE TT.MM.JJ
oder mit: DOS DATE TT.MM.JJJJ
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Doch Vorsicht!Nur ,DOS TIME" zeigt die aktuelle Uhrzeit auf dem Monitor des Knotens an und erwartet die neue
Uhrzeit per Tastatur. Défnotensteht dann bigum RESET Dieser erfolgt automatisch nach ca. iniMte durch den
Software-Watchdog von TNN.

Ein wenig Mitdenken gehort auch dazu.

(TR)ace <level> <monitor>
Dieser Befehl dient zum erkennen und finden von Fehlern. Im Prinzip besteht der Trace aus 2 Funktionen. Zum einen die
Ausgabe von Ereignissen und Fehlern und einem zusatzlich einschaltbaren Monitor. Es stehen folgende Module zur
Verfugung. Dazu ist der Level mit einem Wert zwischen 0 (Aus) und 9 (Alles) einstellbar. Der Trace wird, wenn mehr
im Monitor zu senden sind als nach Parameter NoAckBuf eingestellt ist, nicht abgebrochen sondern nur unterbrochen.
D.h. es kénnen, wenn man zu viel monitoren will, Llcken entstehen. Will man eine komplette Liste ohne Liicken so
startet man den Trace von der Knoten - Console aus und lasst den Trace auf die HD schreiben. Mit RUNBATCH
MONI_ON.TNB kann man den Trace starten und durch Aufruf einer MONI_OF.TNB ihn wieder beenden. In der
MONI_ON.TNB leitet man den Monitor mit esc @EL in ein File um und startet dann den Trace entsprechend. Mit
MONI_OF.TNB wird der Monitor wieder auf esc @EO gestellt und der Trace mit TRACE 0 MN ausgeschaltet.

Beispiel: TR)ace 9 (ALLE anzeigen, wirklich alles)

9 = reine Information
empfangene Nodes-Info
7 = wichtige Information
fastlearn <call> via <call>
5 = wichtiges Ereignis
unreachable source node <call>
own frame to <call> received fm <call> (loop)
frame fm <call> to <call> via <call> flushed (neigb loop)
3 = nicht kritischer Fehler
invalid node <call> > <call> from <call> (flushed)
invalid alias from <call> (flushed)
INP: frame error, len = <n>, left = <n>
destination <call> received from <call> (ignored)
1 = kritischer (fataler) Fehler
Frame rejected <call> -> <call> .....
send to disc'ed link <call> > <call> via <vialiste>
token lost <call>
0=aus

Der Monitor erlaubt auch ONLINE ein Call oder Port zu monitoren, ohne es zuerst in ein File im Knoten zu schreiben.

MNLUSTIC H/F <port nr.> +/- <call..call>
M = wird ignoriert (kompatibilitat zu &lteren Versionen)
C = wird ignoriert und immer als eingeschaltet gekennzeichnet
(kompatibilitat zu alteren Versionen und zum Monitor-Befehl
an der Konsole)

Monitoren von:

N = Monitorfunktion ausgeschaltet.

L = Die Lange des Info-Feldes (abzlglich L3/4-Header) wird
bei I- und Ul-Frames angezeigt

U = Unprotokollierten Paketen,

| = Info Paketen,

S = Kontroll Paketen,

T = Timestamp einschalten, also Datum und Uhrzeit
werden mit angezeigt,

H = HEADER, bei I- und Ul-Frames nur den Header anzeigen,
der Infoteil der Frames wird unterdriickt,

F = FULL, I- und Ul-Frames mit Infoinhalt anzeigen,
es werden die kompletten Frames gemonitort,

<port nr> = Nur der angegebene Port wird gemonitort,

+ <call..call> = Nur diese Call (bis zu 8) monitoren,

- <call..call> = Diese Call im Monitor unterdriicken.
<call> kann mit SSID angegeben werden.
Unter <call> sind auch Eingaben wie QST und LSTAT mdglich.

Beispiel: TR)ace 1 MUSICH 9 + DGOXX.
TNN meldet die Einstellung als Quittung zurick.



TheNetNode 1.76 (c) NORD><LINK e. V. 16. November. 1998 Seite: 33

TCPIP Kommandos

(ARP) <DestIP> +/- <publ.> <Port> DG/VC <call[-*]> <[digi1> <digi2>]

Nimmt <destip> mit <publish> <portals DC/VC als <call> in die Linkliste auf. Die Digipeaterdigil> und <digi2>
kénnen mit angegeben werden.

ARP-Eintrage macht TNN automatiscBie miissen nur fiWege lber via-Digipeater undNET/ROM-Verbindungen
angeben werden, da hier ARP nicht mdglich ist.

ARP-Eintréage werden fur Gateways gemacht, bzw. fir direkt erreichbare Stationen.

DestIP Ist die IP-Nummer des (IP-) Nachbars auf diesem Port
+/- Zum Ein- oder Austragen
Publ. Publish soll dieser Port/Nachbar allen andetexih bekannt gegeben werden? Eistéht fur

LARP beantworten”, wird es weggelassen, werden ARP-Anfragen an dieses Ziel ignoriert.

Port Portname des Knotens Uber dba IP-Adresse erreichbast. Es kann hiemuch wieder
NETROM angegeben werden. Vorsicht! Schreibfehler im Porthamen fihreawsatiAbsturz
(wir arbeiten noch daran).

DG/VC Datagram/VirtuaCircuit. Soll dasganze Verbindungslos aufgebaut werden (Datagram) oder
soll eine Verbindung da sein (Virtual Circuityon Digi zu Digi sollte DATAGRAM
eingestellt sein, dann gibt es weniger overhead. Dann findet allerdings keine
Fehlerkorrektur auf dem Linkstatt, dies wird abefzwar etwas langsamenjon den
Endstationen (TCP/IP) gemachwuf DAMA-Einstieg ist UNBEDINGT VC einzustellen. Bei
NETROMs hat dieser Parameter keine Bedeutung.

Call AX-25-Call, unter dem der Rechner mit der IP-Nummer <destip> erreichbar ist.
Beispiel: ARP 44.130.82.41 + P Sysop_9k6 VC DB7KG DB7KG-5

Was geht, und was nicht geht:

- Der IP-Router von TNN kann Frames beliebiger L&dnge durch Fragmentierung Ubertragen. Die
Reassemblierung wird der Endstation Uberlassen.

- TNN empfangt aus Kompatibilitatsgriinden zu FlexNet nur Packete bis 256 Bytes Info. Dies wird sich
zwischen zwei TNN in Zukunft &ndern.

- ARP/REV ARP-Anfragen werden sofern erlaubt, beantwortet.

(IPA)dress 0.0.0.0

Setzt die IP-Adresse des Knotens.

(IPR)oute <destip>/<maskbits> +/- <interface> <gateip> <metric>

Nimmt <destip>/<maskbits> auf <intercace> <port> <gateip> in die IP-Routenliste auf.
DestIP Ist die IP-Nummer des (IP-) Nachbars auf diesem Port

Maskbits Hier wird entweder eine ZagAnzahl Bits) oder eine Art Pseudi@-Nummer eingetragen.
Anzahlder Bits heif3t: EinéP-Nummerhat 4Bytesmit 8 Bit = 32 Bit. Trage ich hier 16 ein,
so werden nur die erstenByte ausgewertgentspricht fUrAFU: 44.130; 44=AFu 130=DL).
Trage ich 24 ein, wirdchondie Region beachtet, also 3 Bytes (44=AEB0=DL 27=KS) bei
einer (Beispiel)lNummer 44.130.27.80. So kann man hierarchisch Routen aussortieren. Bei
der anderen Mdglichkeit wird fur das Byte, was frei bleibt eine 0 eingetragen.

Bsp.: 44.130.27.0 = Kassel.

Kann auch mit Broadcast zusammen so aussehen:
255.255.255.0 oder 44.130.27.255..kommt ganz darauf an
+/- Zum Ein- oder Austragen

Interface Hier wird die Schnittstelle benannt, wo die Pakete<fDestIP> herauskommesovllen. Dies
kann derNAME eines Ports sein (also User_1k2, User_9k6). Es kann @NERROM"
angegeben werden. In diesé&all wird das Packet an eMETROM-Ziel (das muf3 natirlich
auch ein Gateway [TNN] oder ein TCP/IP-Host [KA9Q)] sein) Ubertragen.
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GatelP

Metric
Beispiel:

ESC/ALT Kommandos

<ALT> X

Wird ein Gatewaybenannt, so wird hier di-NummerdesGateways eingetragen. Uber ihn
werden dann alle (IP-)Packets vermittelt.

Diese Angabe wird in einer spateren Version Bedeutung haben, z.Z. bitte ignorieren.

IPROUTE 44.130.27.0/24 + User_9k6

Bricht dasProgramm ab und geht adfe DOS-Ebene zuriick. Bei Linux geht das nur mit
<ESC> QUIT.

Die <ESC>-Befehle (<ESC> steht hier fur die entsprechende Taste auf der Konsolentastatur) steuern die Konsolenfunkt@nen. Einig
dieser Befehle kdnnen auch per Fernbedienung eingegeben werden (s. Befehl ESC).

<ESC>B

<ESC>C

<ESC>D

<ESC> @E1

<ESC> @EO

<ESC> | <call>

<ESC> | <call> <alias>

<ESC> K

<ESC> KO

<ESC> K2

<ESC> Logout

<ESC>L

<ESC>M

Anzeigen Rounds/s

Connect vorder Tastatur al$lOST inden Knoten. Im Terminalmodust man automatisch
als Sysop privilegiert.

Disconnect vom Knoten

Offnet ein neues Protokollfily YMMDDHH.PRO. Wenn dagFile bereits existiert, wird es
nicht geléscht, sondern diusgaben werdeans Ende angehéngt. Die Monitorausgaben des
Batch-Kanals werden in dieses ProtokollfFile umgeleitet. ACHTUNG! Die Ausgaben auf dem
Konsolenbildschirm werdeNICHT mehr in das Protokollfile geschrieben. Das gehtnagh

von einem TNB-File aus (in dem der passende TRACE-Befehl eingetragen ist).

Schaltet die Ausgabe ins Protokollfile ab und schlief3t das File.

Einstellen des HOST Calls fir den aktiven Hostkanal.

Setzen des globalen Host-Calls, wenn <call> nicht mit dem TNN-Rufzeichen tibereinstimmt.
Gleichzeitig mit dem Setzen des Calls wird zusétzlich ein Link-Eintrag fur <call> mit <alias>
vorgenommen auf dem (virtuellen) Port 16 (bei der 16 Kanal-Version). <call> und <alias>
kénnen dann vom User connected werden, entweder mit dem Befehl ,,C" ohne Parameter oder
mit dem entsprechendden Call als Parameter. Soll der Linkeintrag wieder geldscht werden,
wird das TNN-Rufzeichen eingegeben, aber auch hier wird ein <alias> bendgtigt (der aber
ignoriert wird).

Anzeigen der Einstellung fir die Datums-/Zeitanzeige bei Statusmeldungen.

Statusmeldungen werden ohne Datum und Uhrzeit dargestellt.

Statusmeldungen werden mit Datum und Uhrzeit dargestelit.

Verlassen der Konsole und verschlie3en.

Zeigt den Status der (30) Host-Kanéle an.

Zeigt die derzeitige Einstellung an. (Bedeutung der Parameter siehe unten)
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ACHTUNG !

<ESC> MN

Bei den Monitorbefehlerst, bei stark belastetenotenrechnern, Vorsicht geboten. Da der
Rechner dann um einiges langsamer wirekommt mardas Monitoren nur schwer wieder
ausgeschaltet, da die Tastatur kaum noch abgefragt wird.

Monitor aus. (Je mehr der Monitanzuzeigerhat, desto langsamer wird der Knoté#so
nach Gebrauch immer den Monitor wieder auf ,AUS* schalten !

<ESC> MLUSTIC H/F <port nr.> +/- <call..call>

<ESC> QUIT

<ESC> RO

<ESC> R1

<ESC>S

<ESC> Sn

<ESC>T

<ESC> T 9600 / 19200 / 38400

<ESC> T57600 / 115200

<ESC>T?

<ESC>V

<ESC> YO0

<ESC> Yn

<ESC> @B

<ESC> @Y

(Siehe oben ESC MLUSTIC H/F <port nr.> +/- <call..call>)

TNN beenden.

Es erfolgt kein Hinweis auf Token-Recovery.

Bei jedem Token-Recovery wird auf dem Bildschirm der Text

*** Token-Recovery (1) Wed Jan 19 13:4518®4 ***

angezeigt. Die Ziffer gibt an, wieviele Recovery nacheinander aufgetreten sind, sowie Datum
und Uhrzeit. Dieses ist die default Einstellung.

Zeigt den Aktuellen Host-Kanal an.

Schaltet zum Kanal n um. (Gliltige Kandle sind 1 - 30)

Zeigt diemomentan auf dem Tokenring eingestellte Baudrate. Dieser Befehl gilt nicht fur die
Linux-Version.

Stellt die entsprechende Baudrate auf dem Tokenring ein.

Stellt die entsprechende Baudrate auf dem Tokenring ein,
fur diese Baudraten ist jedoch ein FIFO-Baustein (16550) erforderlich.

Gibt eine Hilfe aus.

Anzeigen der Hostmode-Version.

Kein Connect zum HOST mdéglich (default).

Verbindungen zum HOSSind auf n Hostkanalen freigegeben (n bid 30). DerConnect
zum HOSTist mit Cmdoglich OHNE den Zusatz einescall>, sowie mit C<CALL>, wobei
fur <CALL> das globale Host-Call gilt.

Anzeige der fur den Hostmode verfugbaren freien Buffer (1/4 der Buffer am Knoten).

Anzeigen der maximal verwendeten Host-Kanéle.
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<ESC> @Y<n>

(HOST)mode-Befehle

YO

Yn

@B

@S

@Y

Einstellen der maximal zu verwendenden Host-Kanéle (fur den Terminalmodus oder ein
Hostmodeprogramm, das nicht mit den 30 Host-Kanélen arbeiten kann / soll. Hier ist zu
beachten, daR3 der aktive Kanal in dem erlaubten neu zu setzenden Bereich liegt, also wenn
der aktive Kanal 20 ist, kann man nur auf 20 .. 30 Host-Kanéle einstellen, nicht aber auf 19.
Ist einer der in Zukunft nicht mehr zu verwendenden Kanéale noch connected, wird er
automatisch disconnected. AnschlieRend werden mit dem Befehl <ESC> L nur noch die
verwendbaren Kanaele angezeigt und man kann auch nicht auf einen Kanal mit héherer
Nummer umschalten (mit <ESC> S).

Im Hostmodestehen (fast) die gleichen Befehle aterfugung, wie im Terminalmodus. Es
wird allerdings das von TF her bekannte Hostmdode-Protokoll verwendet. Folgende Hostmode
werden von TNN 1.76 unterstizt:

Connect zum Knoten.

Disconnect vom Knoten.

wird ignoriert (wegen Kompatibilitdt zu bestehender Software).

empfangene Info-, Monitor- und Status-Daten abholen.

anzeigen / setzen des Calls fur den aktiven Kanal.

Statusmeldungen mit / ohne Uhrzeit.

Anzeigen der fir den aktiven Kanal vorliegenden Infos.

Monitor ein / aus (Parameter s. TRACE).

Hostmodeversion anzeigen.

Kein Connect zum HOST mdéglich (default).

Verbindungen zum HOSSind auf n Hostkanéalen freigegeben (n bid 30). DerConnect
zum HOSTist mit Cmdoglich OHNE den Zusatz einescall>, sowie mit C<CALL>, wobei
fur <CALL> das globale Host-Call gilt.

Anzeige der fuer den Hostmode verfiigbaren freien Buffer (1/4 der uffer am Knoten).

Anzeigen Linkstatus (fur Kompatibilitat mit bestehender Software).

Anzeigen der maximal verwendeten Host-Kanéle.



TheNetNode 1.76 (C) NORD><LINK e. V. 16. November. 1998 Seite: 37

@Y<n>

Einstellen der maximal zu verwendenden Host-Kandle (fir den Terminalmodus oder ein
Hostmodeprogramngas nicht mit den 30 Host-Kanalen arbeiten kann / soll. Hiezu
beachten, daR der aktive Kanal in dem erlaubten neu zu setzenden Bereich liegénalso

der aktive Kanal 2@st, kannman nur auf 20 .. 30 Host-Kanéle einstellen, nicht aber auf 19.
Ist einer der in Zukunft nicht mehr zu verwendenden Kami@eh connectedwird er
automatisch disconnected. AnschlieBend werden mit dem BeEBC> L nur noch die
verwendbaren Kanaele angezeigt und man kann auch nicht auf einen Kanal mit héherer

Nummer umschalten (mit <ESC> S).
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(#H##HHHH#. TNB) FILES

....ein Leckerbissen

Ein ganzalltagliches Problem: immer nachts um 03@¥ssiert angeblich Furchterliches am Knoten, wenn der OM
AAOBB erscheint. Man muf3te mal am Knoten mitmonitoren. Oder man mdéchte jede Na2BtQfdie Statistik auf
Disk schreiben. Oderon 16:00bis 24:00 sollerandere Parameter auf dem Einstiggommerwerden. Alles Beispiele
fur den Einsatz von TNN-Batch Files.

Die Sacheist ganz einfach. Es gibt zwei Sortevon Batchfiles, die sich durch den Namen unterscheiden:
YYMMDDHH.TNB und YYMMWXHH.TNB. Dabeiist YY das Jahr, MM deMonat, DD der Tag, HH die Stunde und
X derWochentag, an denfas File gestartet werden soll. Und damit nicht fUr jkigon ein extra Filegemacht werden
mul3, darf ,#" als Platzhalter fir eine Ziffer genommen werden.

Verzeichnis:
Die .TNB Dateien gehéren in das Verzeichnis, welches in der TNN176.PAS unter Workpath angegeben wurde.

Beispiele:
TNN176.TNB Wird NUR beim Neustart des Programmes ausgefihrt.
. TNB Wird beim Neustart sowie zur vollen Stunde ausgefihrt.
#HHH##23. TNB Startet jeden Tag um 23:00 Uhr.
##H##0100.TNB Startet immer am 1. jedes Monats um 00:00 Uhr.
99040100.TNB Startet am 01-APR-99 um 00:00 Uhr.
#HHHW116. TNB Startet immer Montags um 16:00 Uhr (Sonntag ist Tag 0).
99##WO011.TNB Startet an jedem Sonntag im Jahre 1999 um 11:00 Uhr.

Der Aufbau der Files istsimpel: essteht alles so drin, wie man asich ander Console eintippen wirdédit einer
einzigen Ausnahme: wergin Batch ablauftist automatisch ei.ogin passiert, undhach Ablaufdes Files ist der alte
Login Status wieder vorhanden.

Damit nun nicht nur der Bildschirm aknoten gefillt wird, sondern auch was filie Nachwelt bleibt, wird mit dem
Befehl <ESC> @EL1 ein Protokoll-File gedffnet bzw. mit <ESC> @EO wieder geschlossen (siehe oben).

Um eine monatliche Statistik zu erzeugen, ist folgendes File nétig:

Stat

Clear
MH -

####0100.TNB

ésc @el ; Umlenken der Ausgabe in ein File.

MH 5000 + ; Auslesen der MH Liste.
Esc @e0 ; Umlenken ausschalten.

Dieses File startet am 1. des Monats um 0:00 Uhr.

; Auslesen der Statistik.

; Statistik [6schen.
; USER-Statistik auf ,,0" Stellen.

Ab dem ,;* sind Kommentare erlaubt.

Genauso sind audbOS Kommandos mdglictBei der Lnux-Versionsind SHELL Kommandogwar zuldssig, aber sie
werden meist nicht ausgefiihrt. Der Grund hieriHELL Kommandosverden im Hintergrund ausgefitats eigener
Prozef3(der normale Knotenbetrieb lauft also weiter). Wird wahrend eines laufeédidEhL. Kommandosein neuer

Befehl eingegeben (dést dernachste Befehl im TNB-File), wird das laufendemmando abgebrochamd der neue
Befehl wird ignoriert.

(RUNBATCH) <filename.tnb>

Hiermit lassen sich aus einer TNB weitere TNB aufrufen. Damit ist es moglich die TNN176.TNB z. B. in eine
PARAM.TNB und eine IPNUMMER.TNB zu unterteilen.
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EXTERNE PROGRAMME/BEFEHLE fir den SYSOP:

(O)utput (externer Befehl)
OUTPUT.EXEist nun eineigenstandiges Programm gewordeas derSysop imBedarfsfall aufrufen kann. Déufruf
erfolgt wiebei einem internen BefelDUTPUT.EXEist, wenn es sich inPATH SYSEXEbefindet, NURvom SYSOP
nachder Privilegierung aufrufbar. Bei Eingalen Output ohne Argumenwird der momentane Zustander Portbits
angezeigt.

S:DBOEAM> |0-Port-Status
1234567
1111111

= O X

Der Befehl Outputst fir Fernsteuerungen vorgesehen. Die 8 Datenleitungen des Druckerports (LPT1) des PC kénnen
bitweise ein- und ausgeschaltet werden.

Der Ausgangszustand nach einem Programmistagglles eingeschaltét Die Basisadresse des Ports wird uber das
Rechner-BIOS abgefragt. Soll alen anderer Port alsPT1 verwendetwerden, so muf3 nur bdi0:08 die passende
Adresse stehen.

(O)utput <port_bit> <ein_aus>
<port_bit>: zu schaltendes Datenttit.7).
<ein_aus> : neuer Pegel (0 oder 1).

(CWER) (externer Befehl)
Ist ein kleinesProgramm, welchedie Visitenkarten der User, die sie sich selbst mit /REonversmode erzeugt haben,
anzeigt.

(CWER) a
Erzeugt eine Liste mit allen Eintragen.

(CWER) | <anzahl>
Zeigt die I=letzten <anzahl> von Eintrdgen an (die neuen werden immer hinten angehéngt).

(CWER) <call>
Kann auch in Verbindung den Platzhaltern ,* und ,?" aufgerufen werden. Bablef ,** flir beliebig vieleZeichen
und ,,?“ fir genau 1 Zeichen.

(CPERYS) (externer Befehl)

Ist nunnur noch zur Pflegeler ,Visitenkarten* der DataCONVERS.PRS. Zum einen gibt es mitunter mal Eintrage, die
»2uféllig” entstanden sind, und die d8ysopgerne entfernen mochte. Odse auch nur durch einen anderen ersetzen.
Der einfacheAufruf desProgrammes entfernt ,Leereintrdge” ohne Text sowie ,unsinnige” Tdiggum Beispiel nur
aus einem Zeichen bestehen. Bei jedAofruf des Programmes wirdeine Datei CONVERS.ALT angelegt, um
zumindest die letzténderungder Dateinoch einmal riickgéangig machen zu kénnen. Da es dudeh Aufruf dieses
Programmes zu Speicherplatzproblemen (CONVERS.PRS zu grof3) kommen kann, Uberprifgrdasmzuerst, ob die
Datei noch in den verbleibenden Speicher geladen werden kann.

(CPERS) /sort
Sortiert die Eintrage alphabetisch nach dem Call.

(CPERS) + <call> <text>
Ersetzt bzw. fligtdas Call mit dem <text> an die Dat€ONVERS.PRSan. Es wird hierbeiKEIN Callcheck
durchgefihrt !

(CPERS) - <call>
Entfernt das Call und den Eintrag aus der D&@@NVERS.PRS. Auchhier KEIN Callcheck, damit auch die
unsinnigsten Eintrage bearbeitet werden kénnen.
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(SETCALL) (externer Befehl)
Die Felder kdnnen m{SETCALL) ausgefullt oder geéndert werdeSETCALL soll dem SYSOP ermdéglichen auf die
Datensétze zugreifen zu kénnen.

Zu denProgrammen SHOWCALL.EXE, SAVECALL.EXEBnd SETCALL.EXEist in dem Dir SAVECALL jeweils eine
Datei mit derEndung .SXK. Werden diese Sprachdateien in .SPK umbenannt, so wérdstatt der internen Texte
benutzt, was jedoch einen zusatzlicth#d-Zugriff bedeutet. Sollte jemand diese Dateien Ubersetzen, so wirdgctth
Uber einen Rucklauf freuen.

(SETCALL ) <call> <feldkenner> <text>

-> SaveCall Version [010696] de DG3AAH <-

SETCALL CALL/N .o, 30 Zeichen fur den Name
SETCALL CALL/Q evvveeeiiiiiieeeeen, 30 Zeichen des Wohnortes
SETCALL CALL /L ...... 6 Zeichen des World-Locators
SETCALL CALL /D ....... 7 Zeichen fir Eingabe des DOK
SETCALL CALL/V ......... 9 Zeichen QRYV auf ... Digi
SETCALL CALL /M ................. 20 Zeichen Mybbs der Mailbox
SETCALL CALL /T ..... ....... ..... 40 Zeichen fur freien Text

(‘ein * als Text l6scht diesen Eintrag )

SETCALL CALL /* :l6scht den Inhalt aller Eintrags fur Call.

SETCALL CALL /B : blockiert CALL fir ShowCall.

SETCALL CALL /F : gibt Call fur ShowCall frei.

SETCALL CALL : gibt Infos Uber Call aus, auch wenn blockiert.
(_ein B als Call gibt alle blockierten Calls aus )

Auf der Diskette ist jeweils ein Grundbestand von Calls vorhanden (der von DBOEAM). Ugaabesgibt esiur gegen
Zusendung des eigenen Datensatzes und wenn sich jemand findet @&PRHERROUTINEsowie dieErzeugung der
entsprechenden CALL.IDX daftir schreibt.

(SYST)ext Text (externer Befehl)
Systextbietet nun die Mdglichkeit, in die Dat&8lYSOP.PRCeine Zeile Text einzufiigen. Damit kdnnemm Beispiel
Parameteranderungen fir die ,ander8gsopdokumentiert werden. Damit nunauch eine gewisse Histonedglich.
Die Datei SYSOP.PRO wird Ubersichtlicher, wetia Eintrage andermusgegeben werdeAuch Neustarts (z.Z. mit b-
log.exe dokumentiert) sollen noch in der SYSOP.PRO aufgenommen werden.

(SH)owSYS  (externer Befehl)
SHOW_SYS zeigt die Eintrage in der Datei SYSOP.PRO in einer Ubersichtlichen Form an.

(SH)owSYS /I
SHOW_SYS zeigtdie Eintrage in der DatesYSOP.PRO ineiner UbersichtlichefForm an und l8schtlabei alle
Privilegierungs-Eintréage.

(MSY) (externer Befehl)
MSY.EXE in SYSEXE ist ein Hilfsprogramm fir den Sysop, das zu MSG.EXE in USEREXE gehort.

(MSY) C
Lifetime aller Nachrichten wird um 1 verringert. Dieses kann per Hand geschehen oder mit einem solchen TNB-File.
#HHH##01.TNB

; ;Diese File startet taglich um 1:00 Uhr.
MSY C ;Lifetime der .MSG-File um einen Tag herabsetzen
; ;und bei Lifetime = 0 entfernen.

(MSY) D
Listet die Header aller Nachrichten auf.

(MSY) D -#x 0. +#x
Nachrichten, deren Lifetime (-) kleiner o. (+) gro3er x-Tage ist.

(MSY) D -*x 0. +*x
Nachrichten, die (-) junger o. (+) alter als x-Tage sind.

(MSY) D FROM
Zeigt die Nachrichtenliste sortiert nach Absender Calls an.

Die Sortierung kann auch nach :
BYTE, DATE, TIME, LT, RETURN vorgenommen werden.
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(MSY) E ALL <call>
Loscht alle Nachrichten von oder an <call>.

(MSY) E 01.01.95/00:00:01
Loscht alle Nachrichten dieses Datums/dieser Uhrzeit.

(MSY) G <gruppe> +/- <call>
Fugt/léscht <call> aus <gruppe>. Zugelassen in einer Gruppe sind maximal 50 Call.

(MSY) L
Zeigt alle Nachrichtenfiles.

(MSY) S <call> #x <text>
Schreibt <text> an <call> mit Lifetime #<x>. Hier ist eine Lifetime von maximal 99 Tagen méglich.

(MSY) V
Ausgabe von der Versionsnummer und dem Datum.

(SYSH)elp  (externer Befehl)
Ist ein externer Befehl fur eine neue Hilfefunktion. Funktion wie bBie(p nur wird auf diEOHS.TXT Online-Hilfe-
Sysop zugegriffen.

(TOP) (externer Befehl)
Ist ein externer Befehl, der ddHEARD.TAB in besser lesbardform anzeigt. Irder CONFIG.TOP misseallerdings
die Port - Namen eingestellt werden. Da rmuchdie Level 3 Verbindungen gefuhrt werden, sollte nzdle Port -
Namen dort eintragen.

# Configfile fur TOP.EXE.
# Alle Angaben die nicht gelesen werden sollen mussen eine # am Zeilenanfang haben.
#

# Einstieg

PO = 70cm_1200

# Einstieg

P1 =70cm_9600

# Einstieg

P2 =23cm_9600

# Link DBOGOE

P3 = Goettingen

# ... bis

pl6 = ??2?

# Ende des Files

(STARTCNT) (externer Befehl)
eine sehr hilfreiches Programm.

Wer haufiger neue Testversionen an seinem Digi einsetztnoidlelen TNN176.TNB Konfigurationsdateiespielt, der
sollte unbedingt die Utility'STARTCNT.EXE" verwenden! Dieses Programm wird zusammenden TNN-Tools

verteilt und stammt von AndreaBB7KG. STARTCNTIist ein kleines EXE-Programm, welches einen Zahler bei jedem

Aufruf herunterzahlt. Solange der Zahler nicht null ist, wird immerERRORLEVEL von 1 zurlickgegeben. Ist der

Zahler abgelaufen, dann ist dBRRORLEVEL 0.Damit lassen sich dann mittels einer Batch-Datei sehr bequem zwei
verschiedene Versionen starten. Damit STARTCNT auch bei Stromausfall funktioniert, wird der Zahler natirlich in einer

Datei gespeichert.

Wenn man sich als Sysop in den Knoten eingeloggt hat, dann kann man z.B. miSTAEICNT 5"diesen Zahler auf
5 setzen. Nun darf der Knoten 5mal abstlrzen / resetten oder wasvameh bis wieder die alte (stabile) Software
gestartet wird.

STARTCNT <anzahl>
stellt die jeweilige Anzahl an Starts ein (Durchldaufe der START.BAT). Die Anzahl wird um 1 verringert, wenn die
STARTCNT.EXE ohne <anzahl> aufgerufen wird.
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Die folgenden Zeilen mussen dann jedoch in die START.BAT aufgenommen werden.

STARTCNT
IF ERRORLEVEL==1 GOTO OKGNU32
ECHO Starte die TNN_ALT.EXE

COPY TNN176.DOS TNN176.TNB
TNN_ALT.exe

GOTO ENDE
:OKGNU32
ECHO Starte die TNN_NEU.EXE

COPY TNN176.DPI TNN176.TNB
TNN_NEU.exe
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HILFSPROGRAMME fiir den SYSOP zu Hause:

(MAKEDAT.EXE )
Wer Sat-Daten auf dem Digipeater anbietet, muf3 diese g@flegdpen! (Andernfallssolltet Ihr lieber die SAT.EXE in
USEREXE léschen.)

DB1HZ hat nun statt der bisher 22 SatellitenB&rechnungen ermdglicht orer neuerSAT.EXE. AulRerdem stehen die
Daten nun nicht mehr in Einzelfiles, sondern es ist nun nur noch das File SAT.DAT im Verzeichnis TNN zu pflegen. Das
VerzeichnisDATEN kann somit entfallen. Ferner wird nun ein evtl. vorhand@&®@fProzessor unterstiitzebei der
Berechnung hinzugezogen, wdie Berechnungszeiten positiv beeinfluRt. Die bislehandene Umgebungsvariable

SET SATQTH=<Locator>oder <Koordinaten>ist entfallen. Es wird nun die bereitorhandene Variable QTH
mitbenutzt.

Das ProgramnMAKEDAT dient derUmwandlungder via Packet-Radio verbreiteten Keplerdaten AMSAT- oder
2LINE-NASA-Format indie von SAT Master erwarteten Datensatze. Nahefermationen zu MAKEDAT bekommst
Du, indem Du das Programm ohne Parameter aufrufst.

Zum Ablauf:

Man 6ffnet auf seinem Rechner zu Hause ein SAVEFILE z.B. mit dem NERhER.TXT. Dann kann mamit <read
kepler> in der Box alles, was an neuen Daten Texten und Programmen dort voikgrelelesenNach dem Schliel3en
desSAVEFILES wird nun MAKEDAT /I KEPLER.TXT aufgerufen MAKEDAT aktualisiert nun nur die Eintrage der
SAT, die in der DateiSAT.FLT eingetragersind, in der DatelSAT.DAT. AnschlielRendlie Datei SAT.DAT <load
sat.dat> wie ein Programm in den Knoten laden .... fertig ist es!

(TNNSET.EXE)
Stammtvon IK7NXQ und soll das Erstellemon EPROMS furder Tokenring erleichtern. Einfach mal aufrufen .. es
erklart sich selbst.
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Befehle fir alle User

(BE)ACON
Zeigt die eingestellten Bakenparameter und Bakentexte an.

(C)ONNECT
Connect zum HOST-Interface wedieses mit ESC> Y 1 freigegeberst. Ist Y auf 0 gesetzt, so wird am Terminal ein
CONNECT REQUEST fnxcall-ssid> <datum uhrzeit> angezeigt.

(C)ONNECT <call>
Mit dem Connect-Befehl wirdine Verbindung zu einem anderen Knoten oder einem anderen Benutzer aufgebaut. Die
Eingabe

CONNECT DBOFD
oder auch abgekurzt und klein geschrieben
¢ dbOfd

bewirkt, dal3 erst in d&MODES-Liste (Nodes und Flexnet-Destinations) nach @GathDBOFD abgesuchwird. Handelt
es sich um ein Call, das in der NODES-Liste eingetragen ist, so wird die Meldung:

Interlink setup (via call) ...
ausgegeben und in Klammern wird angezeigt zu welchem direkten Nachbarn der Connect gesendet wird.
Wird dieses Call lokal geflihrt, so wird ein:
Link setup (Portname)...

Ist kein Eintrag vorhanden, so wird die MH-Liste durchsutdttdortein Eintrag vorhanden, so wird d€onnect auf
dem entsprechenden Port ausgesendet. Ist auch dort kein Eintrag vorhanden, so wird eine Fehlermeldung

ausgegeben. An den Meldungehbereits erkennbar, urebmit auch durch Router auswertbar, ob eine Verbindung zu
einem TheNet - bzw. TheNetNode-Knoten Uberhaupt aufgebaut werden kann.

Ist der zu verwendende Port nicht eingeschaltet, so wird angezeigt:
Port not in use

Wurde eine Verbindung zu einem TheNet - odlaeNetNode-Knoten aufgebaut, widie Meldung mit demALIAS
ausgegeben, sofern vorhanden:

BS:DBOFC> Connected to H:DBOFD ansonsten nur :
BS:DBOFC> Connected to DBOFD

Ein Benutzer kann auch Uber Digipeater connected werden. Die Eingabe ist dann:
CONNECT DB3AN via DBOFD

Das Wort via kann entfallen oder beliebig abgekiirzt werdesirglsauchbis zu 8 Digipeatemdglich. Die Rufzeichen
sind dann durch_eerzeichen zu trennen. Diese Mdglichkeit funktioniert afber, wenn bei dem entsprechenden
Digipeater auch L2-Digipeating eingeschaltet ist.

Méogliche Fehlermeldungen sind:

Failure with ... : Der gesuchte Partner hat sich nicht gemeldet.
Busy from ... : Der Partner hat einen Verbindungsaufbau abgelehnt.
Node not avilabile : Das Ziel ist zwar bekannt aber es gibt zur Zeit keine Verbindung dahin.

Die folgenden Meldungen zeigemn, daf? der Knoten, an den dawnnect-Befehl geschickt wurdéberlastet ist und
daher die Verbindung nicht aufgebaut werden konnte:



TheNetNode 1.76 (C) NORD><LINK e. V. 16. November. 1998 Seite: 45

Node busy
Link table full
Circuit table full

Ein Connect-Befehl kann jederzeit durch eine beliebige Eingabe abgebrochen werden, eine Leerzeile reicht aus.

Im Connect-Befehl kann auder Port-Namemit angegeben werden. Giltige Port-Naneehalt man mit dem (PO)rt-
Befehl. Auf dem Multibaud Zugang von DBOEAMsind u.a. diePort-Namen ,70cm_1200“ ,70cm_9600“ und
»23cm_9600" eingetragen. Wird im Connect-Befdhl Port-Namemit angegeben, so wird d@onnect auf diesem Port
ausgesendet ohne Beachtung eines Eintrages in der MH-Liste. Format: C DB6XYZ 23cm_9600.

Wird ein Connect ohne Argument eingegeben, so wird versucht, eine VerbingdandOST-Terminaherzustellen. Das
ist jedochnur méglich, wenrder Sysopmit dem BefehkESC> y1 Verbindungen zum HOST-Terminal freigegeben hat
und davon eine nicht belegt ist, ansonsten gibt es ein :

Busy from <call>.

LOOPDETECTED st eineWarnung, dal3 der gewahlte Verbindungsaufbau eine Sclileifp) bildet. Es wirdalso
eine Interlink-Verbindung in beiden Richtungen tber den selben Nachbarknoten und somit unnétig b&legenisatz
zu anderer Knotensoftware erfolgt jedoch nur eine WARNUNG, die Verbindung kann trotzdem aufgebaut werden.

WARNING: loop detected via neighbour: DBO.. (Help Loop)

Letzteresist abernicht immer sinnvoll und man behindert sich selbst.. Bitte mit 2 mal it vorletzten Knoten
zurlick gehen und dann die Verbindung direkt aufbauen... Es kann abemwgkmnmendal der Routeron TNN einen
neuenWeg zumZielknoten gefunderhat, der zu der Schleife fuhrt — dann kann man W&rnung auch einfach
ignorieren.

(CONV)ers
Schaltet um in den Convers-Modus.

Der Convers-Modus bei TheNetNode

Seit Conversd v2.1besteht die MdglichkeitConvers-Knoten untereinander zuvernetzith, einConvers-User muf3
sich nicht Uber einen langen Digipeaterweg bis zu @emvers-Knoten connecten, auf dem séeline gewlnschten
Gesprachspartner befinden, sondern es genligt, @e@onnect zum nachsten Convers-Knoten aufgelvadt der das
Conversd-Protokoll unterstiitzt. Leider neigte diese Version zu Schleifen beim Verbindungsaufbau.

Seit TheNetNode V1.50 (PCist ein wesentlich verbesserter Convers-Modus implementiert worderaBkgelt sich
dabei um Conversd PingPong-Reledask?, dasron DK5SGentwickelt,von DC6lQweiter gefuihrt undron DL1XAO in
TheNetNode eingebaut wurde.

Mit der v3.12 (pp-conversd) funktioniedie Vernetzung nun ohne Probleme. AuRerdem wirte Menge zusétzlicher
Komfort geboten, wie z.B. Personaltexte, Kanalthemen, Kanaloptionen und Umlautwandler.

Auch altereConversd kdnnen angebunden werduerr, verstehen diese nicht akemmandos bzwnicht vollsténdig, sie
wirken praktisch als Filter fir die neuen Funktionen.

Zwischen derConvers-Hosts werdealle Texte, welche dieerschiedenen User schreiben, nicht mehr getrennt fur jeden
Benutzer einzeln, sondern mwcheinmal Ubertragen. Dies entlastet die Linkstrecken spirbar, da z.B. 10 Benutzern ein
und dasselbe Packet Uiber die Interlinks nicht 10mal Gbertragen werden muf3, sondern nur noch 1mal!

Weiterhin ist derConvers-Einzugsbereich natirlich wesentlich gréRer geworden, und mard&eamm ausgehen, dal’
man nun haufiger einen Gespréchspartner im Convers findet.

Die Convers-Befehle stehen untf€ONV)ERS - intern - .

(CONV)ers<n>
Schaltet um in den Convers-Modus auf Kanal <n>.
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(CONV)ers Gstat)

Zeigt die bestehenden Verbindungen, Laufzeiten, Datenmengen usw. an.

dg9fu

Host  State Quality Revision Since NextTry Tries Queue RX TX
dbOgoe Connected 1s/1s pp-3.06t 17:55 0 136K 267K
(DBOGOE on port 6)

db0ii  Connected 10s/7s pp-3.06t 7:07 0 1K 48K
(DBOII on port 9 via DBOBID)

dbOkh  Connected 1s/1s pp-3.06t 6:13 0 17K 65K
(DBOKH on port 11)

dbOgso Disc./locked --- 9:22 10:22 0

(DBOGSO on port 9 via DBOBID)
1 loops detected.

(trusted host)

DBOKV  (dw-0.84k) 2m DBONOE (dw-0.82b) 5m dbOacc (pp-3.12f) 25s
dbOais (pp-3.12f) 3m dbOber (pp-3.06t) 3m dbObhv (pp-2.93t) 1m
dbObid  (pp-3.06t) 9s dbObro (pp-3.06t) 12s db0Ocl (pp-2.93t) 2m

Disconnected --- 18:47

Wird nun ein Convers-LOOP bemerkt, so wird der ermittelte Link flr eine Stunde aus dem Verkehr gezogen. Trotzdem
sollten LOOP vermieden werden. Die Anzeige der Eintrage wie (DBOGOE on port 6) sind erst nach der SYSOP-
Priviligierung sichtbar.

(CONV)ersO(nline) [q; | ; a]

Zeigt die Benutzer das Convers an. Zusétzliche Optionen wie [q ; | ; a], sind méglich.

(CONV)ers - intern -

Im Convers-Modusstehenfolgende Kommandos zur Verfiiguridie Kommandoskénnen durch dié/erwendung der
GroRbuchstaben abgekirzt werden):

/Away [Text] Markiert Dich als abwesend.
/ALI [Text] Text an alle User Deines Kanals.
/Beep Beep-Modus an/aus.
/Channel [n] Verbindet dich zusatzlich mit dem Kanal n.
/CHARacter Setzt verschiedene Zeichenwandlungen.
/Destinations Listet erreichbare ping-pong Hosts.
/Help [Kommando] Gibt Hilfe-Informationen.
/EXClusiv User Text Sendet Text an alle auf Deinem Kanal aul3er User.
[Filter [Calls] Setzt Calls, deren Texte gefiltert werden sollen.
/Invite User Ladt User auf Deinen Kanal ein.
/Links [args] Listet oder setzt (Sysop) conversd-Partner.
/LISt Listet alle Kanéale und ihre Themen.
/LEave [Kanal] Verlalt Kanal oder derzeitigen Kanal.
IMsg User Text Sendet Text an User oder.
IMsg #Kanal Text Sendet Text an den angegebenen Kanal.
IME Text Sendet einen Aktionstext.
/MOde [Kanal] Optionen Setzt Kanaloptionen.
INOtify [Calls] Setzt Calls, deren Erscheinen gemeldet werden soll.
/Personal [Text] Setzt personliche Beschreibung.
/PRompt abcd Prompt setzen (a=Query; b=Normal; c=Ctrl-g; d=Ctrl-h).
/Quit Convers verlassen.
IQUETry [User] Startet/beendet private Konversation.
[Topic [#Kanal] [Text] Setzt Thema des Kanals. Thema=@ entfernt Thema.
/UPtime Wie lange lauft dieses conversd tberhaupt schon ?
IVerbose Laber-Modus ein/aus.
/VERSion Zeigt Info zu dieser Version.
/Who [*; A; L; Q] Zeigt User und lhre Kanale
(*=eigner; A=abwesend; L=lang; Q=kurz).
/WIdth [Wert] Setzt/zeigt Zeilenbreite.

Die Erklarungen im einzelnen:

/ALL

Wenn Du im /query Modus bist, wird Text mit vorangestelltem /all behandelt, als wiirdest Du ohne /query arbeiten.

IAWAY <text>

lawaysetzt den Abwesendheitstext, den die anderen lesen kdnnen AB&im ohne Argumentvird der Textgeldscht
und man gilt wieder als anwesend.
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/BEEP
Hiermit wird das Klingelzeichen (CTRL-G), welches vor jeder Mitteilung gesendet werden kann, ein- oder ausgeschaltet.
Dieses Kommando ist eigentlich eine Untermenge des /prompt Befehls, siehe dort.

/CHAN
Verbindet Dich zusétzlich mit dem gewlinschten Kanal. Im Gegensatz zu &mmearsd-Implementationen verbleibt
man auch noch im vorherigenaKal, denn es wird eine Mehrfach-Kanal-Verbindung unterstitzt. Um einen Kanal zu
verlassen, muf3t Du ,/leave” verwenden. Omgabeeines Kanals wird dienfo ausgegeben, auf welchen Kanalen Du
Dich befindest.

/ICHAR
Mit diesemBefehl kannst Du dem Convemstteilen, welche Zeichensatzwandlung Du haben mdéchtestSypitax ist:
/char[In-Typ [Out-Typ]] wenn Du z.B. mit einem Atari ST arbeitest, kdnntest Du ,/char pc atari* eingg¥em Du
einen PC benutzt und Umlaute im TeX-Stil schreiben mdchtest, gebe téotae” ein. ,/char ?* listet diemdglichen
Einstellungen.
Die Einstellung wird mit ,/pers” gespeichert (siehe dort).
Der Dank fur diese nette Funktion geht afommy, <dl9sau@,thynet.sub.org> (Internet mail)
<dl9sau@dbOsao.ampr.org> (AMPR-Net mail). Vorschlage sollten an ihn weitergeleitet werden.
Méogliche Einstellungen mit /char:
is0-8859-1, ansi, 8bit
dumb, ascii, none, us
tex
ibm7bit, 7bit, commodore, c64, digicom
roman8
ibmpc, pc, at, xt
atari,
binary, image

/IDEST
Alle Pingpong-Hostsdie miteinander verbunden sind, werden aufgelistet. Die Zardggendie Antwortzeiten in
Sekunden.

/IDEST <call> )
Fragt den Weg zum <call> ab und zeigt dabei die Ubertragungszeiten ab.

[EXCL
DiesesKkommandoist dasGegenteil des /MSG-Befehls. Hiermit sendest Du Text an alle User dieses Kanals aul3er dem
einen als ersten Parametargegebenen. Da der Text intata privater Text an die anderearschickt wird, werden die
Links etwas mehr belastet

[FILT
Wenn Dudie Texte bestimmter User nicht lesen mochtest, so kannst Du sie hiermit in eineirfisgen. Alle Texte
werden dann ausgefiltert, bei persénlichen Texten (,/msg“) wird Riiekmeldung an den Absender geschickt. Das
Setzen/Ldschen geschieht wie bei ,/notify”, also z.B. ,ffilter + dclik - db4ut” setzt dclik und l6éscht db4ut aus der Liste.

HELP
Das Hilfekommando kanwon zusatzlichen Parametegefolgtsein. Der Schragstrich darf hier nickdr dem fraglichen
Kommandostehenz.B.: /Help Invi. ALLE Hilfstexte kdnnen auch auRerhalb d&snversmodenit ,Help conversd” als
komplette Ubersicht gelesen werden.

/INVI
Es wird eine Einladungum genanntetyser geschickt. Diese Einladung wird durch das gesamte Netz geleitet. Wenn
derjenige auf einem anderen Karistl und Dein Kanal als privagingerichtetist, so kann eauf Deinen Privatkanal
wechseln. Wenn er im Befehlsinterpreter eines Knoignsoempfangt edie Einladung, er kann dann aber nicht direkt
auf Deinen Privatkanal kommen, weshalb er nochmals einzuladen ist.

/{JOIN
Verbindet Dich zusétzlich mit dem gewinschten Kanal. Im Gegensatz zu @mmearsd-Implementationen, verbleibt
man auch noch im vorherigenaKal, denn es wird eine Mehrfach-Kanal-Verbindung unterstitzt. Um einen Kanal zu
verlassen, muf3t Du ,/leave" verwenden. Olftmeyabeeines Kanals werdelmfos zudenvon Dir benutzten Kanélen
ausgegeben.

/LEAV

Mit diesemBefehl kannst Du entweder den derzeitigen oder den angegebenen Kanal verlassen. Wedher détsztr
ist, so wird conversd verlassen.
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/LINK

ILIST

IME

/MODE

IMSG

INOTI

/IPERS

/PROM

Der momentane Linkstatus wird angezeigt. Dies sind normalerweise Hostname, Linkstatus, Laufzeiten, Versionskodes
und Statuszeitgefolgt vonder Zeit des nachstebonnectversuches und Anzatdr Versuche (auf Disconnecteteder
im Aufbau befindlichen Links), bei bestehender Verbindung werden die Queue-Langen und Bytestatistiken angezeigt.

Wenn DuSysopbist, kannst DWerbindungen setzen oder I6schen. Es wird dann aach zuséatzlich in Klammern der
Verbindungsweg angezeigt. Syntax: /I [[-] Host [Port [via]]]

Alle Kandle, ihre Themen, Optionen und User werden angezeigt. Die Klammerwerte bedeuten:

(@) = Channel Oparator,
(G) = Mit AWAY abwesend gemeldet,
M= User ist im Sysopmodus.

Dieser Befehl dient dazu, den Usern auf Deinem Kanal eine Tatigkeit anzuzeigen. Wenn du z.B. ,/me gahnt" eingibst,
bekommen alle User dieses Kanals folgendes angezeigt:

*** dc6ig gahnt

Das Modekommando ist eines der kompliziertesten. Es wird wie folgt benutzt:

Jmo [<Kanal>] <+ ;-><t;i;s;m;p;l;o<User>>"
Die Optionen bedeuten folgendes:

t= Das Thema des Kanals |43t sich NUR von Kanal-Sysops andern.
i= Der Kanal wird Usern anderer Kanéle verheimlicht.

S= Der Kanal ist geheim, die Kanalnummer wird nicht mehr angezeigt.
m = Der Kanal ist moderiert, nur Kanal-Sysops dirfen schreiben.

p= Der Kanal ist privat, man bendgtigt eine Einladung zum Einloggen.

I = Der Kanal ist lokal, Texte werden nicht weiter verteilt.

0 <User> =Macht <User> zum Kanal-Sysop (kein - mdglich).

Das Plus setzt eine Option, der Strich l6scht sie. Eskamabinationen erlaubt, so wirde z.B. ,/mode-§9todc6iq”
folgendes bewirken: Kanal 68t nicht mehr geheim, aber die Themen dirfen vam Kanal-Sysop gesetzt werden.
Zusétzlich wird dc6iq ein Kanal-Sysop.

Sendet einen Text an einen speziellen User oder an einen verbundenem Kanal. Wenn der Text an einen Kanal gehen s
so mul3 man folgendes eingeben:

Jmsg #<Kanal> <text>".

Wenn das Ziel ein User ist, so kann er den Text an den zuséatzlichen Sternchen erkennen. Z.B. wenn Ne@torielmte
an dclik mit ,/m dclik Das ist ein Test" schickt, so erhalt dclik folgendes: ,<*dc6ig*>: Das ist ein Test".

Du wirst informiert, wenn eine bestimmte Person in der Personenlistomwvers erscheint. Z.Bigt ,/notify + dclik”
dclik in die Liste ein,/notify - db4ut* entfernt db4ut aus der Liste. Dasfigen/Loschen mehrerer Calls in einem
Kommandoist mdglich, z.B. bewirkt,/notify + dclik db4ut - dc6iq dh2paf +dg3kcr“, dal dclik, db4ut wyBkcr
eingefligt werden sowie dc6iq und dh2paf entfernt werden. Das Entfesn&alls, die nicht in der Liste stehen, wird
ignoriert.

Es kann eine kurze Beschreibung zu Deiner Person gesetzt werden, den die anderen User mit ,/who" sehg&Bktnnen.
Jpers Fred, Buechig, JN49fb".

Ohne Text wird die Beschreibung geldscht. Dieaplementation merkt sichis zu 118 Zeichen dd&eschreibung und
setzt diese dann automatisch b&mloggen(die ,/char* und ,/width* Einstellungen werden daanch gespeichert und
beim Einloggen gesetzt).

Das Prompt-Kommando nimmt vier Argumente in einer zusammenhangenden Zeichenkette. ,/prompt abcd” setzt
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IQUER

IQUIT

[TOPI

/UPTI

/VERB

IVERS

/WHO

/WIDT

Als ,/Jquery“-Prompt.

Fir den normalen Prompt.

ist ein Zeichen, um den Prompt zu léschen (normalerweise Backspace

Ist ein Zeichen, welches vor jedem Text, den Du empfangst, gesendet wird (normalerweise also CTRL-G).

OO0 TR
o nn

Der angegebene User ist in Zukunft der einzige Empfénger fir alle Texte, die Du eingibst. Diese werden dann als private
Texte an den User geschickt, wie bei ,/mfum Ausschalten ohne Argument aufrufen, danach gkds wieder wie
gewohnt an den Kanal. Sozusagen ein Privatmodus.

Wenn Du das eingibst, verla3t Du diesen wunderbaren Ping-Pong-Convers. Ich hoffe, es gefiel Dir.

Hiermit kann fir den Kanal ein Thema gesetzt werden. Die anderen User kénnen dieses sehgp,, imdranquick”

oder ,/list* eingebenWenn keine Kanalnummer angegeben wird, so wird das Thema des aktiven Kanals gesetzt. Wird
eineNummer angegeben, so mu3 Du auch auf diesem Kanal eingséggtm das Thema zu léschést, alsThema

ein ,@" einzusetzen.

Dieser Befehl zeigt an, wie lange conversd schon aktiv ist.

Schaltet die Laber-Option ein/faus. Du bekommst dann viele Informationeriber Aktionen der User
(Einloggen/Ausloggen/Texte setzen/...), auch wenn diese nicht auf Deinem Kanal sind.

Zeigt etwas Text zu dieser Version (in Englisch).

Dieser Befehl hat 4 Optionen.

Zeigt alle User und ihre Abwesendheitstexte, wenn gesetzt.

Generiert eine LANGE Liste mit Personenbeschreibung, Abwesendheitstexte und Queue-Informationen.
Gibt eine kurze Auflistung aus

Zeigt alle User Deines Kanals.

*O — o

Wenn Du Informationen tber bestimmte User brauchst, kannst Du die ,/who u Userliste* Variante benutzen.

Macht conversd Deine Bildschirmbreite (Zeichen/Zeile) bekannt. Die Meldungen der anderen wird dann auf diese Breite
gebracht. Voreingestellt ist 80. Die Einstellung bei ,/pers” gespeichert (siehe dort).

(1) <TheNetNode-Befehl>:

Mit einen vorangestellterist es mdglich, die TheNetNode-Befehle auch vom Convers aus aufzurufen.

(CQ) <text>

(D)EST

DER BEFEHL CQ WIRD DERZEIT VON TNN NICHT (BZW: NUR HALB) UNTERSTUETZT!!! Bsird nurnoch ein
Ul-Framemit dem <text> al$nhalt auf dem mit dem Paramef@efDownporteingestellten Port gesendet. AnschlieRend
ist man wieder im Befehlsmodus von TNN.

Zeigt die Eintrage der NODES-Liste in der bei den RMNC Ublichen Weise an.

Destinations (5):
DBOBID 0-0 DBOEAM 3-3 DBOEAM 4-4 DBONHM 0-0 DBONHM 4-4
L) N2)

1.) Erreichbare Ziele (Destinations),
2.) SSID-Bereich des Calls.

(D)EST <*>

Liste wie oben jedoch zusétzlich mit Laufzeiten.

(D)EST <call*>

Hierbei muf das Call nicht vollstandig sein. Die Eingabe [D)est HB9* zurAnzeigealler HB9.. Destinations. Sie
werden mit Call, SSID-Bereich, Laufzeit und Port, auf dem sie erreichbar sind, angezeigt.
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(D)EST <call>
Zeigt die Liste wie beiN)odes <call> an .... eben nur fur die FlexNet Liebhaber.

(D)EST < <Nachbar Call>
Zeigt die Nodes / Destinations an, die von diesem Nachbarn mit der besten Laufzeit gemeldet wurden.

(DX)CLUSTER
Wurde ein lokales Cluster eingetragen, so reicht die Eingahe<dx> zum Connectlieses Clusters. Sinn dieses
Befehles ist es, nicht immer auf einem Knoten nach dem néchstgelegenen Cluster suchen zu mussen.

(G)RAPH
Graphische Ausgabe einiger statistischer Werte. Geflihrt werden die Werte:
(B)aud
(Circuits
(F)ree buffers
(L)2-Links
(N)odes
(R)ounds
(*) Fur die Ausgabe aller Statistiken.

Beispiel: G)RAPH B)AUD zeigt die Entwicklung der letzen Stunde mit dem Bezugspunkt O auf der y-Achse an:

Throughput (Baud): Maximum: 31232 Average: 18222 Minimum: 10904

31245

29162 ##

27079 # ##

24996 # HHHHH

22913 BHH #R HHHHHH

20830 BHAHE #HH # HHHHHE

18747| # #HH#H#H#HHHHHE # ## HHHHHHH

16004 [HHHHHHHHHHHHH AR # ## HHHHHHHH HHEH#
1ASBL|#HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHE # HHHHHHHT # # TR
12408 |#H#HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHT R
104 1 S|HHHHHHHHHHH TR R

8332|HHHHHHHHHHIHH
O 240 | HHHHHHHHHHHH R
AL GO [HHHHHHHHHHHH AR
2083 |HHHHHHHHHHHH A
+ Elap. Time
-3600 -3240 -2880 -2520 -2160 -1800 -1440 -1080 -720 -360 0 Seconds

Um die Anderungen besser sehen zu kénnen, kann der Bezugspunkt durch ein nachfolgendes ,+* auf den MINUMUM-
Wert verschoben werden.
Beispiel: (G)RAPH (B)AUD + .

Throughput (Baud): Maximum: 31232 Average: 18222 Minimum: 10904

31244

29888 #

28532 #i

27176 # #H

25820 # ittt

24464 # HitHHH

23108 #Ht H## HtHHH

21752 i # #HH # HipHHH

20396 T B # # HitH

19040 BRI # # Bttt

17684| #HitHHHHHIHHHHI Hit #i HitHHHHE #

16328 |HHHHHHHIHHHHHHHH # #HitH # HRHIHHH R SR

LAQT 2|HHHHHHHIHHHRHHIHHHHHIHHE I # # R

13616 |HHHHHHHHHHHHIHHHHHHHHHHHHHER . HHE AR

12260 |HHHHHHHHHHHHHHHIHHHHHHHH PR

10904 |HHHHHHHHHHHHHHHHEHH
+ Elap. Time
-3600 -3240 -2880 -2520 -2160 -1800 -1440 -1080 -720 -360 0 Seconds

Wird nun noch ein (D)AY eingefugt, so erhélt man die Ausgabe der vergangenen 23 1/2 Stunden.
Beispiel: G)RAPH D)AY (B)AUD +
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(H)ELP

Zu den Befehlen in TheNetNode gibt es jeweils auch eine Erklarung bzw. Mitfeler Eingabe H)ELP wird eine
Ubersicht Uber diendglichen Hilfen ausgegeben sowie auttd Anzahl der Bildschirmseiten. Mi{H)ELP (N)ODES
werden die ersten 22 Zeilen ausgegeben. Die Zeilen 2&dvnen nachder Eingabe(H)ELP (N)ODES 2 . Wer
zurtickblattern kann, kann auelie Seitenauf einmal Ubermittelt B®mmen durctdas anhéngen eines ,*“. Beispiel:
(H)ELP (N)ODES *

Programm-Version 1.15 vom 26. Dezember 1996 by DF7BZ
TNN-Doku-Version 1.76 vom 16. November. 1998 by NORD><LINK e.V. (DG9FU)
Folgende Befehle sind laut Dokumentation verfiigbar :
Befehl Hilfe-Seiten Befehl Hilfe-Seiten
(A)KTUELL  (extern) 1 (BE)ACON 1
(C)ONNECT 3 (CONV)ers 17
(CQ) 4 (D)EST 2
(DX)CLUSTER 1 (H)ELP 1
(HA)RDWARE  (extern) 1 (DNFO (extern) 1
(L)INKS 1 (L3)MHEARD 3
(M)AILBOX 1 (MAP) (extern) 1
(MH)EARD 5 (MSG) (extern) 3
(N)ODES 7 (P)ARAMETER 6
(PAC)SAT 1 (PNG 1
(PO)RT 8 (QUIT 1

(QTH) (extern) 2 (R)OUTES 5
(S)TAT 19 (SAT) (extern) 1
(SAV)ecall (extern) 1 (SH)owcall  (extern) 2
(SO)FTWARE (extern) 1 (TA)LK 1
(THME 1 (TOP) (extern) 5
(U)SER 14 (V)ERSION 1
Externe Befehle sind nicht bei jedem Digi vorhanden !

(L3)MHEARD

Gibt eine aktuelle Rufzeichenliste der letzten 10 gehdr8&@alls mit Datum, Uhrzeit, Port-NamBX-Byte, TX-Byte,
L3 Framevon Call und L3 Frame an Nachbar geroutet. D8MH-Liste wird seit der VersionTNN175ag10 wie die
Statistik im aktuellerLaufwerk gesichertSie dient dazu, die3-Verbindungerdie Uber derkKnoten laufen, beurteilen
zu kdnnen. Die SSID wird hierbei beachtet.

KS:DBOEAM> MHEARD (97/500)
30.01.98 17:29 P 6 [ 6095559, 12686304] DBOGOE DBOGOE

30.01.9817:29P 6[ 67218, 153548 DBOMAR DBOGOE
30.01.98 17:29 P 8[ 421886, 15142753] DBOLIP DBOLIP

30.01.98 17:29 P11 [ 5535466, 17842422] DBOKH DBOKH
30.01.98 17:29 P 7[ 24644, 1217402] DBOAX-1 DBOAX-1
30.01.9817:29 P 6 62988, 519602] DBOPDF DBOGOE

MHEARD (<anzahl>/<anzahl>)

Die beiden Ziffern in der ersten Zeile geben an:
1. <anzahl> = Lange der gefuihrten MH-Liste,
2. <anzahl> = Eingestellte Lange.

(L3)MHEARD <anzahl>

Gibt eine aktuelle Rufzeichenliste der letzten <anzahl> gehdrten Calls mit Datum, Uhrzeit, RX-Byte, TX-Byte, L3 Frame
von Call und L3 Frame an Nachbar geroutet aus.

(L3)MHEARD <call>

Listet wann und unter welch&SID der Knoten mit dem <call> zuletain L3-Frameliber diesen Digi gesendet hat.
Weiterhin werden di®X-Byte und TX-Byte (aus der Sicht des Knotens) raitgezeigtdie seit dem letzehdéschen der
L3MHEARD-Liste oder Verandern der Anzahl der Listeneintrdge aufgelaufen sind.

Im <call> kdnnen auch Wildcards verwendet werden. Datatit ,** flir beliebig viele (oder keine) Zeichen und ,?*
steht flr genau 1 Zeichen.

(L3)MHEARD df6In = Eintrdge mit dem Rufzeichen DF6LN
(L3)MHEARD df* = Eintrdge von DF-Stationen
(L3)MHEARD *b? = Stationen mit ,,B* als vorletztem Buchstaben

(L3)MHEARD *b* Stationen mit ,B“ im Rufzeichen
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(L)INKS

Zeigt die eingetragenen Rufzeichen, die den Links zugeordnet sind.

Type-Port-ALIAS:CALL------ Route---------
L+ 4 KSDXC:DBOEAM-4
L+ 5 KSBOX:DBOEAM-3

N 6 GOE7:DBOGOE
F 9
N 9 SARTG:HB9AK via DBOBID

BID:DBOBID

Typ:
L = Localer Eintrag
L+ = Localer Eintrag wird gemessen
F = FlexNet-Nachbar
N = NetRom-Nachbar
(LOOP)
LOOP DETECTEDIst eineWarnung, dal der gewéhlte Verbindungsaufbau eine Sckleifp) bildet. Es wirdalso
eine Interlink-Verbindung in beiden Richtungen und somit unnétig belegt. Im Gegensatz zu anderer Knotensoftware,
erfolgt jedoch nur eine WARNUNG, die Verbindung kann trotzdem aufgebaut werden.
Letzteredst abemicht immer sinnvoll und man behindert sich selbst.. Bitte mit 2 malZQuitvorletzten Digi zuriick
gehen und dann die Verbindung direkt aufbauen... Es kanrmatkervorkommergall der Routeron TNN einen neuen
Weg zum Zielknoten gefunden hat, der zu der Schleife fihrt — dann kann man die Warnung auch einfach ignorieren.
(M)AILBOX
Wurde eine locale Mailbox eingetragen, so reicht die Eingabe &imeszum Connectlieser Mailbox. Sinn dieses
Befehles ist es, nicht immer auf einem Knoten nach der nachstgelegenen Mailbox suchen zu missen.
(MH)EARD <erweiterung>

Gibt eine aktuelle Rufzeichenliste der letzten 10 gehdrten Calls mit Datum, URatiName, RX-Bytaind TX-Byte

aus. Die MH-Liste wird seit der Version TNN149I9 wie die Statistik im aktuellen Laufwerk gesichert. Sie dient nun auch
dazu, einen User auf dem Port zu connecten, auf dem er zuletzt gehért wufeliérd hierbei beachtet. Es iatso
moglich, mit dem Call DBOXY-1 auf dem Portudd mit dem CalDBOXY-2 auf einemanderen PorQRV zusein. Wer

selten QRV ist, fallt nun, je nach Lange der Liste, irgendwann aus ihr raus.

<erweiterung>
Als Erweiterung kanrein "+" eingegeberwerden. Es wird dann eine erweiterte User-Statistik ausgegeben. Sie besteht
aus den vom User empfangenen Rej = (r) an den User gesendete Rej = (t) sowie die Anzahl der DAMA-VersttRe = (d).

KS:DBOEAM> MHEARD (400/500)
19.03.98 13:34 P 9 [ 927365, 1932892] DG9FU  126r 119t Od

19.03.98 13:33
DGY9FU de DBOEAM >

19.03.98 13:33 PO [ 59149, 4074451 DG2ACM  45r 28t 0d
19.03.98 13:33 PO [ 24821, 856196] DK7VW 42r 23t Od
19.03.98 13:33 P O[ 40804, 231704] DG2ACM-1 49r 44t O0d
PO[
E

880, 43047] DK3ZL 4r Ot Od

MHEARD (<anzahl>/<anzahl>)

Die beiden Ziffern in der ersten Zeile geben an:

1. <anzahl> = Anzahl der gefiihrten Calls in der MH-Liste,
2. <anzahl> = Lange der MH-Liste.

(MH)EARD <anzahl> <erweiterung>

Gibt eine aktuelle Rufzeichenliste der letzten <anzahl> gehdrten Calls mit Datum, Uhrzeit, RX-Byte und TX-Byte aus.

(MH)EARD <call> <erweiterung>

Listet wann und unter welch&SIDder User mit dem <call> ddfnoten zuletzt benutziat. Weiterhin werden die RX-
Byte und TX-Byte (aus der Sicht des Knotens) raimgezeigtdie seit dem letzehéschender MHEARD-Liste oder
Verandern der Anzahl der Listeneintrage aufgelaufen sind.

Im <call> kénnen auch Wildcards verwendet werden. Datedit"™*" flr beliebig viele (oderkeine) Zeichen und "?"
steht flr genau 1 Zeichen.

(MHEARD df6In = Eintrdge mit dem Rufzeichen DF6LN
(MHEARD df* = Eintrdge von DF-Stationen
(MHEARD *bh? = Stationen mit "B" als vorletztem Buchstaben

( MHEARD *b* Stationen mit "B" im Rufzeichen
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(N)ODES
Zeigt alle momentan bekannten Knoten an, die das NET/ROM- bzw. TheNet-L3-Protokoll verwenden. Die ausgegebene
Liste wird regelmafig tiber sogenannte Rundspruchsendungen (Broadcast) der TheNet-Nachbarknoten auf dem neueste
Stand gehalten. Die Liste andert sich also, wenn Links ausfallen oder neue Links hinzukommen. Au3erdem andern sich
die Laufzeiten der einzelnen Eintrage in Abhangigkeit von der Linkbelastung und bei schlechten
Ausbreitungsbedingungen. Beispiel:

1 2 3 4
I I
KS:DBOEAM > Nodes (139/1009):

SH9600:DBOAZ HUSUM:DBOHES HHWEST:DBOHHW HL:DBOMAR
KIELMB:DB0OQ SL:DBOSUE  SYF7:0Z3DIJ-7

I
5 6
1) Alias dieses Netzknoten.
2) Rufzeichen dieses Netzknoten.
3) Anzahl der bekannten Knoteneintréage.
4.) Maximal mdgliche Anzahl an Eintragen
5) Alias des Endknoten.
6.) Rufzeichen des Endknoten.

ALIAS ist dabei einemaximal 6-stellige Abkiirzung zuresseren geographischen Einordndeg Knotenstandortes. In
unserem Raum werden normalerweadse UblichenAutokennzeicherals ALIAS verwendet oder aber kurze Ortsnamen
auch ausgeschrieben (wie z.B. K&:DBOEAM oderKIEL:DBOIL). Zu den in der Liste aufgefiihrten Endknoten kann in
der Regel mit dem Connect-Befehl eine Verbindung hergestellt werden. Endknoten, deren ALIAS mit ,BOX" oder ,MB*
endet, sind damit als Mailbox erkennbar; DX-Cluster sind mit ,DX“ oder ,DXC" am Ende des ALIAS erkennbar.

Die Anzahl der bekannten Netzknoten wird hinter ,Nodes" in Klammern angezeigt.

Der Nodes-Befehl kanibis auf den ersten Buchstabahgekirzt werden und auch belielggold und / oder klein
geschrieben werden. Der Nodes-Befehl kann auferdem mit Parametern aufgerufen werdefoynuationen zu
einzelnen Endknoten oder Gruppen von Endknoten zu bekommen.
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Mit dem Befehl:

(N)ODES <call> oder N)ODES <alias>

bekommt mareine Auflistung der bekanntefWege zu demmit <call> bzw. <alias> angegebenen Endknoten. So erhalt
man z.B. mit ,(N)odes DBOFC". Weiterhin wird hiermit der NetRom - Route - Rekord (NRR) ausgelost.

(N)ODES <call> * oder N)ODES <alias> *

Ein zusatzliches ,** hinter <call> zeigt alle Wege an.

N
34

Routes to BRO:DBOBRO
---T[ms]----RXT----TXT--LT-Mode-Obc-----RTT-Po-Route--------------------
> 4330 3910 0 2 DG 0 420 6 DBOGOE

16440 7000 4870 10 DG 19 9440 9 HB9AK via DBOBID
30970 17560 4870 5 DG 0 13410 9 DBOLBG-7 via DBOBID
600000 599990 4870 4 DG 0 1550 9 DBOKH via DBOBID
> 4800 4800 0 10 VvVC 0 91010 DBONHM

5070 10 0 1 DG 0 5960 10 DBOBRO via DBONHM
25200 3480 0 2 DG 0 21720 10 DBOGOE via DBONHM
600000 599990 4870 4 DG 0 52011 DBOKH

12
/]

/ I I
5 6 7 89 1011 12

1) ALIAS-Kennzeichen des gefragten Endknoten.
2) Rufzeichen des gefragten Endknoten.
3) > = Der Weg wird derzeit verwendet fiir eine Verbindung zu dem Endknoten.

+ = Zeigt eine alternative Route an, Uber die auch Datenlbertragung stattfindet.
- = Diese Route ist abgemeldet und wird nicht mehr benutzt.
* = Es wird kein Obs mehr gefiihrt, da der Nachbar bereits differenziellen Broadcast unterstitzt.

4)) Gemessene Laufzeit in ms des jeweiligen Weges.

5) RXT Laufzeit die vom dem Nachbar tiber das Ziel DBOBRO gemeldet wurde.
Bzw. 10 wenn es ein direkter Nachbar ist.

6.) Laufzeit mit der das Ziel weitergemeldet wird. (Errechnet sich aus RxT und gemessener Laufzeit zum
Nachbarknoten).

7)) Lifetime des Knotens. Wenn LT=0 wird der Knoten nicht mehr weiter verbreitet.

8.) Ubertragungsmode auf diesem Link DG = Datagramm (Hohere Protokollebene die das Umrouten erméglicht)
; VC = Virtual Circuit (Unterste Protokollebene).

9. Obc Obsolentcounter (Veraltenszahler) fur Ziele mit altem Protokoll.

10.) Round - Trip - Timer oder Laufzeit zum Nachbarknoten.

11) Port Gber den die Verbindung geroutet wird.

12) Rufzeichen des Nachbarknotens fiir den jeweiligen Weg.

Bei einer Laufzeit 600000 ms wurde der Weg Uber Fastlearn aufgenommen.

NetRom - Route - Rekord (NRR) oddie Ermittlung dedJbertragungsweges zwischen 2 Knotia diesesProtokoll
untersitzen. Es wird an das Node ein NRR - Frame geséndetem Hin- undRickweg héngealle Knoten IhrCall in

dieses Frame ein. Der Knoten, der das Frame an den Absender zuriicksendet kennzeichnet sich selbst mit einem ,*". Ei
.DBOEAM*<flexgate>" oder ,DBOEAM*<local>" bedeutet, dass dieser Digipeater das abgefrbige iber ein
FlexGate oder einen local eingetragenen Link auf Level2 umsetzt. Digipeater die NRR nicht untejstitizkn,evel3-

Frames transportieren, erscheinen in der Liste mit einem ,?*. Unterstitaibdafragte Node jedoch NRR nicht, so
kommt keine Antwort zurlick.

KS:DBOEAM> Route (DG): DBOEAM DBOGOE DBOBRO* DBOEAM

Folgende Konstellation bei DBOSHG:

Routesto BS:DBOFC
---T[ms]----RXT----TXT--LT-Mode-Obc----- RTT-Po-Route----------
- 33800 33800 33900 10 VC 0 12880 4 DBOHSK
> 17700 17700 0 10 vC 0 77830 6 DBOHW

43360 10 0 1 DG 21 43350 6 DBOFC via DBOHW

bedeutet nichts anders, als das ein UseDd#FC connecten méchtden FlexNet-Weg ubddBOHW vorgeschlagen
bekommt, weil sonst keine wesentlich schnellere Alternative zur Verfigung steht. Eine solche Verbindung kann natirlich
NICHT umgeroutet werden, selbst wenn zwischendurch ein besserer NETROM-Weg zur Verfigung steht !

Umgedreht wird nie eine NETROM-QSO auf FlexNet-Weg umgeroutet.
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Wie war es fruher (1.70).....

Da gab es zwei Listeine NETROM undeine FlexNet. Es wurde immer zuerst 8&TROM-Weg genommen, egal
wie schlecht er war ! Im schlimmsten Fall bedeutete ?NESTROM 10 Minuten Laufzeit, FlexNet-Weg 10 Sekunden.
Dieses war jedoch wenig sinnvoll. Heute gibtreg noch eine Liste, dafir werden FlexNet-Ziele mit einigen %
unterbewertet. Sind mehrere NETROM-Wege vorhanden so wird natirlich weiterhin umgeroutet.

Hin- und Ruckweg kdnnen bekanntlich unterschiedlich Wege nehmen.
Um erweiterte Informationen tber eine Gruppe von Endknoten zu bekommen, gibt man den Befehl ein:
(N)ODES <laufzeit> <name>

Fur <laufzeit> wird dabei der Wert fur die minimalaufzeit der Endknoten angegeben. Soll nicht eine minimale,
sondern eine maximale Laufzeit angegeben werden, wirddedaufzeitein Minus geschrieben. F&name> kann ein
Rufzeichen odeein ALIAS eingesetzt werden, bei dem ,** und ,2ls Platzhalter verwendet werden kdénnen. Dabei
steht ,** flr beliebig viele (oder keine) Zeichen und ,?* steht fur genau 1 Zeighdderdem kann matiie Abfrage auf
den ALIAS-Teil oder auf den Rufzeichen-Teil des Knoteneintrages beschranken, inderairmghvor oder hinter
<name> setztMit ,<name>:" begrenzt madie Abfrage aufden ALIAS-Teil, und mit ,:<name>" begrenzt man die
Abfrage aufden Rufzeichen-Teitler Knoteneintrdge. Wird nur eine <laufzeit> angegeben, so watieKnoten mit
passender Laufzeit angezeigt. Wirdir ein <name> angegeben, so widie Laufzeit bei der Auswahl nicht
berlicksichtigt. Die ausgegebene Liste an Endknoten sieht dann z.B. so aus:

KS:DBOEAM > Nodes: (7)
HHS:DBOHBS 176/11 HHSBOX:DBOHBS-1 69/11

r
1 2 34
1) ALIAS des Endknoten.
2) Rufzeichen des Endknoten.
3) Laufzeit in 10 ms Schritten fur den besten bekannten Weg.
4.) Port fur Nachbarknoten.
Beispiele:

Befehl I Antwort
|

NODES 2000 ! Alle Eintrdge mit Laufzeiten min. 2000.

NODES -60 ! Alle Eintrage mit Laufzeiten max. 60.

NODES 100 d* ! Rufzeichen oder ALIAS beginnt mit ,D“, Laufzeit min. 100.
NODES -100 *d ! Rufzeichen oder ALIAS endet mit ,D“, Laufzeit max. 100.
NODES *d* ! Rufzeichen oder ALIAS enthélt ein ,D“, Laufzeit egal.
NODES ????? ! Rufzeichen oder ALIAS ist genau 5 Zeichen lang.
NODES :d* ! Rufzeichen beginnt mit ,D“.

NODES :?b* ! Rufzeichen mit ,B" als 2. Buchstaben (DB- u. HB9-Stationen).
NODES :hb9* ! HB9-Rufzeichen.

NODES :*| ! Rufzeichen endet mit ,L".

NODES k*: ! ALIAS beginnt mit ,K".

NODES *box*: ! ALIAS enthélt ,BOX".

NODES *dx: ! ALIAS endet mit ,DX".

NODES *u?: ! ALIAS mit ,U" als vorletztem Buchstabe.

NODES * | Zeigt die gesamte Liste an.

(N)ODES < <Nachbar Call>
Zeigt die Nodes / Destinations an, die von diesem Nachbarn mit der besten Laufzeit gemeldet wurden.
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(P)ARAMETER
Ausgabe der Parameter-Liste.

KS:DBOEAM> Parms:
01:NoAckBuf 20 02:Timeout 3600 03:SaveConfig 3
04:DAMA-Speedf 4800 05:DAMA-MaxPri 10 06:DAMA-MaxPol 5
07:DAMA-Tout 50 08:CommandLog 0 09:SysopLog 1
10:Downport 15 11:TestSSID 15 12:ConvSSID 1
DG9FU de DBOEAM (13:12)>

01: NoAckBuf

Uberfiillungsgrenzwert in  Anzahl Frames. Anzader Pakete, die auf defransport-Layer-Ebene

zwischengespeichert werddis eineChoke-Nachricht zurmermittelten Knoten geschickt wird. Gleichzeitig die
Anzahl Framesgie im Link-Layer zwischengespeicheserden, bevodasLink-Layer in den Busy-Zustand geht.
Dieser Grenzwert** verhindert den Uberlauf eines TheNet-Knoten, falls (iber das Transport-Layer zu viele Pakete
einlaufen, oder falls eine Station in einem Link zu viele Pakete auf einmal senden will.

02: Timeout
Keine-Aktivitat-Timeout in Sekunden, (0 = abgeschaltet). Passiert auf ¢iagen-2-Link oder Layer-4-Circuit
solange kein Informationsaustausch, wird der Link abgebrochen.

03: SaveConfig
Zeitraum in 10 min-Schritten, in dem TNN176.STA uMHEARD.TAB mit den aktuellen Statistikdaten auf
Disk oder HD gespeichert wird.

04: Dama-Speedf
Bei TNN-Digis mit Multibaud (z.B. 1200 und 9600 Baud) bestand ebenfalls ein Weitesch, einen Anreiz flr
9k6-Betrieb zu schaffen. Im Normalfall werden 1200- und 9k6-User gleichbehandelt, und man kann lediglich
tiber MAXFRAME den 9k6-Betrieb etwabevorzugen. Ublicherweise sollte m&3mAXFRAME 7 auf 9k6
benutzen und nicht mehr als MAXFRAME 2 auf 1200 Baud. Aber eirfiysppwar diesnochnicht genug. Was
der neue DAMA-Speedfaktor bewirkt, soll nun am folgenden Beispi@&ltert werdenAngenommenwir haben
einen 1200-Baud- und einen 9600-Baud-Einstieg, und wir wallero600er User deutlichevorzugenSteht
DAMA-Speedfjetzt auf 9600, dann werden User auf einem 1200-Basidin jeder 8. Runde bediedwf den
ersten Blick scheint dies viel zu langsam, aber bei 9k6 sind die Frames ja so kurz, so daRlI€Halgdeich
um Faktor 8 langsamer geht. Sind Uberhaupt keine 9k6-User dajstiaties wie bisheWichtig: Die korrekte
Baudrate mul3 im Speed-Parameter fur den jeweiligen Port richtig eingetragen sein.

Die ,Verlangsamung" berechnet sich so:

DAMA-Speedf 9600
Verlangsamung = ------------ = ----- =
Speed[Port] 1200 ===

Bei dem 9k6-Port ergibt sich entsprecheim Faktorvon 1. Hatman gleichzeitig nockinen 2k4-Einstieg, dann

ist die Verlangsamung dort 9600/2400 = 4. Mdchte man den 1200er Einstieg nicht gleich um Faktor 8
beeinflussen, kann man naturlich einen beliebigen Wert zwischen 1200-9600 (oderbeietiesem Parameter
eintragen. Ein Wert kleiner als die niedrigste Baudrate bzw. ein Wert von 0 schaltet diese Funktion ab.

05: DAMA-MaxPri
Maximaler Zahlerstand, der erreicht werden kann bei geringer Aktivitat eines User. Dieser User wird dann
seltener zu Gunsten der anderen User abgefragt, ob er Daten zu senden hat.

06: DAMA-MaxPol
0 = ausgeschaltet.
x = Nach x Verst6Ren erfolgt ein Abwurf vom DAMA-Master.

Die TNN-Softwarebietet fur denSYSOPeine abschaltbare DAMA-Kontrolle. Alle User, die sich nicht an das
DAMA-Protokoll halten, bekommen bei jedeBAMA-Verstol3 eine entsprechend® ARNUNG mitgeteilt. Ist
eine, vom Sysop einstellbare, Anzahl Uberschritten, dann erfolgtin Abwurf des Uservom Digi! Die
.Meckermeldungen“ werden nicht mehr nutzlals Ul-Frame (Bake) ausgesendet werden, sondern sie werden
jetzt mitten in das betreffend@SO eingehangt. Die Warnung gitie Anzahl der aktuellen VerstéRe aowie

die Anzahl der Verstdl3e, bis ein Disconnect seitens des DAMA-Master erfolgt (mit entsprechender Meldung).

07: DAMA-Tout
Zeit in 10 ms, die gewartet wird, wenn auf ein Paket an einen User keine Bestatigung kismam Senden an
den néchsten User in der Reihenfolge.
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08: CommandLog

Schafft nun die Mdéglichkeit, eine Logdatei COMMAND.LOG im Verzeichnis TNN zu flihren. Es werden alle
Eingaben im Knoten mit CALL, DATUM, UHRZEIT und COMMAND in der Datei abgespeichert. Es sind
folgende Einstellungen mdglich:

0 = Keine Protokollierung.
1 = Nur Sysop-Eingaben werden protokolliert.
2 = Alle Eingaben werden protokolliert (Vorsicht, die Logdatei wachst schnell!).

09: SysopLog
Speichert wer sich als SYSOP beim Knoten privilegiert.

10: Downport

Legt den Port fest, auf dem die Connect ausgesendet werden die der Knoten nicht zuordnen kann. Z.B.: Wenn eir
Knoten connected werden der nicht in der NODES-Liste steht oder ein User connected werden soll der nicht in
der MH-Liste steht. Sollen die nicht zuzuordnenden Connect nicht auf einem User-Einstieg ausgesendet werden,

so kann auch ein ausgeschalteter Port zugewiesen werden. Die connectende Station bekommt dann ein ,Port not
in use“ zurtck.

11: TestSSID
Legt die SSID fest, mit der dieser Knoten die Laufzeitmessung durchfihrt bei einem mit L+ eingetragenes Call.

12: ConvSSID
Einstellung der SSID die der Convers benutzen soll.

(PAC)SAT
Zeigt Call und Message-Pool des BROADCAST-Server an.

Server call: XX0XX-2
Message pool: 1-9 (9 Messages)

(PI)NG <ipadd>
Fuhrt eine Laufzeitabfrage zu der IP-Nummer durch.

(PO)RT

Gibt eine Liste mit den aktuellen Porteinstellunges:(Diese Darstellungst ein MISCHMASCH ausDOS/GNU- und
LINUX- Version und dient hier nur zur Verdeutlichung.)

TEST:DBOXX> Link-Interface Ports:

-#-Name----------- Speed/Mode-Max-TXD--------------------- Hardware--

0 70cm_1200 1200m 2 20 DAMA CTEXT MH VAN v4.04E

1 70cm_9600 9600m 7 15 DAMA CTEXT MH VAN v4.04E

2 23cm_9600 9600 7 10 CTEXT MH VAN v4.04E

3 Lohfelden 9600d 4 10 CTEXT TOKENRING/dev/ttySO

4 Mailbox 64000d 7 O TNN-ETH
5 HHW 9600 7 5 CTEXT SYSOP SMACK /dev/ttyS5
6 Fyn 1200 4 25 CTEXT SMACK /dev/ttyS3
7 SEG 9600 7 5 CTEXT SMACK /dev/ttyS1
8 Cluster 19200 7 200 KISS /dev/ptyz3
#:

Gibt den Port des Knotens an.

Name:
Zur leichteren Ubersicht.

Speed/Mode:
Speed zeigt die eingestellte Baudrate sowie zuséatzlich gesetzte Flags an.

Duplex.

CRC bzw. DCD bei 1k2-Modem.

ext. Takt (rx).

ext. Takt (tx).

ext. Takt beide (Vanessa).
Multibaud-Kopplung (Vanessa, SCC).
NRZ statt NRZI.

NI®TTO0OQ
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TXD:

Max:

eingestelltes TXDelay.

eingestelltes MaxFrame.

DAMA:

Auf diesem Port eingeschaltet.

CTEXT:

Auf diesem Port werden die Connect-Texte ausgesendet.

SYSOP:

MH:

Auf diesem Port ist der SYSOP-Mode aktiviert. Ein L2-Connect ist nur mit PalBwort mdglich.

Auf diesem Port wird die MH-Liste gefihrt.

Hardware:

Tokenring: Serielle Ubertragung auf dem Tokenring.

Van 4.04e: Parallele Ubertragung zum Frontendrechner
Vanessa mit der Softwareversion.

Kiss1: Ubertragung (ber die eingestellte serielle
Schnittstelle ohne CRC.

SMACK1: Wie KISS1 jedoch mit SMACK-CRC.

RKISS1: Wie KISS1 jedoch mit RMNC-CRC.

IPX_PD: Hier ist eine Ethernet-Karte im Einsatz mit
IPXPD-Treiber.

TNN-ETH: Ethernet Packet Treiber.

Bei Linux wird zuséatzlich die Device-Bezeichnung des Port angegeben.

(PO)RT *

Gibt eine Liste mit den aktuellen Port Parametern aus:

4:Cluster
5:Mailbox

KS:DBOEAM> Port Parameters:
TXDelay-Pers--Slot-IRTT-MaxFrame-L2Retry-Timer2
0:70cm_1200 20 255 20 1000 2 10 480
1:70cm_9600 15 255 15 150 7 10 60
2:23cm_9600 10 127 10 80 7 20 30
3:Lohfelden

6:Goettingen 10 255 10 80 7 20 30

10 255 10 80 4 20 30
10 255 10 80 7 20 30
10 255 10 34 7 20 7

Nur TXDelay und MaxFrame werden noch vom Sysop eingestellt. Die anderen Parameter stellt TNN selbst ein.

TXDelay:

Pers:

Slot:

IRTT:

Sendervorlaufzeit nach dem Hochtasten des Senders bis zur Aussendung des ersten Datenpaketes in 10ms.

Persistence Wert (0-255).

Zeitschlitz-Intervall (Slot time intervall) in 10ms. Dieser Parameter gibt die Dauer des Zeitschlitzes fur die
Persistance-Steuerung an. Jedesmal, wennTN€& ein Paket ausstrahlen wollte und die un8ot-Time
beschriebene Zufallszahl aufRerhalb des Persistance-Bereichs lag, wird dann fiur die Dauer des Zeitschlitze:
gewartet und anschlieBend die Persistance-Prozedur erneut durchlaufen.

Bedeutet Initial-Round-Trip-Time unidt der Anfangswert flrdie RTT-Berechnung, alsder Wert, der fir die
erste Berechnung anstelle von SRTT benutzt wird, wenn noch keine Messung erfolgen konnte.

Der Timer 1 (wann soll der TNN Nachfragen, wenn er Deine Antwort nicht gehoért hat) berechnet sich wie folgt:

Fur RETRIES kleiner gleich 3: T1=SRTT*3
fur RETRIES grofer 3: T1=SRTT * (RETRIES + 4)

Beim Connecten wird SRTT aus dem IRTT berechnet (siehe Parms):
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SRTT = (DIGI*2 + 1) * IRTT

Bei einem direkten Connect entspricht SRTT dann dRemT, mit Anzahl DIGI wird es dann entsprechend
groRer. Wenn nun auf einem Ports ein IRTT = 500 = 5s aus der Baudrate errechnet wurde, bedeutet das:

Retry 1..3=>» T1 =5*3 = 15s his zur Nachfrage !
z.B. beiRetry 8» T1=5s* (6 +4)=50s!!l
Bei laufendem Betrieb bewegt sich der SRTT dann dynamisch.

MaxFrame:
Anwender-Link MaxFrame in Anzahl der Frames. AnzddnlInfopakete auf Layer2-Ebendie ohne Erhalt einer
Bestatigung hintereinander ausgesendet werden dirfen.

L2Retry:
Bestimmt dieAnzahl der Versuche, um aufayer2-Ebene Kontakt zeiner anderen Station Zwekommen
(Antwort auf Kommandosind Poll). NactdieserAnzahl vonVersuchen wird dekink als defekt gemeldet, falls
keine Antwort erfolgt.

Timer2:
Anwender-Link T2 in 10ms. Dieser Timer bestimdi¢ Wartezeithachdemein eingehendekformationspaket
bestatigt wird mit einem RR/REJ/RNR-Paket. EinergeitslieseVerzogerung zur Durchsatzsteigerutey weil
man in diesem Intervall anderen eine Chanam Senden gibt, andererseits wird d&ende-Layedie Chance
gegeben, eine Bestéatigungam zu sendenddafopaket zu packen und soreiin Link-Layer-Paket einzusparen.
(Das Ergebnis ist in der Statistik abzulesen.)

(QuIT
Verbindung wirdvom Knoten aufgelést (DISCONNECT). Dadurch ergibt sitild Mdglichkeit,zum vorher connecteten
Knoten reconnected (zurtickverbunden) zu werden. Wenn vorhanderdexitextQUIT.TXT vor dem Auflésen der
Verbindung gesendet.

(R)OUTES

Zeigt die bestehenden Routen zu den Nachbarknoten an.

Routes of KS:DBOEAM (18/32)
Node-----Typ-Po--Dst—--L3SRTT[ms]---State--Route--------
DBOEAM-3 L+ 5 1 170/0 aktive

DBOVFK L 3 1 0/0

DBOGOE | 6 126 400/850 conn.

DBOBID F 9 544 450/820 conn.

DBOIl | 9 86 0/58460 conn. DBOBID

DBOKH N+ 9 102 7590/5030 conn. DBOBID
DBOKH N+11 121 430/710 conn.

Routes of KS:DBOEAM (18/32)
Die Routesliste ist auf das wesentliche gekiirzt ! Die (18/32) besagt, daf? in der Linkliste 18 von 32 mdglichen
Eintrdgen benutzt sind. Die Lange der Linkliste kann ggf. mit SET TNNCFG=xxxx,xx angepafit werden. (siehe:
START.BAT)

NODE :
Anzeige des Rufzeichens des benachbarten Knotens.

Type :
Gibt an, um welchen Typ es sich bei diesem Eintrag handelt. Mdglich sind:

Typel :
Nachbar arbeitet mit dem neuen InterNode - Protokoll, in dem TheNetNode nur Laufzeiten austauscht.

Typel :
Local Call und Alias wird mit Laufzeit 4000 ms eingetragen. Es wird keine Laufzeitliberprifung durchgefiihrt.

Wird ein L+ eingesetzt, so wird das Ziel alle 5 Minuten connected. Ist das Ziel QRV, so wird dieses mit der
Laufzeit in die Routesliste eingetragen und weitergemeldet.

TypeF :
FlexNet Port arbeitet mit FlexNet Protokoll.
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TypeN :
NetRom-Nachbar kann das Level-3 Protokoll alter Art, sendet jedoch die Mel3frames noch unprotokolliert zurtick.

TypeN+:
NetRom-Nachbar verwendet das neue Protokoll, wo unerreichbare Ziele sofort abgemeldet werden. Die
Ubermittlung und Messung geschieht im Level-3 nun protokolliert.

TypeN-:
NetRom-Nachbar verwendet das alte Protokoll. Nicht erreichbare Ziele fallen auf Grund der Timer aus der
Nodesliste. Die Ubermittlung und Messung geschieht im Level-2 als Ul-Frames und damit NICHT gesichert!

Po:

Port, Uber den die Verbindung lauft.
Dst :

Anzahl der Ziele die von dem Nachbarn gemeldet wurden.
L3SRTT[ms] :

Zeigt die zu diesem Node ermittelte Laufzeit in Millisekunden an, sowie die der Gegenseite.

State setup :
Es wird versucht eine Verbindung zum Nachbarn aufzubauen.

State conn. :
Die Verbindung zum Nachbarn ist erfolgreich aufgebaut worden und bleibt von nun an bestehen. NUR wenn
diese Level2 Verbindung besteht, werden auch die NODES / DESTINATIONS von diesem Nachbarn in die
NODES-/DESTINATION-Liste ibernommen. Damit werden nun Zielknoten aus dem Netz entfernt, die nicht
sicher zu erreichen sind oder zu denen der Link nur in einer Richtung besteht.

Route :
Digipeater, die nicht das TheNet-Protokoll benutzen bis zum eingetragenen TheNet-Knoten.

(R)YOUTES )ersion :
Zeigt zusétzlich den Softwarestand der Nachbarknoten mit an und was fur ein Broadcast dahin gemacht wird.
Ul-Broadcast = Alter TheNet Broadcast,
Info-Broadcast Broadcast wird gesichert im Level 3 Ubertragen,
Differential-Broaccast = Es werden nur die Aderungen iibertragen.
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(S)TAT :

Gibt die Statistik, die im Knoten gefluhrt wird, aus. Mit (S)TAT werden jedoch nur noch die Kopfdaten ausgegeben.

Weitere Statistiken:

(S)tat ¢*+) Ausgabe aller Statistiken;
(S)tat E)rror Kopf und Error-Statistik;
(Stat H)ardware Kopf und Hardware-Statistik;
(Stat ()p Kopf und TCPIP-Statistik;
(9tat L)ink Kopf und Link-Statistik;

(S)tat P)orts Kopf und Port-Statistik.

Die Kopfdaten ....

System Statistics: 01.04.98 00:00:13 - 25.04.98 08:45:18
Startup: 21.04.98 16:29:58
Uptime: 3/16:15

(min) (now) (max)
Rounds/sec: 337 737 1487
Free Buffers: 1747 2369 8123

Overall Throughput: 32400 58208 Baud
Active L2-Links: 109 179
Active Circuits: 25 53
Active Nodes: 781 3001

CPU load: 51%
Buffer usage: 71%
Network Heap: 817800 Bytes
Free RAM (Fmem): 1642496 Bytes

SystemStatistics:

Datum und Uhrzeit des letzten Loscheter Statistik sowie das Auslesedatum und - Uhrzeit. Wichtig bei

automatischen Abrufen der Statistik flr Diagramme.

Startup: 14.02.9716:29:29
Letzter Neustart der Software.

Uptime = 0/16:58
Laufzeit des Programmes in Tagen/Stunden:Minuten.

Die folgenden Angaben sind jeweils in dieser Reihenfolge aufgefiihrt: minimaler Wert aktueller Wert maximaler Wert

Rounds/sec: <anzahl> <anzahl> <anzahl>

Gibt die Hauptschleifendurchlaufe des Programmes an. Bei der DOS/GNU-Version sind die angezeigten Werte
abhéngig von der Rechnerperformance. Bei Linux wird als aktueller Wert Ublicherweise ca. 50 angezeigt — mit

Tokenring ca. 100.

Free Buffers : <anzahl> <anzahl> <anzahl>
Zeigt die freien Buffer des Knotens an.

Ein Buffer sind 64 Info-Byte und 8 Listenzeiger-Byte, insgesamt also 72 Byte. Jede zwischengespeicherte
Information und auch jeder Eintrag in der MHEARD-Liste belegt BufferWenn TheNetNode keinen freien Buffer
mehr zur Verfigung hat, wird ein Reset ausgeldst, der alle bestehenden Verbindungen mit totalem
Informationsverlust I6scht. Im Normalbetrieb ist dieser Fall aber nahezu ausgeschlossen, da bei normal gesetzten
TheNetNode-Parametern eigentlich nie zu wenig Buffer vorhanden sein kdnnen (man kann nicht beliebig viele
Pakete hintereinander im Knoten ,abladen®).

Overall Throughput : <anzahl> <anzahl> <anzahl>

Zeigt den Datendurchsatz des Knotens an. Hierbei handelt es sich um reine Infodaten ohne Protokoll- und
Overheadbytes !

Aktive L2-Links : <anzahl> <anzahl>

Anzeige der Anzahl der aktiven und maximal gleichzeitig vorgekommenen Level-2-Verbindungen.

Active Nodes: <anzahl> <anzahl>

Hier wird die Anzahl der derzeit bekannteNodes angezeigt. Die zweite Anzahl giie bisher maximal
eingetragenenNodes an.
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Aktive Circuits : <anzahl> <anzahl>
Anzeigeder Anzahl der aktiven und maximaileichzeitig vorgekommenen Circuit-Verbindungétier werden
natirlich nur die Verbindungemngezeigt,die auf diesemKnoten beginnen oder enden. Alle anderen
Verbindungen werden ja virtuell durch das Netz geleitet und brauchen nicht auf jedem Knoten verwaltet zu
werden.

CPU load : 39%
Zeigt die Auslastung der CPU an. Hier wird das Verhaltnis aus maximaler und aktueller Zahl an Rounds/sec als
MaR fur die CPU-Auslastung berechnet.

Buffer usage : 14%
Verhaltnis zwischen belegten und zur Verfugung stehenden Buffern in %.

Network Heap: <anzahl>
Sind die durch Routing - Infos belegten Bytes.

Free RAM (Fmem) : <anzahl>
Freier Hauptspeicher fir DOS. Bei de@PMI-Versionder freie Gesamtspeicher (bis 16 MB). Bei demux-
Version ist dieser Wert wenig aussagekréaftig.

Die Hardware - Statistik....

Tokenring-Statistics:

Tokens/sec: 92 161 180
TOKENRING load: 11%

Token ring speed: 38400 Bit/s.

Token-Recoveries: 1
Bad-Frames: 0

TNC#1 RxAdr: 0 RxErr: O

TNC#3 RxAdr: 0 RxErr: O

Tokens/sec: <anzahl> <anzahl> <anzahl>
Zeigt die Aktivitdten des Tokenringes an.

TOKENRING load : 36%
Zeigt die Auslastung des Tokenring an.

Tokenring speed: 384Rit/s.
Anzeige der eingestellten Baudrate des Tokenringes.

Token-Recoveries: <anzahl> <datum>
Sind Abfragen an die TNC, die nicht wieder zum Rechner zuriickkommen.

BAD Frames:
Defektes oder falsches Token. Diese Fehler werden auf Port O gezahlt, da nicht festgestellt werden kann, auf
welchem port der Fehler entstanden ist.

TNC#1 RxAdr: 0 RxErr: O:
Sowie Fehler der einzelnen TNC.

KISS-Statistics:
KISS1 RXCRC: 0 RxErr: O

KISS1 RXCRC: 0 RxErr: O
Fehler dieser Kiss - Schnittstelle.

RxCRC Fehler:
Ein Frame mit falscher CRC wurde auf einem SMACK- oder RMNC-Kisslink empfangen. Diese Fehler werden
erkannt und sind unkritisch, weisen aber auf eine schlechte Ubertragung hin.
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External-Statistics:
TNN-ETH TxErr: 0 RxOvr: 0 OFlow: O IOErr: 0

Fehler die durch externe Treiber entstehen.

Die Error - Statistik....

Error-Statistics:

RxID RxLen RxCtl Resets
0:70cm_1200 26 0O O O

1:70cm_9600 347 0 O 2
2:23cm_9600 383 3 0 O
3:Lohfelden 170 3 0 2
4:Cluster 0 0 0 0
5:Mailbox 0 0 0 2

6:Goettingen 0 0 0 O

Resets:
Anzahl der Resets der entsprechenden Port Hardware (Vanessakarten oder TNC im Tokenring).

Die IP - Statistik ....

IP-Gateway-Statistics:

ipForwarding: 1 ipDefaultTTL: 10 ipInReceives: O
ipInHdrErrors: 2 ipInAddrErrors: 0  ipForwDatagrams: 2
iplnUnknownProtos: 0 ipIlnDiscards: 0  ipInDelivers: 0
ipOutRequests: 1  ipOutDiscards: 0  ipOutNoRoutes: 2
ipReasmTimeout: 30 ipReasmReqds: 0 ipReasmOKs: 0
ipReasmFails: 0  ipFragOKs: 0 ipFragFails: 0
ipFragCreates: 0

Die Link - Statistik ....

Bytes total I RR REJ RNR %RR %REJ %RNR
Link to DBOGOE 06.03.94 06:38:27 - 06.03.94 21:03:18
RX: 4373648 44196 23645 2154 188 30 2 O
TX: 14631652 78768 27066 238 220 61 0 O
Link to DBOAX 06.03.94 06:38:27 - 06.03.94 21:03:17
RX: 1295328 16120 14472 636 0 42 1 O
TX: 6824718 33662 11907 6 0 73 0 O
Link to DBONHM 06.03.94 06:38:27 - 06.03.94 21:03:15
RX: 931191 5796 9626 663 1124 61 4 7
TX: 2915931 15564 6895 407 3 118 7 O

Bytestotal | RR REJ RNR %RR %REJ %RNR
Beschriftungszeile der Linkstatistikzahlen RX bzw. TX:
RX bzw. TX:
<anzahl> Bytes total Byte insgesamt,
<anzahl> | Infoframe,
<anzahl> RR Bestatigungs-Frame,
<anzahl> REJ Reject-Frame,
<anzahl> %RR RR Frames/gesendete | Frames in %,
<anzahl> %REJ REJ Frames/gesendete | Frames in %,
<anzahl> %RNR RNR Frames/gesendete | Frames in %.
%RR:

Ziel ist es, nicht jedes einzelne | Frame zu bestéatigen sondern nach Mdéglichkeit mehrere Inkitainesn RR-
Frame zu bestatigen. Hierfist derT2-Timer zustandig. Andererseits darf aber adizh Gegenstelle nicht zu
schnell pollen. Dieses Poll-Frame wird wiederum mit einem RR-Frame bestatigt.

%REJ:
Gibt Auskunft Uber die Qualitat eines Links.

%RNR:
Gibt Auskunft Uberdie Verarbeitungsgeschwindigkeit der GegensteR8IR gibt esaber auch, wenn die
Gegenstelle zu wenig Speicher hat.
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%: Derzeit werdennoch ALLE auf dem Interlink laufenden Frames ausgewertet. dist Level-2-Verkehr
freigegeben, so werden natirlich auch REJ, RNR usmden Level-2-Verbindungemit aufgenommen. Diesen
Unterschied kann man aus der Statistk DBOEAM besonders gut ablesetuf dem Interlink nacibBOAX ist
im Gegensatz zu dem Interlink nach DBOG@& Level-2-Verkehr nicht zugelassen. NabBOAX greifen die
Steuerfunktionen ddsevel-3/4 Protokolles. Es kommur sehr selten zu eineRNR- Frame. Andererseits kann
man hierauch den konsequenten HF-Technischefbau (keinerlei gegenseitige Beeinflussung der Interlinks)
von DBOEAM ablesen. Wurdervon DBOAX in der Regel 2,4% der Pakete rejected, so sind es in der
Gegenrichtung fad%. Auf dem Interlink nach DBOKH&nnte das nur nach Sperrung devel-2 festgestellt
werden. Vergleicht man nun die Statistisn DBONHM und DBOAX (sind zwar nur 23 Stunden, aber in der
Tendenz gleichbleibend), so sieht man deutlich den gravierenden NachteiLewet® Systems wie FlexNet.
Die grof3e Anzahl von RNR wird tber ALLE Teilstrecken, Uthier derLevel-2 aufgebautvurde, Gbertragen. Auf
dem Interlink nachDBOAX ist Level-2-Digipeating gesperrt, und dansiteuert derLevel-3/4 den Datenflul3.
Genauso nachteilig verhélt sich das Bestatigungsverhalten von FlexNet-Nachbar.

Link to <call> <datum> - <datum>.
Diese Rufzeichen-Statistik zeigh, wann die Statistik zuletzt geldsahbrdenist, undwann das letzt@Byte
empfangen worden ist.

Die Port - Statistik ....

Links RxB TxB RxBaud TxBaud RxOver TxOver
0:70cm_1200 6/5 5387k 52340k 64 208 83% 8%
1:70cm_9600 4/3 27434k 576083k 56 104 42% 1%
2:23cm_9600 4/1 10524k 60302k 392 248 6% 12%
3:Lohfelden 5/2 20441k 119742k 48 48 46% 9%
4:Cluster 23/1 68199k 31129k 128 48 10% 59%
5:Mailbox 21/1 2011M 588261k 4720 1616 2% 17%
6:Goettingen 1/1 176951k 424651k 496 1216 8% 2%

Total = 922.987.789 Bytes

In der Statistik werden nur die Info-Byte erfaf3t!

<Porthummer>:<Porthame>
Port Nummer und Portname.

Links x/y
X = Anzahl der L2 Verbindungen
y = Anzahl unterschiedlicher Call.
Links wird fur die Einstellung der automatischen Parameter gebraucht.

RxB ... TxB
Empfangene ... gesendete Datenmenge in Byte; k = Kilobyte; M = Megabyte; G = Gigabyte.

RxBaud ... TxBaud
Momentane Empfangsseitige ... Sendeseitige Linkbelastung.

RxOver ... TxOver
Prozentuales Verhaltnis von Nutzdatenlbertragung zu Protokolldatenlibertragung.

Total = <anzahl> Bytes.
Summe aller empfangenen und gesendeten Byte.

(TA)LK <call>
Schaltet eine TALK-Verbindung zu dem User mit dem <call>, wenn <call> mit dem Kommandointerpreter verbunden
ist. Als Antwort wird dieser Text ausgegeben: You are now talking with <call>. Leave this mode with /q. Alle weiteren
Eingaben bekommt der User als: Msg from <call>: text............ Dieses ist jedoch nur eine einseitige Verbindung.

(TA)LK <call> <text>
Mit TALK <call> <text> kann man einem Useine Textzeile zusenden, wenn dieser mit dem Kommandointerpreter des
Knotens verbundeist. Besteht zulem User keine Verbindungm Kommandointerpreter, so wird die Textzeile bis zu
einem Reconnect aufgehoben. Wi Verbindung durch eineBisconnectvom User aufgeldst, wird die Textzeile
..... fachgerecht und gebihrenfrei entsorgt.

(THME
Gibt das Systemdatum und die Uhrzeit aus.
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(U)SER
Nach der Eingabe von U (fir USER) erscheint z.B.:

KS:DBOEAM> TheNetNode (PC) V1.76

Uplink(DK3NZ-5) <--> Downlink(DK3NZ-10 DBOEAM-3)
Uplink Northeim via DBONHM

Circuit(LOH:DBOVFK DL2FAI-1) <..> Downlink(DL2FAI-14 DBOEAM-3)

Uplink(DBOOVA-15) <--> Downlink(DBOOVA DBOEAM-4)
Uplink Knuell via DBOKH DBOSHI

Uplink(DL8FAJ) <--> Downlink(DL8FAJ-15 DBOEAM-4)
Uplink(DD1Sl) <--> Downlink(DD1SI-15 DK5ZK)

Uplink Knuell via DBOKH DBOSHI DBODQ

Downlink 9600_Bit/s

Convers(DBOEAM-1) Host <--> Circuit(GOE7:DBOGOE DBOEAM-1)
Host(DBOEAM)

KS Istder,ALIAS" des Knotens, eine ARseudonym. Zureinen soll dieseALIAS einegeographische Information
bieten, die einfacheres Zuordnen unbekannter Calls zu einem Gebiet erm@liohanderen ermdglicht, im
Gegensatz zum IDENT (Rufzeichen), der ALIAS ein mehrfaches Connecten eines Knotens, denn m#&h: kann

KS, KS-1, KS-2,
etc. gleichzeitig connecten, aber nur einmal DBOEAM.

Die andere Mdglichkeit, Multiconnect an einem TheNet-Knoten durchzufilstedie Benutzung des eigenen
Rufzeichens mit verschieden8&ID gleichzeitig. Das kann derzeit aber nicht jede Software ARIAS wird in

DL haufig des Autokennzeichensdes Haupteinzugsbereiches verwendet, kurze Ortsnamen kdnnen auch
vorteilhaft ausgeschrieben werden, woduden Erkennungswert weiter zunimmt. Andere Alternativen zvig:
Postleitzahlen oder WW-Locatoren sind nicht sehr einpragsam.

Die Verwendung ded\LIAS, statt desRufzeichensjst K E | N Rufzeichenmifbrauch, daer ALIAS ja gar

keinen den internationalen Normen fir Amateurfunkrufzeichen entsprechéndleau hat (haben sollte...).
Genausowenig wie ja audin Ruf an CQ odefTest kein RufzeichenmifRbraust oder das 4-Zeichen Call bei
Amtor. Die geforderte Rufzeichen-Nennung alle 10 Minuten wird vom Netzknoten mit einer Bakenaussendung an
ID ausgefiuhrt, in deauchder verwendetdLIAS mitgeteilt wird. AuBerdem bleildie Verwendung de&LIAS

im AX25-AdreRRfeld auf Endanwender begrenzt, zwiscden Knoten selbst werdedie offiziellen IDENT
(Rufzeichen) benutztAuch |4t sich jedeiTheNet-Knoten anhand déSIFO-, USER-und NODES-Befehles
identifizieren. Eine einheitliche Verwendurgn Autokennzeichen inotenlisten erhdht die Transparenz der
Netze wesentlich.

DBOEAM
Ist das offizielle IDENT (Rufzeichen) des TheNet-Knotens.

Uplink <call>
Zeigt an, dal3 der Benutzer mit deRufzeichen <call>hier amKnoten in das Netz eingestiegést. Etwa
vorhandene Digipeater werden in der ndchsten Zeile angezeigt.

Downlink <call>
Zeigt an, dalR der Benutzer hier mit dem Rufzeichen <call> das Netz verla3t. Etwa vorhandene Digipeater werden
in der néchsten Zeile angezeigt.

Circuit <alias:ident>
Auf der linken Seite bedeutet, dal3 der Benwipardem Knoten mit dem <id> aus diesen Knotennected hat
und dort mit dem Rufzeichen <call> connected ist.

Circuit <alias:ident>
Auf der rechten Seite bedeutet, dalR die Verbindung zukd®ten mit dem <id> geschaltist und deBenutzer
dort das Rufzeichen <call> fiihrt.

Host
Bedeutet eine Verbindungum Bedienerterminal des Knotens oder auch zu einer direkt Karaten
angeschlossenen Mailbox.

<-->
Zeigt eine bestehende Verbindung an.

<.>

Zeigt eine im Aufbau befindliche Verbindung an.
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Ein Eintrag ohne ,rechte Seite" bedeutet, di€ Verbindung hier zur Zeit endet und der Benutzer mit dem
Befehlsinterpreter des Knotens verbunden ist.

Uplink @ DBOFD
Zeigt den Einstiegsknoten des Users sofern dieser nicht awder Circuit-Zeile bereits hervorgeht. Dieses ist
immer dann der Fall, wenn mehrere Level4-Verbindungen (Circuits) nacheinander aufgebaut werden.

Downlink Port_5 via DBOXYZ oder Uplink Port_5 via DBOXYZ
Zeigt denDownlink-Wegan, den der Usegenommerhat. >Port_5<steht in diesem Fall fiiPort-Namen des
entsprechenden Port (sieleQ)rt Befehl) undist ein Level2-Link. Ein Uplink- oder Downlink-Port wird nur
angezeigt, wenn es sich dabei nicht um einen User-Port handelt, auf dem eine MHEARD-Liste gefiihrt wird.
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(U)ser H)ost

Wie (U)ser, zeigiedochnur die Verbindungezum Hostan. Wenn das Host interface zum AnschuBiner Box oder

Cluster benutzt wird zusatzlich diese Liste ausgegeben.

CH Call F NT RX TX ST RxB TxB Baud ConTime

03DBOIL-3 CD 7199 1 0 O 65 1494 120 0:02:05
05DBOIL-5 C 7086 0 0 O 51 595 56 0:02:05
06 OZ5BBS-1 C 7068 0 0 O 7620 1598 96 0:09:37
I /

1)2) 3) 4 5 6 7) 8 9 100 11

1) Hostmode-Kanal
2) Rufzeichen des Users (Connect vom User) oder eigenes Call (Connect vom Host zum Knoten)
3) Hostmode-Flags

C = Connected
D = Disconnecten wenn Info Ubertragen

4) Noactivity-Timer (in Sekunden)
5) empfangene Frames in Warteschlange
6) zu sendende Frames in Warteschlange
7) Statusmeldungen in Warteschlange
8) Anzahl empfangender Bytes seit Bestehen des Links
9) Anzahl gesendeten Bytes seit Bestehen des Links
10) Aus 8) + 9) errechnete effektive Baudrate fiir diesen Link
11) Connectzeit

(U)ser +
Zeigt in Tabellenform die Level2-Verbindungen an......

L2 - User:

PO SrcCall DstCall LS Rx Tx Tr SRTT RxB TxB Baud ConTime Pri

1 DBOEAM DBOGOE IXF 0 9 0 79 109928k 685912k 1413 38:59:23 -
3 DG9ABF-15 DBOEAM-3 IXF 0 0 0755 4583 9 253 0:02:25 -

3 DL1IDAQ-13 DBOEAM-3 DBS 10 0 0674 259713 188 200 2:52:29 -
4 DBORDX-15 DBOEAM-4 DBS 8 0 0172 50776 6325 15 8:06:15 -
5 DBOEAM DBOAX IXF 0 0 0 62 273953k 169538k 1330 38:59:17 -
6 DBOEAM DGOXYZ IXF 0 4 0370451216 189109 377 3:46:25 0
6 DBOEAM DGOXYZ-1IXF 0 0 0 96 104530 2955 33 7:11:00 20
I RN Il

1)2) 3 45678 9 10) 11) 12) 13)

1) Benutzter Port zur einfacheren Ubersicht.
2) Quellrufzeichen des L2-QSOs.

3) Zielrufzeichen des L2-QSOs.

4) L2-Link-Status:

SET = Link-Setup,

FMR = Frame Reject,

DRQ = Disconnect Request,

HTH = Wartet auf Connect eines Digipeating-Zieles,

IXF = Info Transfer,

REJ =REJ Send,

WAK = Waiting Acknowledge,

DBS = Device Busy,

RBS = Remote Busy,

BBS = Both Busy,

WDB = Waiting Ack and Device Busy,

WRB = Waiting Ack and Remote Busy,

WBB = Waiting Ack and Both Busy,

RDB = REJ Send and Device Busy,

RRB = REJ Send and Remote Busy,

RBB = REJ Send and Both Busy.
5) Anzahl der empfangenen Frames in der Warteschlange fur diesen Link.
6) Anzahl der noch zu sendenden Frames in der Warteschlange fiir diesen Link

Wenn ein Link zu einem Nachbarn zusammenbricht, wird dieser bei mehr als 100 ausstehenden Paketen im

L2 einfach abgebrochen.

7) Anzahl Retries.

8) Stand des ‘Smoothed Round Trip Timers’(in mal 10 ms).
9) Anzahl empfangender Bytes seit Bestehen des Links.
10) Anzahl gesendeter Bytes seit Bestehen des Links.

11) Aktuelle effektive Baudrate fir diesen Link.

12) Connectzeit in HH:MM:SS und bei Gber 23:59:59 Stunden dann nur noch als TTT/HH:MM.
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13) Bei DAMA-Netzeinstiegen:
Aktuelle Prioritat des User (0: = héchste Prioritét).

....... und auch die Level4-Verbindungen.

L4 - User:
Call Node S RXx TXTrWin SRTT RxB TxB Baud ConTime

DL3EAG DBOIl I 0 0 010 7698 0 12504 48 2:33:55
DBOEAM-1 DBOLIP I. 0 0 010 914 68693 1400k 152 3/14:24
DBOKG DBOGOE . 0 0 010 998 257 15781 456 0:02:56
DJ9KG DBOGOE | 0 0 010 7161 47 20079 48 2:39:36
/ / r [ / /
1) 2) 3) 45678 9 10 11) 12)

1) Rufzeichen des User.

2) Call des Knotens mit dem der User verbunden ist.

3) L4-Circuit-Status.

S = Circuit-Setup,

I = Eigener Knoten steht im Choke (Dateniibertragung angehalten),
I. = Der Zielknoten steht im Choke,

| = Normaler Info-Transfer,

D = Disconnect-Request.

4) Anzahl der empfangenen Frames in der Warteschlange fur diesen Circuit.

5) Anzahl der noch zu sendenden Frames in der Warteschlange fur diesen Circuit.

6) Anzahl Transport-Retries.

7) Transport Fenstergrofle.

8) L4 SRTT.

9) Anzahl empfangender Bytes seit Bestehen des Circuits.

10) Anzahl gesendeter Bytes seit Bestehen des Circuits.

11) Aktuelle effektive Baudrate fir diesen Circuit.

12) Connectzeit in HH:MM:SS und bei Giber 23:59:59 Stunden dann nur noch als TTT/HH:MM.

Zur Messung des4SRTT:
Durch derAufbaudes NET/ROMLayer 4kann man Grundsatzlich nur in Senderichtung den SRTT mebéen,
immer wenn winlnfo senden, messen wir di@ufzeit. Von dem LASRTWird hauptsachlich dascknowledge -
Timeout und das Requery - Timeout abgeleitet.

Acknowledge - Timeout:
Der L4 kann Daten Senden, bis ein sogenanntes Sendefenster voll ist. Dieses umfal3t in der Regel 10 Frames. D:
Sendefenster wird beim Verbindungsaufbau zwischen den Partnern vereinbastt aufdoeiden Seiten gleich.
Danach wird auch dascknowledge- (Bestatigungsyerhalten ausgerichtet. Sobald das Empfangsfenster halb
voll ist, wird sofort eine Bestatigung gesendet, spéatestens aber dexrchinfacherL4SRTT-Zeit. Damit wird
einerseits ein standiger FluR3 sichergestellt, andererseits werden unnétige Bestatigungen vermieden.

Requery - Timeout:
"Requery"ist hier eigentlich nicht richtig, denn NET/ROMat keineKommandos in EmpfangsrichtunBies
bedeutet, das nach einer bestimmten Zeit das FrameSender wiederholt werden muR3, denpfanger kann
nicht mitteilen, das er das Frame nichkdamenhat. Man sprichvon Requery-by-Timeoutnan kdnnte auch
sagen Retransmission-Timeout. Dieser Timeout wird wieder vom LASRTT abgeleitet, mit Faktor 3.

Was sagt uns das?
Ein sehr hoheBRTT-Wert (sagen wir 100s) bedeutet nicht, das diese Verbindung wirklich sastglsondern
einfach das dort wenig last, und beide seiten sehr selten &@GK schicken. Da wirsowieso beim halben
Fenster ein ACK schicken, kann die Verbindung jederzeit schnellen Datentransfer aufnehmen. Andsreseits
richtig, das solche Links miehr langerRequery - Timeout belegt werden, schlie3lich kdnntseds, das der
Partner sich einfach lange Zd&it3t fur die Bestatigung (hoh&dSRTT). Die hier vorgestellterAblaufe sind
TCP/IP entliehen und den besondeferiorderungen voNET/ROM angepaldt. Da TCP/IRit Antwortzeiten im
Millisekunden - Bereich arbeitet, wir aber bei einigen Sekunden, wird siclzeigan, ob dasalles sorichtig
hinhaut. DurchBegrenzungen nach unten und olieh im Programm sichergestellgas nicht allzuschiefe
"automatische" Timerwerte generiert werden kénnen.
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(U)ser L)inks
Zeigt in Tabellenform NUR die Level2-Verbindungen an.

(U)ser Q)ircuit
Zeigt in Tabellenform NUR die Level4- (Circuit -) Verbindungen an.

(U)ser <Port Nr.>
Zeigt in Tabellenform NUR die Level2-Verbindungen des angegebenen Ports an.

(U)ser <call>
Zeigt alle Informationen zu einem bestimmten User oder einer Gruppe von Usern an. Dabei sind die folgenden Abfragen
moglich:
u db7*;
u db7kg* zeigt aber auch db7kga, db7kgb, db7kgc usw.
aber auch alle SSID von DB7KG;
u db7kg zeigt db7kg-0 an;
u db7kg-15 zeigt db7kg-15an;
u db7kg-* geht NICHT

L2 - User:

Po SrcCall DstCall LS Rx Tx TrSRTT RxB TxB Baud ConTime Pri

2KS-5 DGY9FU-5 IXF 0 0 0 95 2624 96563 96 2:13:33 -
2KS-6 DGY9FU IXF 00 0O 85 176 5367 72 1:.07:41 -

Uplink(DGOFU-5) <--> Convers(DG9FU-5) Ch 170
Uplink 23cm_9600

Uplink(DGOFU)

Uplink 23cm_9600

DGYFU de DBOEAM (16:52) >

(V)ERSION
Gibt die aktuelle Versionsnummer der Software aus.

(V)ERSION +
Zeigt die Version und die Compiler Switches an.

Zur Zeit sind moglich:
DIPROUTE IP-Router eingebunden

DPACSAT PacSat Server eingebunden
DSYSPORT Port Mode ,Sysop* ist freigegeben.
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EXTERNE Befehle fir alle User

Im Prinzip kdnnen nun die Filenamen frei gewahlt werden. TextnamePragammnamen missen sich jedoch MEM&durch
die Extension unterscheiden. Einogramm MSG.EXE undin Textfile MSG.TXT sind nichindglich, es wird in dieserfall nur
das EXE-File gefunden.

Unter externe Befehle fallen nun alle Texte, die siciPbhTH TEXTCMD befinden. Durch das Editiereter CTEXT.*** kdnnen
den Usern nun weitere Texte angeboten werden. Zur Vereinheitlichung dailitendie folgenden Bezeichnungen beibehalten
werden:

(A)KTUELL  (externer Befehl)
Gibt aktuelle Informationen aus.

(HA)RDWARE (externer Befehl)
Gibt eine Hardwarebeschreibung des Knotens aus.

(DNFO (externer Befehl)
Ausgabe eines Info-Textes.

(MAP) (externer Befehl)
Zeigt eine kleine Karte der direkten Umgebung des Knotens.

(SO)FTWARE (externer Befehl)
Gibt eine Softwarebeschreibung aus.
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EXTERNE Programme fir alle User

Hier stehen im Moment die Programme:
Digimail:
(MSG) (externer Befehl)

(MSG) S <ZIELCALL/GRUPPE><lifetime> <text>
Zum Erstellen einer Digimail:

Der MSG-Befehl ermégliches, einenBenutzer des Knotens eine kuZeNachricht in den Connect-Text zu schreiben.
Beim nédchsten Connect wirdiese Zeile dann bei ihm il€TEXT erscheinen. tatt des Zielcalls kanmuch eine
Zielgruppe angegeben werden. DiesteeineArt Verteilerliste. Jedes Mitglied der Zielgruppekommteine Kopie der
Nachricht.

Die Lifetime kann, mul aber nicht, angegeben wer8enkannvon #1 =einem Tagbis #99 =neunundneunzig Tagen
angegeben werden. Wird keine Lifetime angegeben, so sidrduf default = 14 Tage gesetzt. Das Herabsetzen der
Lifetime geschieht mittels MSY C. Siehe ,Externe Programme fiir den SYSOP*.

Abhé&ngig davon, obdasSystemmit einer Festplatte oder einBAMDISK arbeitet, kann die Nachricht b&bsturz oder
Reset verloren gehen.

Beispiel: MSG S DL9GYA #10 Roland, bitte connecte mich, wenn Du zuriick bist!
MSG S SYSOP Link nach ..... defekt?!

Letzteres wirde die Nachricht an DLIKWS UDH9GYA weiterleiten. Die Definition einer neuen Gruppe geschieht nur
durch den Sysop. Bitte danach fragen.

(MSG) R
Liest die eigenen Nachrichten aus.

(MSG) R <call>
Liest die an <call> gerichteten Nachrichten aus.

(MSG) R <call> 1 oder 1-3
Zusétzlich kann noch eine Numerierung mit angegeben werden. Also Lesen der Nachrichten 1 oder 1-3.

(MSG) L
Listet die eigenen Header auf.

(MSG) E
Der MSG E Befehl I6scht alle eigenen Digimail-Nachrichten im eigenen CTEXT.

(MSG) G
Zeigt alle vorhandenen Verteilergruppen mit Call an.

(MSG) G <gruppe>
Zeigt nur die Call in dieser <gruppe> an.

Neue Gruppen kdnnen nur vom Sysop angelegt werden!

(MSG) V
Gibt die Versionsnummer und - Datum aus.

Locatorberechnung:

(QTH) (externer Befehl)
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(QTH) <locator> oder QTH) <locator> <locator>
QTH berechnet Entfernung und Richtung zwischen zwei QTH-Kennern. Miréin QTH-Kenner angegeben, so wird
die Entfernungzum Knoten berechnet ! AuRerdesnmittelt QTH alle glltigen Angaben fidie Standorte, z.B. zur
Ermittlung des neuen weltweiten QTH-Kenner aes geografischen Koordinate. QTH akzeptiert sowdah neuen
weltweiten alsauch deralten QTH-KennerAuRRerdem kdnnehangen-und Breitengrade in Dezimalform oder auch in
Grad:Minuten:Sekunden angegeben werden.

(QTH) <locator>
Berechnung der Entfernung und Richtung zwischen dem Standort des Knotens und <QTH>.

(QTH) <locator1> <locator2>
Berechnung der Entfernung und Richtung zwischen <locatorl> und <locator>.

Gultige Eingabeformate:
Alter QTH-Kenner : FM04C oder FM04C/2 (Ohne Angabe gilt Feldraster /2)
Neuer QTH-Kenner : JO52JW

Geogr. Koordinate: GGG:MM:SS/GG:MM:SS z.B. 10:47:30/52:56:15
(6stl.Lange/nordl.Breite in Grad:Min:Sek)

Geogr. Koordinate: GGG.GGG/GG.GGG z.B. 10.792/52.937
(6stl.Lange/nordl.Breite in Dezimalform)

Es ist zu beachten, dal3 innerhalb eingeografischen Koordinatewr in Grad:Minuten:Sekunden oder mit
Gleitkommazahlen (Realzahlen) gearbeitet werden kann. Ein Mischen beider Formate ist unzulassig.

SATELLITEN-Standort-Berechnung:

(SAT) (externer Befehl)
Zeigt die derzeit 40 moglichen Satelliten sowie eine kurze Hilfe an.

(SAT) <nr>
Berechnet die Satellitenpositianm Zeitpunkt derAbfrage, bezogen aufen Standort des KnotensSusgegeben werden
nicht nur die Positionsdaten, sondern auch die nétigen Antennen-Einstellungen.

(SAT) <nr> <locator> oder SAT) <nr> <koordinaten>
Wie zuvor, jedoch wird nicht der Locator des Knotens, sondern der angegebene verwendet.

Gultiges Eingabeformat:
Geogr. Koordinate: GGG.GGG GG.GGG z.B. 10.792 52.937
(6stl.Lange/nordl.Breite in Dezimalform)

User-Statistik:

(TOP) (externer Befehl)
Dieser Aufruf wertet dieMHEARD.TAB aus und erzeugt eine ,Hitliste“. DiAuswertungist nicht immer auf dem
neuesten Stand. Die Datei MHEARD.TAB wird in Abhangigkeit des Parametexistddlisiert. Der aktuelle Stand kann
an der Uhrzeit im Kopf der Tabelle abgelesen werden.

(TOP) <anzahb
Gibt eine Liste mit der Lange bis maximal <anzahl> aus.

(TOP) -<port>
Gibt eine Liste von 10 Calls, die auf dem <port> bekannt sind, aus.

(TOP) <anzahb -<port>
Gibt eine Liste mit der L&nge bis maximal <anzahl>, die auf diesem <port> bekannt sind, aus.

(TOP) <call>
Gibt nur dieses Rufzeichen, aber mit den verschiedenen registrierten SSID aus.

(TOP) <ca*>
Z.B.. TOP DG8B* . Gibt alle Rufzeichen aus, die mit DG8B anfangen.

(TOP) -L3
Wertet statt deMHEARD.TAB die L3HEARD.TAB aus. In der werden die Links gespeichert. Der Parameter -I3 kann
mit -port und anzahl verknupft werden.
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(TOP) -h
Gibt eine kurze Hilfe aus.

(TOP) -v
Zeigt den Versionsstand an.

MHEARD-Auswertung vom 01.11.97 08:33 UTC bis 07.11.97 22:07 UTC

Nr. Call Port Rx Tx  Summe % RxRej TxRej Dama Son.
1 DBOCXH CUX 5700751 40803866 46504617 47 571 6931 0 *
2 DBOWHV WHV 14771265 8463332 23234597 23 865 881 O
3 DL3BCO 70cm 6702818 157864 6860682 6 32 0 4
4 DBODIM CUX 1479456 3923212 5402668 5 62 2919 0 #*
5 DG3BAF 70cm 2757348 175502 2932850 2 12 0 O
6 DG8BR 70cm 1969490 269554 2239044 2 64 0 O #
7 DGY9BJY 70cm 2014585 48985 2063570 2 1 0 O

. Hat Call empfangen ---! ! ror ol
. Hat Call gesendet --------------- ! Py
. Hat Call Uber den Digi Ubertragen ---------- el
. Hat Call Anteil an Digiauslastung --------------- o
. Hat Call gesendet, weil schlecht gehort --------------- P
. Hat Call empfangen, weil Digi schlecht gehort --------------- (I
. Hat Call gegen DAMA verstol3en 11
Call hat * = VIA gearbeitet !
Call ist # = mit unterschiedlichen SSID auf Ports QRV --------- !

103 DL6BI 70cm 1333 15 1348 0 0 O O
104 DG6BAF 70cm 975 135 1110 0 0 O O
105 DK5BO 70cm 773 190 963 0 0 0 O
106 DBOMHD CUX 87 355 442 0 0 0 O

Ausgewertet wurden alle Ports. )
Die aufgelisteten Benutzer haben 98.405.235 Bytes = 100 % Ubertragen.
Insgesamt wurden 98.405.235 Bytes von 106 Usern bewegt.

Falls sich jemand Uber diRifferenz zwischen Platzen und Usern wund8i¢ entsteht wenn ein Benutzer auf mehreren
Ports aktiv ist. Z.B.: 70cm und 23cm. Oder so... Tatsache ist, es wird das Rufzeichen nur einmal gezéahlt.

Beispiel fir eine Einzelausgabe:

Datum Port Rx Tx RxRej TxRej D Call  Via
31.03.9522:53 70cm 7528028 1917008 120 O O DG3BAF
31.03.95 22:32 70cm 314818 3684301 13 0 0 DG3BAF-2
30.03.95 10:08 70cm 0 5 0 0 O0DG3BAF-15DL1BKL
25.03.95 09:49 70cm 23946 65179 1 O O DG3BAF-1
03.03.95 10:07 70cm 1175 438 0 0 ODG3BAF-4

Die Liste erklart sich wohl von selbst.
Unter D stehen die DAMA-VerstdRe, und unter Via steht der, der sich als Digipeater zur Verfugung gestellt hat.

Visitenkarte:

(SAV)ecall (externer Befehl)

(SAV)ecall <feldkenner> <text>
Die Felder kdnnen mitSAV)ecall ausgefillt oder geéndert werden.

SAVECALL /N .............. 30 Zeichen fir den Namen
SAVECALL/Q .............. 30 Zeichen des Wohnortes
SAVECALL /L ...... 6 Zeichen des World-Locators
SAVECALL /D ....... 7 Zeichen fur Eingabe des DOK
SAVECALL /V ......... 9 Zeichen QRYV auf ... Digi
SAVECALL /M ...ovveiiiins 25 Zeichen Mybbs der Mailbox
SAVECALL /T .............. 40 Zeichen flr freien Text

(ein * als Text I6scht diesen Eintrag )
SAVECALL /*  ==> Vorsicht ! Idscht den ganzen Eintrag !

DOK Bitte so eintragen: F73 oder F73/225
..... sonst klappt es mit dem Suchen nachher nicht.
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(SH)owcall  (externer Befehl)

(SH)owcall <call>
Ist ein kleines Programm, welches die Visitenkarten der User, die sie sichSfMSCALL erzeugt haben, ausliest und
anzeigt. Muster:

Do Update : JJMMTTHH CALL =

== ShowCall 01.09.95 ===
= Call : ... Name : ..o =

= Loc : ...... QTH e =

= QRVon: ... MyBBS : ..o =

= Dok

Free MSG & i =

de DG3AAH ==

Die Liste lebt von der Beteiligung der User. Deshalb darf nur der darin lesen und suchen der selbst zumindest die Felder
Name, Locator und QTH eingetragen hat. Das <call> kann auch in Verbindung den Platzhaltern ,** und ,?* aufgerufen
werden. Dabei steht ,** fur beliebig viele Zeichen und ,?“ steht fir genau 1 Zeichen. Es wird eine Liste der Calls aus,
bestehend aus :

- Call, Name, Wohnort und Locator.

Die ersten 3 Zeichen missen jedoch angegeben werden, damit nicht unendliche Listen ausgelesen werden.

(SH)owcall W
Zeigt die Anzahl der Eintrage an.

Onlinehilfe:

(H)elp (externer Befehl)
Ersetzt die altdHilfefunktion ‘H’. Es wird nurnoch ineiner Datei nach dem eingegebenen Befehl gesucht. digt
mdglichen Befehle an.

(H)elp <befehl>
Zeigt die erste Seite (20 Zeilen) der Hilfe zum <befehl> an.

(H)elp <befehl> 2
Zeigt die zweite Seite der Hilfe zum <befehl> an.

(H)elp <befehl> *
Zeigt alle Seiten der Hilfe zum <befehl> an.
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Framesammler

TNN kennt derzeit nur die AX.25 Level 2 Protokollversion 2.0. In dieser Versidein Framesammler spezifiziert. Statt dessen ist

es zulassig, nicht bestatigte Frames zu veranddsn.wenn ichdie Frames 0 bis 6 sende, Du aber nur Frame 0 wrdgangst,

darf ich anschlieRend den Inhalt der Frames 1 bis 6 &ndern. Das macht TF zwar nicht, aber TF ist nicht das MaR alled&imge, son
eher schon AX.25. Wenn man (AX.25) solche Anderungtes Frameinhalts zulaRt, ist aber &ramesammler gleichzeitig
ausgeschlossen. In obigaBeispiel hattest Du Dir ja den Inhalbn Frame 6 gemerkt, aber eben diesen Inhalt &ndere ich nun. Das
Ergebnisist verstandlicherweise MURKS. Andeist die Situationwenn TNN einmal umgestelivird auf die AX.25 Level 2
Version 2.2. In dieser neudtrotokollversionist neben andereNeuerungen auchin selektives Rejectevon Frames spezifiziert,

was einer Framesammlerfunktion entspricht. Dieses darf aber nur verwendet werden, wenn Uber eine entsprechende Prozedur e
Parametervereinbarung zwischen den Stationen durchgefuhrt kaits. eine der Stationen dieses selektive Rejecten nicht
unterstitzt, wird eson keiner der beiden Stationen verwendet, und aufler der Reipéangene Framesind zu verwerfen.
Andererseits muf3 man sich einmal Uberlegen, weshalb der Framesammler Giberhaupt zum Einsatadtimridéenrein User ein

Frame nicht mitbekommt, gibt es dafiir einen Grund - und da kann ich mir gleich mehrere vorstellen.

a) Jemand anders hat einfach dazwischengesendet. Das sollte wohl nur sehr selten vorkommen, denn kein PR-Aufbau d
auf Sendung gehen, wenn der Digi oder ein anderer User sendgtiffibdann zwar einen Unschuldigen, fir den evtl.
mehr wiederholt werden muf3, als nach Framesammlerphilosophie notwendig, aber trotzdem sehe ich hier keiner
Handlungsbedarf.

b) Die Empfangsanlage des Users ist fehlerhaft - also entweder der Rx ist neben der Digipeaterfrequenz, oder das Mode
hat eine Macke. Hier trifft es genau den richtigewenn es trotzdem schon schnell geht, gibt es keinen Grund zur
Verbesserung der Empfangsanlage .. also eher gegenteilige Handlungsweise: wenn vom Digi ein REJ empfangen wir
Durchsatz drastisch zu Gunsten anderer User verringern. Wegen Fall a) kann das natirlich ziemlich ungerecht sein, ab
(s.0.) das tritt wohl nur selten auf. Also besser kein Framesammler!

C) Die Empfangsverhéltnisse beim User sind mies (schwankende Feldstarkest matérlich ahnlich, wie bei bwenn
auch hier evtl. schlecht versorgte Gebiete eine gute Ausrede darstellen. trotz allem sollte nrait darerbesseren
Antenne die Empfangsverhéltnisse verbessern (oder durch eine Digipeater Spende in Form einer PA). SchlieRlict
machen wir immer noch AmateurFUNK, und dabei geht es ja hauptsachlich darorit, dem MediumFunk zu
experimentieren - miSoftware kann man die Empfangsverhéltnisse jedenfalls nicht verbessern. Also auch hier eher
Durchsatz zu Gunsten von anderen Usern verringern, wenn ein REJ empfangen wurde.

d) Der Digipeater-Sender ist fehlerhaft (Modem defekt oder Tx neben der Soll QRG). Wie bei b) sollte natlrlich der Fehler
behoben werden. Wenn es trotzdem noch flott geht, merkt keiner den Fehler, also besser kein Framesammler.

Soweit zum Framesammldreim User (also TF) und einer dazu passende Reaktion des Digipeater (nur angeforderte Frames
wiederholen). Beim Digist das aber ahnlickAuch hier gibt es verschiedene Mdglichkeiten, warum ein Frame eines Users nicht
empfangen wird.

e) Jemand anders sendet dazwischen wie schon unter a). Dies passiert wahrscheinlich h&aufiger einmal, namlich imm¢
dann, wenn ein neuer User connecten will, der den gerade sendenden User nicht empféhgtigBatlich niemand
schuld, au3er bei DAMA vielleicht das DAMA-Protokoll selbst, das nicht einen Zeitschlitz vorsieht fir neu einsteigende
Stationen. Hier sollte man eher das DAMA-Protokoll modifizieren, als einen Framesammler einbauen, weil damit
Kollisionen grundsétzlich auch beim Connecten vermieden werden. SchlieBlich kénnen ja auch andere Frames als |
Frames zerstort werden.

f) Der Digipeater-Empfanger ist fehlerhaft (falsche Frequenz / Modem defeld. hierist Reparatur angesagt, nicht ein
Workaround per Framesammler. Das trifft zwar alle, aber eben nur bis zur Repdratye. schlechter es geht, desto
eher merkt jemand, daRR der Digi kaputt ist.

9) Der User Tx ist fehlerhaft (falsche Frequenz / Modem defekt). Wie bei b) sollte der Durchsatz drastisch reduziert
werden, wenn ein REJ vom Digipeater gesendet wird - nur so merkt der User, dalR seine Anlagéstidkisokvieder
kein Grund fUr einen Framesammler.

h) Der User wird beim Digipeater schlecht empfangen. Wie bei c) ist der User daflr zustéandig, die Empfangsfeldstarke an
Digi zu erhéhen (mehr Antenne zusétzliche PA). Auch hier besser kein Framesammler!

Letztlich bleibt also nuFall e) alsBegriindung flr einen Framesammler. Dxisaber meine&rachtens nicht ausreichend. Dal3 es
nicht schoénist, wenn Frames unnétig wiederholt werdést, schonklar. Ich finde es aber trotz allem nicht sinnvoll, so etwas
problematisches wie einen Framesammler beirdeR5 Version2.0 zu implementieren. Selbst &X.25 Version2.2 sehe ich es
nicht als sinnvoll an, das selektive Rejecten zu bei einem Digipeater zu unterfB@gemdung s.0.), aber es gehiet der neuen
Version nunmal dazu. Zwischen Einzelstatiorish das natirlichganz etwas anderes. Fir TF sollte das also auf jeden Fall
vorgesehen werden - aber bitte nicht mit AX.25 Version 2.0.

Nils DF6LN im Februar 98
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ANHANG A:
Die verschiedenen Textdateien und ihre Bedeutung

Um die Gestaltung dénfo - oder Hilfstexte méglichst einfach zu handhaben, haben wiMdemgewahlt, diese Texte als einzelne
Dateien auf DisketteRAM-Disk oder Hard-Disk abzulegededer einzelne Text karnvom SYSOPmit dem EDIT-Befehl editiert
und mit demREAD-Befehl gelesewerden. Auferdersind fast alle Textauch anderen Benutzern Uloe einzelnerKommandos
zugéanglich.

Folgende Texte sollten vorhanden sein:

AKTUELL.TXT (ins SUB-DIR: TEXTCMD)
Aktuelle Informationen zum Knoten, Veranstaltungen, usw.
(Alte AKTUELL.TXT durfen ruhig auch mal entfernt werden.)

CTEXT.TXT (ins SUB-DIR: TEXTHLP)
Connect-Text (wird nur ausgesendet, wenn freigegeben).
Im CTEXT.TXT kann der Hinweil3 auf einen vorhandenen AKTUELL.TXT vorhanden sein. Soll dessen Datum
automatisch mit angegeben werden, so ist dieses mit einem %A auszugeben. Beispiel fir einen CTEXT:
(H)elp (A)ktuell (vom %A)

CTEXT.n (ins SUB-DIR: TEXTHLP)
Portabhangiger Ctext. CTEXT.n wird zusatzlich zum CTEXT.TXT auf dem jeweiligen Port gesendet.

HARDWARE.TXT (ins SUB-DIR: TEXTCMD)
Informationen zum Knotenrechner, usw. (HARDWARE-Befehl).

INFO.TXT (ins SUB-DIR: TEXTCMD)
Informationen uber Linkstrecken, usw. (INFO-Befehl).

MAP.TXT (ins SUB-DIR: TEXTCMD)
Kleine Karte der Nachbarknoten (MAP-Befehl).

POLLDISC.TXT (ins SUB-DIR: TEXTHLP)
Meldung, die gesendet wird, wenn der User weder DAMA noch Pseudo-DAMA macht. Wird nach Poll-Ul-Count
(PARAMETER ..) UI-MSG gesendet. Ein im Text vorhandenes ‘%n’ wird in die gemessene Frackzeit umgewandelt.

QUIT.TXT (ins SUB-DIR: TEXTHLP)
Wird beim QUIT-Befehl ausgegeben, falls vorhanden.

SOFTWARE.TXT (ins SUB-DIR: TEXTCMD)
Informationen zur Software (SOFTWARE-Befehl).

SUSPEND.TXT (ins SUB-DIR: TEXTHLP)
Siehe dazu beim Suspend Befehl!

Eine Ubersicht tiber allgorhandenen Texte bekommt man eventugl dem ‘HELP INDEX-Befehl. Dieser Befehl listet alle
vorhandenen Texte ider Reihenfolge auf, irder sieauf Diskette stehen. Falls die (externe) Onlinehilfe instalisrtsteht der
Befehl ,HELP INDEX" nicht zur Verfligung.
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ANHANG B:

(TNC2c)

TNC2c und TheNetNode

Taktrate des SIO-SyncB-Taktes

Wennder TNC mit 2.4576MHz betrieben wird, dann unbedingt die Brudk®1 durchkratzen un8yncB (SIO Pin 29)
an Pin 1 des 74HC4060 legen. Diese Anderishguch inder TNC2c-Anleitung beschrieben. Saler TNC mit 4.9152
MHz betrieben werden, dann sind folgende Anderungen erforderlich:

Quarz tauschen (... klar)

Brucke BR1 durchkratzen urSlyncB (SIOPin 29) - das ist der mittler@nschlul vonBR1 - an Pin 2 (Pir2!l) des
HC4060 legen. Der Pin i8t nicht an BR1 herangefuhrt, aldie Anderungist notwendig, damit debyncB-Takt600 Hz
betragt.

Das EPROM muf eine Zugriffszeit von héchstens 200ns haben!

Soll derTNC mit 9600Bd auf deHDLC-Seite betrieben werden, & mindestens ein€aktfrequenavon 4.9152 MHz
notwendig, besser sind 9.8304Hz (Bei Vollduplex sind 9.8304MMHz zwingend erforderlich)Fir den Umbau auf
9.8304 MHz werdemin paar Bauteile benétigt, die nicht jeder in der Bastelkiste liegen hat. FurAeinemder-TNC
mdgen ausgesuchte Standardbausteine ausreitiegenseits ihrer Spezifikation betrieben werden. Betizknoten soll
jedoch im Dauerbetrieb laufen, meist an einem nicht beliebig schnell erreichbaren Standort. Deshalb sollte man keir
Risiko eingehen und die Bauteile nur innerhalb ihrer Spezifikation betralbelche Artvon Programmabstiirzen oder
auch nur Programmungenauigkeitasi nicht spezifiziertem Betrieb auftretést nicht vorherzusehen. So war z.B. bei
einem TheNet-Netzknoten die Laufzeitermittlung falsch.

Fir die CPU und die SIO sind 10 MHz-Bausteine zu verwenden (z.B. Zilog Z84C0010 und Z84C4010).

Das RAM benétigt eine Zugriffszeit von 80ns oder weniger.

Das EPROM benétigt eine Zugriffszeit von 100ns oder weniger.

Die Bausteine 74HC132 und 74HC139 sind unbedingt gegen 74AC132 und 74AC139 zu tauschen!

Vom 74AC139(5) kann, wenn deTNC ohne AKKU betrieben wird, eine direkte Verbindurmum 6225§20)
hergestellt werden. Dadurch entféllt die Laufzeit Uber die beiden Gatter des 74HC132.

Die Brucke BR1 wird so verbunden, dal3 der SyncB-Anschluf3 der SIO (Pin 29) mit dem 74HC4060 Pin 3 verbunden ist.
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KISS-Software fiir den TNC im Tokenring und Watchdoqg :

Aktuell ist das auf der Diskette befindliche KISS17.BIN.
Es enthalt den Eprominhalt fir die TNC.

Adr. Zelleninhalt

5C
5D
5E
5F
60
61
62
63
64

00..
00..
00..
00..
00..
00..
00..
00..
00..

08..0F
FF
FF
FF
FF
01
FF
FF
01

Beschreibung (Alle Werte in HEX):

Ringadresse je nach Prg. 8 ... 16 Kandle,
TXDelay in 10 ms Schritten HEX 14 = 200 ms,
PERSIST,

SLOTTIME,

TXTAIL,

00 = Simplex; 01 = Vollduplex,

PTT Haltezeit (Low-Byte),

PTT Haltezeit (High-Byte),

00 = DAMA aus; 01 = DAMA ein.

Die Adressen 5C und @#atssenbeim Brennen deSprom angepal3t werden. Die Adresse 62 unidtti3ei einemVOLLDUPLEX-
Link relevant. Die anderen Adressen werden von TNN aus eingestellt und dienen hier nur der vollstandigen Information.

Adr. 5C:

Adr. 5D..61:

Adr. 62 + 63:

Adr. 64:

Jeder TNC im Ring muf3 seine eigene Adresse haben, die im EPROM stehen muf3.

Diese Speicherzellen werden im RAM von THbE nach einem Neustart JENC gemaR der
eingestellten Parameter geéndert.

Die PTT Haltezeist nur bei der Einstellun OLLDUPLEX aktiv. Ist der TX inaktiv, so wird er

mit dem eingestellteriX-DELAY getastet. Nach Ende der Tastung lauft nun dieser Timer ab. Ist

ein weiteres Paket in dieser Zeit zu senden, so wird e$XADELAY = 0 ms ausgesendet und

der Timer neu gesetzt. Hierdurch wird viel Sendezeit eingespart, die nun der Datenlibertragung zur
Verfligung steht. Soll diese Funktion ausgenutzt werden, so mufd noch der 22 pF Kondensator am
PIN 11 (SIO RTS NOT) des Modem-Disconnectf derTNC2c Platte Uberbriickt werden. Die
~Wachhund-Schaltung" fiir die Sendertastung ist dann natirlich auRer Betrieb.

Zu beachten ist, dal? dENC2 immer auf 32KByte RAM aufgeristet sein mul3, und es sollten fur
9600 Baud-Vollduplex-Stecken nur solchRC eingesetzt werden, diait einemCPU- Takt von
> 6 MHz arbeiten!

Siehe hierzu eine Umbauanleitung unter ANHANG B.

Beispiel:Adr. 62 = Hex 50 ; Adr. 63 = Hex 46

Gesamt:Hex 4650 = 18000 ms = 3 Minuten Haltezeit.

Ist dadDAMA-Bit gesetzt, soteilt der TNC dem Rechnemit, wann das Paket gesendet wurde.
Hiermit wird der DAMA-Tout (22) Timer gestartet. Es ist also zur Entlastung des Tokenringes und
des Rechners nur bei deRNC zu programmieren, der auch dAMA-TNC eingesetzt werden

soll.
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Watchdog, Version mit MAX 691:

Solangeder TNC arbeitet, gibt er an dem Punkt 5 der RS232 einen Weezhésthen + 10 Volt und - 10 Vo#tb. DieseWechsel
wird einemMAX 691 zugeleitet, der ihn Uberwacht. Bleibt der Wechsel aus, so wirRidgrdurchein Relais erst mal wieder
geschlossen. Uber den Punkt 8 der RS232, der mit dem Reset-TransisidiQies verbindenst, wird nun defTNC durch den
MAX 691 neu gestartet. Kommen nun wieder Impuleen Punkt 5 der RS232, so wird d@NC wieder durch Offnen der
Relaiskontakte in den Ringufgenommen. Unden Max 232 mit zu Uberwachen, habe ich erst hier Begel durch eine
Widerstands-Dioden-Zenerdioden-Widerstands-Kombination auf einen Weg6lVolt und + 5 Volt umgesetzt, da dBtAX 691
leider nur +5 Volt vertragt.

Watchdog, Version mit 4060:

Es werden die Datenleitungen zu de\C undzum Rechner Uiberwachdies geschieht mit zwei preiswerten Bausteinen 4060. Der
Baustein isteigentlich ein Teiler. Er wird so beschaltet, daf er standig zahlt. Erreicht der Z&hler einen Stand, so daf? Pin 3 (Q14
aktiv wird, so wird ein Relais angesteuert, das entweder den Rechner resetet dié¢€Cdia Spannung entzieht. Der Teiler zahit
weiter, und wenn Pin 13 (Q9) aktiv wird, dabhekommtder 4060 einen Reset-Impuls, der an Pin 12 gefihrt wird. An diesen Pin
wird auch das Signaler RS232 gefluhrt, wadazu fuhrt, daller 4060 standig resetet wird, wenn Dakemmen. Pro Sekunde

laufen in der Regel 20-40 Token Uber den Ring. Das diirfte reichen.

Watchdog, Version mit VANESSA:

Die Vanessakarte bietet mit déPiN X38 auch eindRESET-Leitungan. Dieser Reset wird immer dann aktiviert, wenn 10 Minuten
lang von der Karte (beide PortJEIN Frame gesendet wurde. ie Karte auf einem Interlink installiert, so wird dortghe 3
Minuten eine Bake gesendet und der Timer somit zurlickgesetzt.

Der wesentliche Vorteil liegt darin, dal d@fatchdogwesentlich gunstiger (ca. 10.-DM$t als die alteVersion, die pro
TNC/Rechner eineAufwand vonca. 25.-DM erfordert. Der alté/atchdogsoll manchmal nicht reagiert haben, da @iaggeln des
RTS-Pins vorhanden war, obwonhl sich der TNC aufgehéngt hat.

Als Nachteilist zu bewerten, dafhan zum Knoten fahremuf3, wenn tatsachlich mal éifNC ausfallt, da dander ganze Knoten
steht und nicht nur eihink betroffenist. Aber nach Murphy trifft es eh immer den Lirder niemals ausfallen darf. Dganze ist
wahrscheinlich eine Glaubenssache, aber das Geld, das man spart, kann man besser in einen Link stecken.

Wenn man noch einen ,Not-Resetfir den gesamtenNetzknotenz.B. per DTMF-Steuerung vorsieht,kann man auch einen
gezielten Reset durchfuhren und so einige Ausfliige zum Knoten sparen.

Und nach dem Neustart...

Nach dem Neustades TNC, hangt er an das nachste Token seine NeustartmaldubBgraufhirbekommt evom Rechner seine
ihm zugedachten Parameter wie Halb- oder VolldupleDelay usw. mitgeteilt. Gleichzeitig wird der Vorfall in der Statistik des
Programmes aufgenommen, um solchen Stérenfrieden auf die Schliche zu kommen.
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ANHANG C:

VANESSA

Installationsanleitung:

Inhalt:

1. Allgemeines.

2. Spezifikation.

3. Installation und Konfiguration.
4. Probleme und Fehlersuche.

1. Allgemeines:

SEPRAN ist ein Akronym und steht fur
SWISS EXPERIMENTAL PACKET RADIO AMATEUR NETWORK.

Unter dieser Projektbezeichnung fallen verschiedene Aktivitdden,im Rahmen der SWS-ARTG (Swiss Amateur Radio
Teleprinter Group) ausgefuhrt werden. Die Arbeiten umfassen Tatigkeiten auf verschiedenen Ebenen wie Computer, Software
Antennen oder Hochfrequenz-Baugruppen um ein schnelles PR System verwirklichen zu kénnen.

1.1 Konzept PR-Knoten.

Es gibt viele Ideen, wie eine leistungsfahige Hardware aussehen mufRdte. Insbesondere kann man sich adatkaptablierten
X.25-Produkten (Multi-PAD, Multiplexer) orientieren. Die Merkmale eines guten Vermittlungssystemsasimdhl die hohe
Datenrate alsuchder gro3e Datendurchsatz. Der kritische Pud&s Systems wird immer erreicht, wersehr viele undkurze
Datenpakete zu verarbeiten sind. EAgteilung der Aufgaben in Routingeinerseits und Unterhalt der Links anderseits wird als
notwendig erachtet, um die Ziele zu erreichen.

Ideal erscheinein Mehrprozessorkonzept, in deain Prozessodie 1/0-Last (FP VANESSA) abfangtund ein zentraleProzessor
(CP) die hoheren Aufgaben fiir mehrere Kanéle erfllt.

Diese Uberlegungen fiihrten zu folgendem Konzept:

FrontendprozessofANESSA-2 mit zwei unabhéngigeAX.25 Kandalen,den notwendigen Peripheriebausteinen und 28280
CPU von ZILOG.

IBM PC (XT oder AT kompatibel) als Routingprozessor (CP) flir mehrere Frontendprozessoren.

DUAL-PORT-RAM als gemeinsames Interface zwischen dem CP und FP.

Warum ein PC als Routingprozessor ?

Der Einsatz eines PC als Routingprozessor bietet viele Vorteile. Betrachten wir einen Knoten mittlerer Gré3e, so mufl3einmindest
Gehause und eine Stromversorgung fir den Digitalteil (5 VDC) beschafft werden. Fir Tests ist temporér eine Eingabeeinheit und e
Bildschirm notwendig.

Daneben sollten bei einelkomfortablen Knoten Helptexte fldie USER, Parameter, Konfigurationstabellen ect. gespeichert
werden.Auch bei einem Stromausfall sollten diese Daten nicht verloren gehen, so d8¥ $®Pdie Daten nicht jedesmal neu
eingeben respektive neu laden muf3. Daiztet sich ein PC mit eineffloppy-Laufwerk geradezan. Die Daten werden beim Start

von der Floppy ins RAM gelesen und stehen dann fur die USER zur Verfligung.

Betrachten wir die Kostenseite, so sind Aigfwendungen fldie Beschaffungeines (gebrauchten) PC sehr bescheiden, fiir einen

mittleren Knoten geniigt ein 286 Typ, kleinere Knoten bendétigen einen XT oder AT mit 10 MHz. Eine Hiatddcsk notwendig,
eine Floppy von 720 KByte genugt vollkommen.

2. Spezifikation:

Der Frontendprozessoist auf einer IBM-PC-Steckkarte aufgebaut und unterstiitzt zwei AX.25 Datenkaniite hoher
Geschwindigkeit.
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CPU
Typ ZILOG Z80 280,
Adressraum 64 KByte aus 16 MByte,
Run-Modi System / User,
Cache 256 Byte,
MMU eingebaut,
DMA 4 Kanéle,
Clock 9,8 MHz, 19,6 MHz optional,
Timer 3 getrennte Timer mit je 16 Bit.
Memory
RAM 32 KByte, 128 KByte optional,
EPROM 32 KByte, 128 KByte optional,
DP-RAM 8 KByte.
Interface
AX.25 Daten ZILOG SCC 85C30, mit DMA,
RS-232C Diagnose Terminal,
Opt. Anzeigen 5 LED,
Modem 2 Stuck. AM-7911 1200bps,
Externe Modems RS-422 Treiber,
Anschluf Sub-D 37 poliger Stecker.
Datenrate

interne Modem
externe Modem

2 x 1200 bps Full Duplex,
2 x > 38400 bps Full Duplex.

2.1 Prozessor:

Als CPU wirdderZILOG Prozessor Z80-280 eingesetzt.ifirbinarkompatibel zunbekannten Z80 Prozessor, erlajditoch durch
seinen erweiterten Befehlssatz eine effiziente Speicherverwaltung und erspart durch die integriertBMArmed UART einige
externe Bausteine.

Die wichtigsten Merkmale sind:

Getrennte Stack - und Speicherbereiche fir SYSTEM, USER, DATEN und PROGRAMMCODE,

Virtueller Speicherbereich von 16 MByte,

On-Chip-Peripherals: vier DMA Kanéle, drei 16 Bit Zahler, ein UART sowie Cache Memory.

2.2 Speicher:

Der verwaltbare Speicherbereich umfaf3t 16 MByte. Die eingebaute MMU ermdglicht je nach Programbigering64KByte
Speicher im Direktzugriff zu benutzen. Die minimale Konfiguration umfallt j&KBge EPROMund RAM fir Code respektive
Daten.RAM und EPROM konnen jeis zu 128KByte ausgebaut werden. Fir zukinftige Speichererweiterungen wurden 32 Pin
Byte-Wide-Sockel vorgesehen. Zusatzlit der Einsatzvon 8 KByte Dual-Port-RAM [DP-RAM] vorgeseherin Arbiter
verhindert Zugriffskonflikte. Bei gleichzeitige@ugriff beider Prozessoren auf da®-RAM wird der eine Bus mit einem Wait

State blockiert. Die maximalgerzdgerungst gegeben durcllie Zykluszeitder CPU, die gerade ein&ugriff durchfiihrt, und
betragt maximal 70 ns.

2.3 Memory Decoder:

Der Memory-Decoderféllt einfach aus, da durch degroRen Speicherbereidlie oberen Adressleitungen fdecodierzwecken
herangezogen werden kénnen. Die ProgrammiedangMMU (Memory Managemenitnit) erlaubt eine beliebigé&nordnung der
physikalischen Speicherbldcke innerhalb €U AdreRsegmente und sondie vollstandigeAuffillung des Adrefraumes im
Direktzugriff mit Speicher.

2.4 Watchdog Timer:

Ein WatchdogTimer soll die Zuverlassigkegegeniiber Hardwareproblemen erhéhen. Keinesfalls sollen damit Unzuléanglichkeiten
der Software Uberspielt werden. D&fatchdogwird innerhalb der Timer-Interrupt-Routine neu getriggert, so daf3 ein unzuléssiger
Programmzykluseinen Restart der Z80-280PU ausldst. FallsSVANESSA je in einem Satellit auf intergalaktischdrlligen
eingesetzt werden solltest esberuhigend zu wissen, daf3 ein Fehem Watchdog-Timererkannt undzum Systemrestart fihren
wird.
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2.5 Status Anzeigen:

Zur Anzeige des Systemzustandes sind funf LED Anzeigen vorhanden.
2.6 Modem:

Als Modem wirdder AM-7911 eingesetzt. Dieses Single-Chip Modertaubt eine Baudrateon 1200 bps gemaBEL-202 Norm.
Fur gréRere Baudraten werden alle notwendigen Signale Uber RS-422 Treiber auf ein externes Modem zu flhren.

2.6 RS-422 Treiber:

Die Signalevom und zum Modemwerden ausschlieBlich Uber RS-422 Leitungstreiber geflihrt. Dadurch diaerseits eine
praktisch beliebige Leitungslange erreicht werden, anderseits werden dierghaarverdrilltenLeitungen Einstreuungen und
Erdschleifen vermieden.

2.7 1/0O Funktionen:

Fur die Steuerung der Peripherie wurden zwei Output-Ports realisiert.

2.8 RS-232 Serial Port:

Fur die Inbetriebnahme ein®R-Knotens, Hardwaretests sowie Weiterentwickluog Hard - und Softwarést am Datenstecker
eine serielle Schnittstell®S-232 firein Diagnoseterminal vorhanden. Uber dieses Terminal kdnnen infestprogramme
aufgerufen sowie Betriebsparameter Giberwacht und geéndert werden. Fir den Normalbetrieb ist kein Terminal notwendig.

2.9 Bemerkungen zum Hardwarekonzept:

Durch die parallele Datenverarbeitung auf den Bus des Rechners hat esnéidetigen Ruck im Datendurchsatz gegeben. Die
Verarbeitungsgeschwindigkeit des Knotens wird nun durch seine Links (Baudrate und das Ubertragungsverfahreadé®emi -
Vollduplex)) bestimmt. Die Laufzeiten innerhalb des Knotsimgl durch die parallele Verarbeitung der Dategesing geworden,
daf sieauchbei einem 64 Kbit/s Vollduplexlink nicht inSewicht fallen. Beobachtungetes Knoten®©BONHM (der bereits jetzt

von DBOEAM Uber eine Vanessakanersorgt wird) zeigen deutlich, dalfe Antwortzeiten, die deRMNC-Knotenermittelt, nur

ca. 50 % von seinem RMNC-Nachbarn DBONID betragen (beide Funkstrecken 9600 Bit/s Semiduplex).

DUAL PORT RAM (DP-RAM):

Bei konventionellen Lamgen (TheNet, TheNetNode) getdr ganze Datenverkehiom Host-Prozessor zum TNGnd umgekehrt
Uber die serielleRS232-Leitung. Sind nun mehrere Kanéle angeschlossen, konzentriert sigdardas aufeine oder zwei
Schnittstellen.nzwischensind Bitratenvon 9600 bps pro Link keine Seltenheit mehr, so daR diese Schnitti¢elleigentliche
.Flaschenhals" im Systemwird. Dazu kommt, da8erielle Schnittstellenkarten den PC - Bus stark belasisrAlternative besitzt
die VANESSAein DUAL PORT RAM. Damitist ein schneller undinfacher Datentransfeom undzum PCgewahrleistet. Der PC
und die VANESSA CPU konnen quasi gleichzeitig auf den Speicher zugreifen und die Ubertragung erfolgt blockweise.

RS 422 Leitungstreiber:

An einem Knoten sind komplexe Erdverhéltnisse vorhanden. VerschleppomgKriechstrémen fihrt unweigerlich zur
Verschlechterung der Datenubertragung. Neben der Antennenerde (Blitzschutddin8chutzerdéNetzteil) und Ground der
digitalen Signale zu verknupfen, ohne dalR Erdschleifen auftreten. Modemschaltungen fur schnelle Links missen mdglichst dick
beim Modulator / Demodulator angeordrsstin, da sonst Einstreuungen und Leitungskapazitéten ihr Vorhandensein bemerkbar
machen. Das bedeutet, dal3 einerseits der Aufbau des Modems mdéglichst dicht beim TRX (max. 30 cm Leitungslange), anderseits |
geordnete Aufbau in einem Rack verlangt wird. Zur Entkopplung sind an der VANESSA alle Signale zvonodedem tber RS

422 Leitungstreiber und paarverdrillte Leitungen gefuihrt. Damit sind Leitungsl@&ongenehr als 500 m miginfachem Signalkabel
moglich, das System ist entkoppelt.

2.10 VANESSA Firmware:

KISS MODE (Keep It. Simple and Stupid):

Fur den Betrieb deYANESSA als TNC-Ersatz beim Knoten wurdaine KISS-Mode-Firmware entwickelt. Dabei Ubernimmt die
VANESSA die Daten aus dem DRAM paketweise und gibt sie Uber d8@€C 85C30 (HDLC Controller) adie Modems weiter.
Die Sendersteuerung (Slottime, DCD/Persistance Algorithmus D&My ect.) erfolgt unabhangigom Hostrechner durch die
VANESSA. Empfangendaten werden nach einem Plausibilitatstest via dasRAI an den Hostrechner zur Verarbeitung
weitergereicht. Damitst der Hbstrechnewon den zeitkritischerAufgaben weitgehen@ntlastet. Neben den eigentlich&iSS
Routinen sindnoch verschieden&estroutinen fiir Senderabgleich und Hardwaref¢stNESSA Peripherie, SpeichdrtED ect.)
vorhanden, die bei Bedarf von einem externen Terminal aufgerufen werden kénnen.

HOST MODE:
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Im Gegensatz zum KISS-Modébernimmt im Host-Modealer FPVANESSA die komplette AX.25-Layer2-Protokollsteuerung.
Zwischen Host und/ANESSA werden nur didnfodaten sowieder Status der Links (Connectddfo, Busy, Disconnectedct.)
Ubertragen. Der Hostrechner besitzt die Masterfunktion, d.h. der FP wird aufgefordert, Daten oder Status an den CP zu senden.

Damit ist die Verwendungder VANESSA als Hochleistungs-TNC fir DieBox oder Terminalprogramme 8, GP oder THP
moglich. Bei Bedarf werden bis zu 30 Kanéle pro VANESSA unterstutzt.

Der weiteren Entwicklung fiir PR oder verwandte Betriebsarten sind (noch) keine Grenzen gesetzt. Die Rechenzeitreserten sind no
nicht ausgeschopft, Speicherplast ebenfallsgenugend vorhanden. Darder universellen RS 422 Schnittstellen kann jedes
beliebige Modem mit internem oder externem Clock adaptiert werden.

3 Installation:

Der Aufbau der VANESSA Hardware wurde bewuf3t universell ausgelegt, um individuelle Konfigurationen zu ermdglichen. Die
einzelnen Funktionen sind aus dem Schema ersichtlich, die wichtigsten werden hier kurz erklért.

3.1 Grundkonfiguration Jumper:

2 x 1200 bps, BEL 202, Port 0/1.  (Vanessakarte so gehalten, da3 die SUB-D 37 nach rechts zeigt.)

X1 links X2 links X23 links X21 links

X18 oben X17 unten X16 unten X15 oben
X14 unten X9 unten X10 unten X11 oben
X12 oben X13 oben X8 unten X7 oben
X6 oben X5 unten X4 unten

X24, X25, X28, X29, X27 und X26 bleiben geschlossen.
DIP Schalter SW 1 alle Switches auf ON.
IC 13 und IC 14 bestlickt (Modem AM-7911). IC 33 bis 36 leer (RS422 Schnittstelle).

3.2 Einstellung Port-Adresse:

Die Port Adresse wird mit demdIP Switch SW 1 definiert. Damit wird die Adresse dBYJAL PORT RAM festgelegt.
x dont care

x ON ON ON Port Nr. 0/1 Karte 1

x OFF ON ON Port Nr. 2/3 Karte 2

x ON OFF ON Port Nr. 4/5 Karte 3

x OFF OFF ON Port Nr. 6/7 Karte 4
X ON ON OFF * PortNr. 8/9 Karte 5

x OFFON OFF * PortNr.10/11 Karte 6
x ON OFF OFF * PortNr.12/13 Karte 7
x OFF OFF OFF * Port Nr. 14/15 Karte 8

Bemerkung:

Vanessa Por8-15: Da edfir die Adressierung detED Adref3konflikte mit einigen HD-Controllern gab, wurddie Adressen
verschoben. Dadurch mu€ider eine Hardwareanderung auf der Vanessakarhgefihrt werden. AC29 mufider Pin 16 (bei

Port 0-7 auf +5 Volt) auf GND umgelegterden. Das kann am einfachsten mit einem Zwischensockeéinad Drahtbriicke
gemacht werden, z.B. nach Pin 18.

3.3 Verwendung Modem nach G3RUH:

Bei Einsatz von Modems nach G3RUH entfallen IGR8rt A) undiC14 (Port B). Die Jumper X24 und X28 (Port A) resp. X25 und
X29 (Port B) sindbffen. Anstelleder internen Modembausteiddl-7911 werderdie entsprechenden Leitungstrei@83 bis 1C36
gesteckt.

Achtung: CTSa (b) und RTXCa (b) (IC35/36 Pin 11 und 13) werden vom G3RUH Modem nicht unterstiitzt, und DURFEN NICHT in
die Sockel gesteckt werden !

Konfiguration Jumper:

Port A PortB X24 X25 X28 X28
G3RUH 1200 bps OFF ON OFF ON
1200 bps G3RUH ON OFF ON OFF

G3RUH G3RUH OFF OFF OFF OFF
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Die Vanessakarte stellt an ihreAusgang TRXCa(b) den 32-fachen Takider eingestellten Baudrate zMerfigung. Fir das
G3RUH-Orginal Modem wird jedochur derl6-facheTakt bendétigt. Deshalb muf3 diesexchmal durch 2 geteilt werden, z.B. mit
einem 74HC74, was der Flankenqualitat zugute kommt.

3.4 Modem mit eigenem Clock Generator:

Die DF9IC-Modembieten im Gegensatz zu démginal-G3RUH-Modem Ausgénge fden RX - Takt und den TX - Takt. D.h. das
Modem erzeugt die entsprechenden Takte intern.

Zum besseren Verstandnis sollte man die VANESSA - Plane, Seite 5 und Seite 2, zur Hand haben.
Die Beschreibung bezieht sich nur auf Port A der VANESSA, der Port B wird &hnlich verdrahtet.
Der RX - Takt wird an IC35 Pin 14/15 (RS422-Seite) gelegt und gelangt Gber Pin 13 dann auf den - RTXCa .

Fur den TX - Takt muf3 ein 26LS32 als Eingang mil3braucht werden, es bietet sich ful®8stPn 9/10 an. Der Pin Idon IC35
darf nicht mehr in den Sockel gesteckt werden, sondernmiir@iner kleinen Drahtbriicke auf démschluf3 - TRXCa an IC34
gelegt. Der entspr. Treiber auf IC34 sollte durch herausbiegen des IC - Beinchen auReg&wtrigherwerden (Verbraucht sonst
nur Strom). Werden auf beiden Vanessa - Ports DF9IC-Modem eingesetzt, kann IC34 auch komplett eingespart werden.

Da der Anschluf? - CTSa jetzt offen liegt, muf dieser auf Masse Potential gelegt werden !

Zum Schlu muf3 nocter TaktteilerIC27 Port A bzw.IC32 Port B von der Vanessa entfernt werden. Da W&NESSA bei
externen Takt - ModuBIUR NRZ - Codierung verarbeiten kann, missé&Modems mitNRZ - Gal besticksein. (Mussen extra
bestellt werden !)

Noch eine Warnung zum Schluf3:

Verwendet unbedingt die RS422-Schnittstellehnedie Treiber gibt's bereits bei 20 cm Kabelldnge bei 38kHon erheblich
Probleme und der SCC wird durch Potential - Unterschiede unnétig gefahrdet !

Parametereinstellung:

Als Parameter muf3 im Mode dann ein ,e" wie Externer Bakjeflgt werderf-Ur einen 38k4 Vollduplex - Link wahaer richtige
Eintrag ,mode=38400de". Die Baudratenang&iewar dann unwichtig, dder SCC aufder VANESSA ja vomModem getaktet
wird, aber die richtige Baudrate ist informativer.

3.5 Test der Konfiguration:

Fur den Funktionstest d®ANESSA wird ein Terminal anB7-Sub-D-Stecker angeschossen. Der RS232-Anschlul3mitird800
Bd., 8 Bit, no parity betrieben.

Eine Beschreibung der FIRMWARE-Testschritte ist im VANESSA USER Manual enthalten. Beim Start des PC wird auf der RS 232
Schnittstelle ein Logon Menii ausgegeben, die beiden unteren LED erléschen.

Das Interface/ANESSA zum PCkann nun mit denHilfsprogramm VANUTIL.EXE ausgetestet werdeMachfolgendeine kurze
Erklarung der Testschritte:

1. Show Konfiguration
Anzeige der eingestellten Adresse des DP-RAM und der FIRMWARE Version.

2. PC /O Port Test
Test der beiden oberen LED an der Steckerplatte.

3. Dual Port RAM Test
Statischer Test des Dual-Port-Ram. Dabei wird ein Testpattern eingelesen und anschlieend verglichen.

4. Vanessa Reset
Test der RESET-Leitung zur VANESSA, die unteren LED werden ebenfalls angesteuert.

5. Dynamic RAMTest
Dies ist derwichtigste Test! Dabei werden Datérs Dual-Port-Ram geschrieben, durdie Vanessa an eine andere
Adresse verschoben und durch den PC wieder ausgelesen und verglichen. Dattes$ Wirding auf dem PC-Bisowie
die korrekte Funktion deBual-Port-Ram gepruft. Tretehier Fehler auf, so besteht die Gefahr, dal Daten korrupt
Ubertragen werden. Hinweise zur Fehlersuche im folgenden Abschnitt.
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3.6 _Dual Port Mode:

Mit Hilfe desProgrammes ,VANCONF.EXEfassen sich leicht Multi-Baud-Userzugénge einrichten. Die beiden verknlpften Ports
mussen jedoch auf derselben Karte liegen. Unter Dual-Port-Mode wdigldTT undDCD der beiden Ports gegeneinander
softwaremafig verriegelt. Der Dual-Port-Mode muf3 beim Starten des Rechners mitelriBi&T-Datei bereits festgelegt werden.

Soll der Port 0 + 1 verwendet werden,istodasProgramm ,VANCONF 0 D“ aufzurufen. O Bort 0 + 1 D = Dual-Port-Mode. Die
Baudraten brauchen nicht gesetzt zu werden, da sie durch TNN eingestellt werden.

4. Probleme, Fehlersuche:

VANUTIL.EXE erkennt keine Vanessa-Fehler Dual-Port-RAM oder Adressierlogik zum PC-Bus. VANESSA-Firmware, CPU
und RAM kontrollieren mitDEBUG und Terminal an der RS232. Erldschen die beiden untéE@nbeim Start ? Kontrolle der
Adrel3modifikation bei Port Nummer 8 und gréRRer. Fehler im Dual-Port-RAM Bereich kénnen mit dem DEBUG-Predpemfatis
verifiziert werden. Die Adresse d&ual-Port-Ram kann wiolgt berechnet werden: Startadresse: 0xD000:0000 + (n * 0x1000),
d.h.0xD000:0 beimersten Portp100:000 beim zweiten Port usw. In diesem Bereich (0xD0O00XDOO0O0:fff kénnen mitDEBUG
Daten eingegeben und wieder ausgelesen werden (n = Port Nr. 0 ...15).

Datenverluste:

Mit einem schnellen Rechner wurden verstimmelte Frames oder gar Datenverlust an der Vanessa-Schnittstelle beobachtet. N
einem XT-Board warekeine Probleme zu beobachten, aber ab cdMH8 traten diese Stérungen auf. Oasal-Port-Ram auf der
Vanessa muf3 deutlich schnellds 100 ns sein, mitOns-Rams konnten bei 38Hz Rechnerrkeine Probleme mehr beobachtet
werden. Bei 386er oder 486er sollte das Mainboard-Setufomeinde Werte gesetzt werden, dier AT-Bus-Clock mit 8 MHz
spezifiziert ist:

- DRAM READ 1 WAIT STATE,

- DRAM WRITE 1 WS,

- EXTRA AT CYCLEWS 1,

- AT BUS CLOCK CLK / x (so daR der Bus-Clock ca. 8 MHz ist).

Versuche auf dem DBOEAM-Rechner haben ergeldafi, die Vanessakartetuchbei 12 MHz Bus-Clockmit VANUTIL8.EXE
keinerlei Fehler zeigten.

Alternativ kann dieBestlckungder VANESSA geandert werden. Beim Einsatan ALS-Typenanstelle deHC- oderHCT-Typen
im Bereich des Dual-Port-RAM konnten auch bei schnellerem Bus-Clock keine Fehlfunktionen mehr festgestellt werden.

Anstelle der HC/HCT-Typen werden IC 20, 21, 22, 23 24, 25 und IC 28 gegen ALS-Typen ausgetauscht.

LED

Zu denLED kommen auch immewieder Fragen. An deBub-D-37-Leiste sitzedie grunenLED. Sie werdenvon dem Z280
Prozessor gesteuert und zeigkas Senden eines Frames an (nicht zu verwechseln mit der PTT, die bei Duplex-Betrieb ja fir 3
Minuten nach dem letzten Frame getastieibt). DieseLED werden deshalb auch beMANUTIL-TEST nicht angesteuert. Ist
externerClock bei der Vanessa eingestellt, alkEIN Modem angeschlossen, so konriteseLED leuchten, da deBCC dann

einen Takt erwartet.

Die daruberliegenden gelbafED zeigenden Empfang vonDaten via dem Dual-Port-RAM, also Uber den RechnerénsDie
Funktion der LED laRt sich mit dem VANUTIL-Test prufen.

Die einzelne rote LED zeigt die Funktion des karteneigenen Prozessors an. Sie leuchtet, Wesredsosteht (was eigentlich nie
passieren darf..).

Die beiden linken LED (gelb und gruin) sind fur den Port A der Karte zustandig und somit die rechten beiden fir den Port B.

Die oberen_LED koénnen auch mit de@ebug-Programm via PC-Payesteuert werden. Die AdreRberechnistgwie folgt: Linke
LED Adresse 0x306 + (n * 0x8), also 0x306, 0x30E ... Rechte LED 0x307 + (n * 0x8), also 0x307, Ox30F usw.
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Daraus ergibt sich die folgende Adressenliste:

Port 0: 0306 00 --> LED leuchtet (oben links) o 306 01 --> LED aus
Port 1: 0307 00 --> LED leuchtet (oben rechts ...)

Port 2: o 30e 00

Port 3: o0 30f 00

Port 4: 0316 00

Port 5: 0317 00

Port 6: o0 31e 00

Port 7: o0 31f00

Port 8: 0126 00 ..Ist die Adresse nicht gedndert: 0 326 00
Port 9: 012700 0 327 00
Port 10: o0 12e 00 0 32e 00
Port 11 : o 12f 00 0 32f.00

Port 12 : 0136 00 0 336.00
Port 13: 0 137 00 0337 00
Port 14 : 013e 00 0 33e 00
Port 15: 0 13f00 0 33f 00

Die unteren beiden LED lassen sich genauso ansprechen unter den Adressen:

Port 0+ 1 030000 -->LED Leuchten 0 300 01 LED aus
Port 2+ 3 0308 00

Port 4+ 5 031000

Port 6+ 7 031800

Port 8+ 9 0120 00 ..Adresse nicht geandert: o 320 00
Port 10 + 11 0 128 00 0 328.00
Port 12 + 13 0 130 00 0 330 00
Port 14 + 15 0 138 00 0338 00

Offene Gatter auf der Vanessakarte Offene C-MOS Eingange an Gattern neigem SchwingenDeshalb sollten sie besser auf
einem logischen Pegel liegen. Betroffen sind die folgenden IC: (Klammerwerte = IC-Eingang)

IC 9 (13); IC 20 (9-10) und (12-13); IC 25 (9-10) und (12-13);
IC 26 (10) und (12) und IC 12 (4-5), (9-10) und (12-13).

SWISS ARTG

Swiss Amateur Radio Teleprinter Group
Geschaftsstelle Arturo Dietler, HBOMIR,
Blauenweg 8

CH-4335 Laufenburg

Autor: HBOPAE @ HB9AJ
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ANHANG D:
(Ethernet) ...Was muf3 ich tun ?
Ethernet gibt es auf 2 unterschiedlichen Kabeln.

Zum einem ist der Betrieb auf dem uns sehr bekarR@B8 moglich. Hierbei MUS#&an unbedingt beachten, dBRBIDE Enden
des Kabels mit je einem 50 Ohm Abschluwiderstand versehen werden missen.

Das Gegenstiick zum RG58 ist Twisted-Pair . Es besteht aus einer Doppelader und bendétigt keinen Leitungsabschlul3.

Wie geht man nun vor, wenn man bei Ethernet noch unsicher ist ?

1) Zuerst mufl man sich auf seinen Rechner einen freien IRQ suchen, den die Ethernet-Karte belegen kann.

2) Dann ist der Adref3bereich der Ethernet-Karte im Bereich 0x2e0 - 0x320 festzulegen. Hier kann es zu
Uberschneidungen mit den Vanessakarten kommen, bitte beachten.

Die Vanessakarten benutzen die Adressen 0x300...0x33f (je nach Anzahl der Vanessakarten und
verwendetem Port.) AuRerdem wird default der Adre3bereich D000..Dxxx benutzt. Auch dieser muf
bei gleichzeitiger Verwendung von Vanessakarten und Ethernet-Karten bedacht werden.

3) Nach dem Einbau in den Rechner kann nun die Ethernet-Karte auf Brauchbarkeit und Funktion mit dem
Programm TESTDRVR.EXE uberpruft werden. Dazu muf3 der entsprechende Kartentreiber noch aufgerufen
werden. Z.B.: NE2000.COM mit Angabe des Soft/Hardware IRQ und AdreR3bereich der Karte. NE2000 0x60
0x300.

4.) Meldet nun TESTDRVR keine Probleme auf den Rechnern, so kann man auf dem einen Rechner
SEEPKT.EXE starten (dieses ist ein Ethernet-Monitor) und auf dem anderen Rechner SENDPKT.EXE
(dieses ist eine Bake, die stdndig Daten sendet). Die Daten, die SENDPKT.EXE erzeugt, sollen mit
SEEPKT.EXE lesbar sein. Dann steht eigentlich einer Verbindung der 2 Rechner tGiber Ethernet nichts mehr
im Wege, sofern das in beiden Richtungen funktioniert.

Aber erst mal zum Testen der Schnittstellenkarte:

TESTDRVR - Ein Utility zum Testen von FTP-Packet Treibern:

Vorwort:
Leider halten nicht alle mit den Netzwerkkarten gelieferten Treiber, was das Handbuch verspricht. Dies mag zum Teil an
Mehrdeutigkeiten in den Spezifikationen liegen. Teilweise liegt es aber mit Sicherheit an falsch verstandenem Schutz vo
.Datenspionen” im Netz. Und einiges kénnen wir auch auf das Konto ,Schlampereien* buchen.

Man kann nun den Treibenit der Anwendungssoftware testen. Digs oft unbequem und die Fehlermeldungen sind
sparsam oder nichtssagend - wenn tberhaupt welche kommen. TESTDRVR soll hier fiir etwas Bequemlichkeit sorgen.

Wenn dermit der Karte gelieferte Treiber nicht richtig wikann man bei den Standardkarten immer die Treiber aus
dem FTP-Paket nehmen. Fir NE2000 und WD (SMC) kompatible Karten sind Treiber in diesem Paket enthalten.

FTP-Packet Treiber sinch.W. die einzigen Treiber, die verschiedene Netzwerkprotokolle auf einer Karte gleichzeitig
gestatten. Hinzu kommt, da die Schnittstelle hervorragend dokumestiarhd die gesamte Software daflr im
Quelltext frei verfugbar ist.

In dieser Anleitung werde ich nicht viel Uber Netzwerkgrundlagen schreiben. Das soll in einer getrennten Dokumentation
geschehen.

Voraussetzungen:

Hardware
Netzwerkkarten bekommt man heute ,NE2000* kompatibel fiir weniger als DM 50.-. Ublich ist sind ,Cheapernet* =
BNC Anschluf3 (10Base?2) und/oder UTP (RJ45) Anschluf3 (Twisted-Pair). Der BNC Anschluf3 hat den Vorteil, dal? man
ohne weitere Hardware einige Rechner koppeln kann. Wer einen Rechner ,solo" testen will, beachte bitte, daf? der
Netzwerkanschlul® an beiden Seiten mit jeweils 50 Ohm abgeschlossen sein muf3. Sonst verweigern die meisten Karten
die Sendung. Also ein T-Stiick mit zwei 50 Ohm Abschlissen aufstecken.

Moderne Karten werden nicht mehr Uber Jumper konfiguriert, sondern per Software. Das kann Problemeamachen,

die vom Kartenhersteller gewahlten Defaults im Rechner bereits belegt sind. Dann muf3 man u.U. erst andere Kartel
ausbauen, um die Netzwerkkarte umkonfigurieren zu kdénnen. Eine NE2000 kompatible Karte braucht einen freien
Interrupt und eine freie 10-Adress®CHTUNG: Werden Vanessakarten eingesetzt, so sind die 10-Adressen je nach

Port zwischen 0300-0338 bereits belegt !!
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Software

Wer schon einen NetzwerkanschluR an seinem Rechner hat, bedenke bitte, dal3 eine Netzwerkkarte nicht zwei Herren
gleichzeitig dienen kann. Man muf3 also die vorhandene Netzwerksoftware (Novell, WfW usw.) totlegen, um mit FTP-
Packet Treibern experimentieren zu kénnen. AnschlieRend kann man dann versuchen, die ,alte* Software auf der Basis
des Packet-Treiber zu installieren. Nur in dieser Richtung geht es, nicht anders herum. Und ein Packet-Treiber braucht
nie mehr als einen Aufruf zum Installieren (Beispiel ,EP3000PD 0x60“). PROTMAN.SYS und &ahnliche Programme sind
hier definitiv falsch.

Bei der Installation muf3 i.A. ein Software-Interrupt fir den Treiber angegeben werden. Dieser Interrupt kann per
Definition im Bereich 0x60 bis 0x80 liegen. Es spricht nichts dagegen, 0x60 zu verwenden.

Testablauf

Als erstes wird die Signatur des Treibers gesucht und so der verwendete Software-Interrupt gefunden. Natirlich kénnte
man auch den Software-Interrupt im Aufruf angeben. Da aber fast alle Programme den Treiber Uber seine Signatur
suchen, macht es schon Sinn, hier auch so vorzugehen.

Dann missen wir dem Treiber mitteilen, was wir Vibm verlangen - den Netzwerktyp, welche Art Pakete usw.
AuRerdem muissen wir ihm sagen, wo er die Pakete abliefern soll, die ,flr uns" eingegangen sind. Der Treiber liefert uns
als Ergebnis ein ,Handle”, das zukunftig bei der Kommunikation zwischen dem Treiber und uns den Briefkasten
bezeichnet. Ohne giiltiges Handle wird nicht gearbeitet.

Nun fragen wir den Treiber, welchen Befehlssatz er versteht. Es gibt drei Ausbaustufen: Basisdienste, erweiterte Dienste
und highperformance Funktionen. Wir brauchen die erweiterten Dienste. Die ersten VersioddeN&IR und TNN

liefen auchmit den Basisdiensten. Um RE1CHL und G8BPQompatibel zu werden, haben wir das Protokoll aber
noch einmal geandert.

Danach fragen wir die Hardwareadresse der Karte ab. Diese Atsesseleutig, jede Karte hat eine andere Adresse.

Wir sollten sie nie ohne zwingende Grunde &ndern. Bei dieser Abfrage erleben wir die Schonheiten der Segmentierun
des 80X86 Prozessors. Wenn der Programmierer des Kartentreibers nicht sorgfaltig war, konaist Adresse
00:00:00:00:00:00. Und dann sind wir ziemlich sicher, daf3 die gleiche Schlamperei auch in der Empfangsroutine drin ist.
Damit sind dann Abstlirze vorprogrammiert.

Die Kommunikation zwischen zwei Netzwerkkarten kann auf mehrere Arten erfolgen:

Im Paket werden die Hardwareadressen der beteiligten Karten angegebést. kdawpliziert. Denn ich mul3 vor der
ersten Kontaktaufnahme die Adresse meines Partners kennen.

Die Pakete werden ,an Alle* gesendet (Broadcast). Fir diese Zugtdakie Zieladress&F.FF.FF.FF:FF:FF definiert.
Dieses Verfahren stort in gréReren Netzen sehr, weil wir dahnnseren Paketen das gesamte Netz Uberschwemmen
und jeder unsere Pakete horen und analysieren muf3.

Die Pakete werden an eine Gruppe gesendet (Multicast). Nur die Gruppe hort auf diese Pakete. Dieses Verfahren werde
wir verwenden. Wir kontrollieren nun, ob unser Treiber dieses Verfahren empfangsseitig versteht.

Der nachste Test erfolgt, um zu sehen, ob das ProgfdERWATCH laufen wird. NETWATCH ist ein universeller
Netzwerkmonitor. Leider haben viele Programmierer den dazu notwendigen ,promiscuous mode“ zugenagelt. Aber es
gibt ja die FTP-Treiber.

Nun setzen wir den Treiber sendeseitig in den Multicast-Mode. Dazu definieren wir die ,BPQ"“-Adresse.

Als letzten Test schicken wir ein Paket (mit zuféalligem Inhalt) an unsere Gruppe. WeAbhsdaiuRwiderstand nicht
steckt, bleiben einige Karten hier hangen. Andere kommen mit einer Fehlermeldung.

Zum Schluf3 geben wir das Handle wieder frei. Wenn der Test bis hierher durchgegufesteht Hoffnung, dal’ der
Treiber auch mit der Anwendersoftware laufen wird.

Ein letzter Hinweis zum Schluf3: ein Rechnerabsturz beim Empfang oder Senden eine Paketes in Veriiireineg
WD (SMC) Karte ist meist auf einen Fehler in der Konfiguration des Speichermanagers zurlickzufihredaDégse
nutzen namlich Teile des Hauptspeichers zur Kommunikation mit dem Treiber.

Fehlermeldungen:

Einige Fehlermeldungen sollten nie vorkommen. Sie sind mit einem ??? markiert. Treten sie dennoch auf, so deutet das
auf einen kapitale Macke im Treiber hin.
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kein Fehler ???
Der Treiber hat einen Fehler gemeldet und erklart bei Nachfrage, es sei nichts gewesen.

unglltiges Handle ???
Der Treiber erinnert sich nicht an sein eigenes Handle.

unglltige Klasse
Der Treiber unterstitzt die Klasse ,ETHERNET" nicht.

ungultiger Typ ???
Wir haben ,irgendeinen” Typ verlangt.

ungultige Nummer ???
Wir haben ,die erste Karte" verlangt.

ungultiger Packet Typ ???
Wir haben ,alle verfigbaren” Typen verlangt.

Multicast unzuléssig
Lunser“ Modus wird nicht unterstitzt, Treiber unbrauchbar.

TERMINATE unzulassig ???
Wir verlangen nicht, dal3 der Treiber sich entfernt.

unzuléssiger RX-Modus
Lunser“ Modus wird nicht unterstitzt, Treiber unbrauchbar.

nicht genug Speicher
Karte ist Giberfordert, nach RESET des Rechners noch einmal versuchen. Ist noch andere Netzwerksoftware aktiv?

Type ist belegt
Andere Software hat die Karte undefiniert hinterlassen.

unzulassiger Befehl
Ein Standardbefehl wird nicht erkannt, Treiber unbrauchbar.

(Hardware) Fehler beim Senden
Abschluwiderstand nicht gesteckt oder falscher Anschluf3.

kann Hardwareadresse nicht setzen ???
Wir fummeln da nicht dran.

falsches Hardware-Adressenformat ??7?
Der Treiber ist defekt.

RESET nicht mdglich ???
Da wurde ein Befehl miRverstanden.

Auf der TNN-Seite ist nun folgendes nétig:

Es muf3 in der Start.bat ein Ethernetkarten-Treiber aufgerufen werden. Treiber einfach mal aufrufen, meist sagen sieidann, was s
gerne fur Parameter hatten. Hierzu ist auf der Diskette ein DIR TESTDRVR mit ein paar Hilfsprogrammen.

tnll.exe -v
nwpd 0x68 10 0x340
ipxpd.exe /i=0x68

TNNGNU.exe

tnll.exe -u
nwpd -u
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ANHANG E:

DER PACSAT-BROADCAST-SERVER von TNN

Neues ab TNN V1.70:

- Parameter komplett im BROADCAST-Server,
- DIRECTORY-BROADCAST fiir WiSp,

- Neue Nachrichtenverwaltung,

- Max. Anzahl gespeicherter Mail einstellbar.

ABLAUF:
TNN macht simplen DieBox-S&Fit einer Mailboxund speichert die Nachrichten auf der Platte und macht dann mit
den Daten seinen Broadcast. Der Bef®@®X" schaltetTNN in den S&F-Modus. Die Nachrichten werden so, wie sie
Uber den S&F kommen, méufsteigenden Nummern gespeichert. Beim Start MdN werdendie 1. und die letzte
Nummer ermittelt.

Der Broadcast:
Das Protokoll ist iInPACSAT.TXT dokumentiert, er ist 10092ACSAT kompatibel. Der PACSAT-Server benutzt
optional und extended header und Ubertragt im RLM Message Format. Damit sollte auch z.B. WISRSA®i zu
bekommen) klarkommen und der User kriegt die Nachrichten automatisch in Rubriken sortiert. BREMAGL
umgestrickter Headergenerator heif3t jJ@EHADD.EXE (V3.3vom 2.6.95), er muf3 im PACSAT-Verzeichniss stehen.
Damit WiSp mit demTNN-PACSAT-BROADACSTzurecht kommt, wird vor dem eigentlichen File noch DIR-Eintrag
(ab TNN V1.70) ausgesendet.

Bedienung:
- Nachrichteneingang durch DieBox-1.8-Kompatiblen S&F (keine BIN-Mail !).

- User&Sysop-Schnittstelle (Befehl PACSERV, PAC*), dort stehen zur Verfugung:
Fur den Sysop:

+ Port DestCall via DestRoute
Broadcast fiir einen Port aktivieren.

Beispiel: + 1 QST-1 via DBOLWL
DestCall sollte immeRQST-1 sein. Broadcast kénnen VIA L2 ausgestrahlt werden. Dies sollte mamabéorsicht tun, da ein

9600-Baud-Broadcast via ein Nachbarknoten diesen in der Regel zum Absturz bringt, da dieser die riesige Datenmeng
nicht schnell genug transportieren kann. Dies gilt insbesondere flir RMNC/FlexNet/BayCom-Nachbarn.

- Port
Broadcast deaktivieren.

R Reload, das Filesystem nach einer externen Veréanderung neu einlesen.

M PacSat-Boxcall setzen, M call, sollte das Rufzeichen des Knotens sein oder ein Fantasie-Call, es mitfdafver
Rufzeichen Ubereinstimmemit dem man bei deBox eingetragerist. Dieses Rufzeichen wird niemat--maRig
gesendet. Es wird eigentlich nur bendtigt, da bei DieBox alle Partner unterschiedliche Calls habenDBl$¢e®-5
(Box) machtmit DBOHRO-7 (Cluster) S&F, somit kann man dort nicht mdbBOHRO (Knoten) als S&F-Partner
hinzufligen, also trédgt man dort den KnotenBfROCST(oder was auch immer) ein und stellt M aufBROCST. Dann
sollte es klappen.

P Zum Einstellen verschiedener Parameter

Ablauf des Broadcast:
TNN hat eine Prioritatsschaltung, welche die letzten 200 eingegangenen Nachrichten im 10-15 Minutentakt wiederholt,
damit User nur kurze Zeit einzuschalten brauchen und sofort die wichtigsten Nachrichten haben. Fir den Rest der Zei
werden die sonstigen Nachrichten ausgesendet.

Broadcast Format:
Ist 100% kompatibel zu dem, was unsere kiinstlichen Erdtrabanten machen, inkl. DIRECTORY-BROADCAST.
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Installatio

n:
In TNN176.PAS muffler PACSATPATH angefligt werden, er sollte aGf\TNN\PACSAT\ stehen. Dort werdealle
Nachrichten gespeichert. In dieses Verzeichnis muf3 auch die P&tdADD.COM" kopiert werden, sie wird intern
bendtigt. Dann mufd man den Sysop der nachsten Mailbox beknien, damit der S&F eintragt. Die Box mul3, wenn sie der
Knoten connected hafBOX" eingeben, um in den S&F-Modus zu kommen. Sobald die 1. Nachricht eintrifft, geht das
Broadgecaste los, man kann auch auf mehreren Ports gleichzeitig broadcasten (es geht auchraitfsiéeauf dem
anderemmit 19k2, d.h. die Abfolgen sind unabhangig, der eine Port wartet nicht auf den anderen). Der Knoten bendtigt
(natlrlich) eine Festplatte, sie sollte schon 80MB oder so haben, mehr ist auch nicht schlecht.

SONSTIGES:

Der User:

Wartungs

Wichtig:

Doppelte-

Request:

Spezial:

WISP ist ein Programm, das automatisch die Mail dekodiert und in Rubriken sortiert.

aufwand fur den Sysop:

Wenig. Wenn der Broadcast erstmal installiert ist, lauft er von selbst und braucht nicht gewartet zu werden. Wenn auf
der Platte ein Lesefehler auftritt, kann der Sysop eine Freifahrt habest BasBoxen aber auch sst leider nicht zu

andern.

TNN muf pro Sekunde etwa 1,5kb von der Platte lesen, deshalb ist SMARTDRV mit NUR-LESE-CACHE zu empfehlen,
es schont die Platte. D&fORLESESPEICHERSsollte von standardmé&Rig 8kb auf 32kb gestellt werden (damit mal
experimentieren).

Vanessdst Tokenring vorzuziehen, der Tokenring muf3 bei 9k6 Broadcast 19k2 habenisB88k4ser, auf vollen Digi
(viele Links, z.B.DBOFC) kann es passieren, dafl Dauertastung nicht gehistadasht zu beheben. Mi¥anessa sollte
es nicht passieren.

Nachrichten:

Werden nicht Uberprift. User, die Uber Box-Software verfiigen (WinGT), die S&F kann, kdnnen auch in den Server
einspielen, das geht dann auch auf dem Ausgang raus. Der Sysop sollte das ein wenig Uberwachen, damit die Leu
keinen Unfug machen.

(Also anfordern von fehlenden Teilen durch Ul-Frames) ist fir ungen@endung nicht sinnvoll, wird es auch erstmal
nicht geben.

In einigen Gebieten ist eiPR-BROADCAST-Ausgang im ISM-Bereich wegen vorhandener ATV-Belegung nicht
mdglich. Aus diesem Grund wird z.B. in KBBROADCAST auf der Eingabe (!) eines FM-Relais gemadbazu

werden immer nur 2 Frames gesendet, um dann zu prifen, ob das Relais getffnet wurde. Ist das Relais noch geschloss
so werden wieder 2 Frames gesendet. Wurde das Relais aber getffnet, so wird Uber eine kleine Schaltung die PT
gesperrt. Der Durchsatz ist natirlich geringer als bei eiD&JER-TX-Ausgang, aber ich denke, daf} es eine gute
Alternative ist. Zu diesemZweck habe ich eine kleine Schaltung entwickelt. Bei Fragen bitte wenden an:
(DG1KWA / Andreas @DBO0GSO).
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ANHANG F:

Aufbau der Layer 3% Frames bei TheNet, TheNetNode und TheBoxware.

Da fur die 3Programme TheNet, TheNetNode und TheBoxwaasselbad.ayer ¥a-Protokolbilt, wird im folgendennur von TheNet
die Rede sein, aber es sind aller®gramme gemeint (wenn nicht ausdrickBctders vermerkt). Hier werden nur die Frames mit
erweitertem AX.25-Format behandelt, Identifikations-Frames etc. bleiben unbertcksichtigt.

Alle speziellenLayer ¥sFramesvon TheNet werden mit derRID ,CF* ausgesendet, woduratine Unterscheidungon normalen
Layer 2 Frames gewabhrleistet ist (bei denen ist der PID ,F0"). Dies gilt sowohl fur I-Frames als auch fur Ul-Frames.

Das zusatzliche Protokoll itmfofeld desAX.25-I-Framesbesteht grundséatzlich ausB¥cken: der Netzwerk-Kontrollblock (Layer
3) besteht aus 15 Byteder daraufolgende Transport-Kontrollblock (Layer #gsteht aus weiteren 5 Bytes, und schlieBlich bleibt
noch der Informationsteil, fiir den eine Lange von 0 bis 236 Bytes vorgegeben ist.

Netzwerk Layer Frames.

Der Routervon TheNet bestimmt, auf welcheieg Nachrichtenvon einem Zielknoterzum anderen ubertragen werden. Das
Routing erfolgt automatisch auf dem vermutlich giinstigsten Weg. Der wahrend einer Verbindung verwegdeten sich andern,
wenn z.B. eirNetzknoten ausfallt; dann wird automatisein alternativeMeg verwendet (wenn vorhanden) - der Enduser merkt
von der Umleitung nichts.

Fur dasRouting bei TheNet werderzunachst Informationeiiber die erreichbaren Zielknoten mit eirmoadcast-Aussendung
ausgetauscht. Bei TheNetNode wird die Laufzeit zum Nachbarknoten gemessen.

Der hohere Transport-Layer baut auf dem Netzwerk-Layer auf, so daf? alle TheNet-I-Frames einen Netzwerk-Kontrollblock enthalten
der immer gleich aufgebaut ist. Er besteht aus insgesamt 15 Bytes. AlkenstesiasRufzeicherdes Absenderknotens (7 Bytes),
gefolgt vomRufzeichendes Empfangerknotens (7 Bytes). SchlieBlich vdie Lifetime dieses Frames UbertragenBfite). Die

Lifetime wird bei jeder Weitergabe an einen Nachbarknoten um 1 vermindert, bis entweder der Zielknotens¢roelehtaber der

Wert 0 wird. Falls der Wert 0 erreicht wird, ist dasame zu vernichten, damit ein Frame nicht durch euféllig entstandene
Schleife des Netzes endlos lange kreist und dadurch das Netz blockiert.

Laufzeitmessung bei TheNetNode.

Um die Laufzeit fur Layer 3 Frames zu einem Nachbarknoten und zurlick zu messen, wesdenheNetNode regelmafig
Mefframes an alleonnecteten Nachbarknoten geschickt. Dabei handelt es sidiFramesmit dem PID ,CF". Im Netzwerk-
Kontrollblock ist alsAbsender daRufzeichendes Knotens eingetragen, der Haufzeitmessung vornimmt. Als Zielknotést das
Phantom-Rufzeichen L3RT{wie ,Layer 3 RoundTrip Time") eingetragen. Der Transport- Kontrollblockt mit 5 Bytes ,00“
besetzt. Im Informationsteil sind weitere Daten wie Zdi®.Systemzeit beim Erzeugen des Frames enthalten. Da diese Daten nur
beim Absenderknoten ausgewertet werdsihdas genauBatenformat nicht wichtig. AuRerdeist dieser Teil de®rotokollsnoch

in der Entwicklungsphase, so daR Anderungen hier nicht auszuschlieRen sind.

Automatisches Routing (alter Art).

Diese Art des Routings wird noch fur Knoten bereitgestellt, die noch nicht das Protokoll von ON5ZS unterstiitzen.

Fur das automatisch®outing werden regelmafRigon den Netzknoteninformationen Uber den Inhalt der Zielknotenliste
ausgesendet. Dies erfolgt dufdhFramesmit demTheNet-PID ,,CF“. Das Absender-RufzeichdieserRoutingframes (Broadcast)
ist dasRufzeichendes absendenden Netzknotens, atgZielrufzeichen wird da$hantom-Rufzeichen ,NODES" verwendet. Fir
TheNetNode ist das Zielrufzeichen nicht mehr vom Programm vorgegeben, um auch Uber spgeiel®igipeater (z.B. FlexNet)
routen zu kénnen.

Im Info-Felddes Broadcast-Frames wird zueaktKennungein Byte ,FF* gesendetgefolgt vondem Ident des Absenderknotens (6
Bytes). Schlief3lich folgen bis zu 11 Eintrage der Zielknotenliste.

Jeder Zielknoteneintrag besteht aus 4 Datenbldcken. DerZastablock enthalt daRufzeichendes Zielknotens (7 Bytes). Der
zweite Datenblock beinhaltet den Ident des Zielknotens (6 ByteSjritten Datenblock folgtder Nachbarknoten, Uber den der
Zielknoten mit der besten Laufzeit bekaistt(7 Bytes). Schlie3lich wird im vierten Datenblodle Laufzeitdes besteiVeges zum
Zielknoten angegeben (1 Byte).

Alle angegebenen Idents werdgls normaleASCII-Zeichenubertragen, wahrend fir alRufzeichendasAX.25-Format(ASCIlI um
1 Bit nach links geschoben) verwendet wird.

Bei neueren TheNet-Versionést die Aussendungler Zielknotenliste erweitert um dieyer 3 Lifetimeder einzelnen Zielknoten.

Damit diese Erweiterung kompatibel zu den &lteren Versionen bleibt, wurde der zuséatzliche Teil an die bisissggduAg
angehangt. Als Kennung fir den Beginn des Lifetimeblocks wird ein Byte ,00“ gesendet. Diese Kennung verhindert gleichzeitig ein
weitere Auswertung des Frames dusdtere Programme, da sonstatt derLifetimes ein weiterer Zielknotefolgen mufRte,
beginnend mit einem Rufzeichen. Rufzeichen kdnnen aber nicht mit ,00“ anfangen.
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Darauf folgtdie eigend.ayer 3 Lifetimedes Absenderknotens. AnschlieBend werden die Lifetimes der in dem Frame enthaltenen
Zielknoten in der Reihenfolge ausgesendet, in der vorher die Zielknoten ausgesendet wurden.

Fur die Lifetime wird jeweils 1 Byte gesendet und zwar diejenige Lifetime, die auch in einem Frame des entsprechendenszZielknote
eingetragen ware. Ist die Lifetime unbekannt, wird statt dessen , 00" gesendet.

Neues Routing in TheNetNode von ON5ZS:

Routeranderungen:

Der BROADCAST wird nun im sicheren Level 3 Ubertragen. So wie ein Node verschwindet, wird seine Qualitat auf , 1“ gesetzt. Die
Nachbarn werden SOFORT durdbnBROADCAST daruber verstandigt. Diese verstandigen auch sitfiertandere Nachbarn und

so weiter. Damit wird das gesamte Netz davon benachrichtigt. Dauer der Ausbreitung: zwischen 0 und 4 Sekunden pro Hop.

Ein neuesSystem:
1 Strecke und 2 Wege. Das System ist jetzt soweit Klar.

/ \
user -- on4ulg on5vl --- on5vl-5(bbs)
\---onlapd-----on4aic------- /

onlxx ----- onlyy
Die Losung war ziemlich einfach...

Damit on5viden Weg on5vl, on4aic, onlaptimmt, mufd beiondaicder besteWeg nach on4uldiber onlapd eingetragen sein.
Durch die Art derBerechnungler Qualitat, die Qualitdton ondaicbei on5vl ist gleich der Qualitatvon on5vlbei on4aic, kann
onbvl sehr einfach die Qualitat der Strecken von ondaic berechnen (und entscheiden, ob on4ulg direkt angesprochen Witjd oder nic

a) Wenn es maoglich ist ( kein ping-pong -> Berechnung der Qualitaten des Nachbarn ).
b) Der alternative Weg wird gewéhlt, wenn die Ubertragungszeit eines Frames auf der alternativen Strecke kiirzer war.
C) Wenn ein Frame vom Level 4 kommt ( on4aic -> onlyy wird niemals gebraucht).

Die alternative Strecke wird beansprucht ab deugenblck, wo eine bestimmténzahl (*) von Frames im tx_buffer
level2 (->tosend ) bei on5vl -> on4ulg vorhanden ist.

*) Diese Anzahl veréandert sich nader Qualitétsdifferenzwischen Hauptstrecke und alternativer StreckedeinArt, wie
die Frames in etwa in der richtigekeihenfolgebei on4ulg ankommen (TNN gibsie in der richtigerReihenfolge
weiter).

Es gibt kein ,Selective retransmission request” von on4ulg.

Transport Layer Frames.

Zwischen den Endknoten eines Circuit wird ein spezidllbsrtragungsprotokoll verwendet, um eine transparente, fehlerfreie
Datenlibertragung zu ermdglichen. Dieses zusatzliche Protokoll wird im Transport-Kontrollblock und im Informationsteil des Frame
Ubertragen.

Der Transport-Kontrollblock besteht aus 5 Bytes. Die Bedeutung der ersten 4 Bytes ist alimarigigyte, dem Kontrollbyte. Das
Kontrollbyte selbst besteht aus dem Opcode sowie 3 Flags.

Die Bits 0-2 im Kontrollbyte bilden den Opcode, aus dem die Frameart abzugitéon den 8 moglichen ficodes werden derzeit
nur 6 verschiedene Mdglichkeiten verwendet:

1 = Connect-Request,

2 = Connect-Acknowledge,

3 = Disconnect-Request,

4 = Disconnect-Acknowledge,

5 = Information-Transfer,

6 = Information-Acknowledge.

Die Bits 3 und 4 werden derzeit (noch) nicht verwendet, sie werden daher immer auf O gesetzt.
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Bit 5 ist dasMore-Follows-Flag. Dieses Flag zeigh, daf3 defnformationsteil auf mehrere Frames aufgeteilt wurde. Um auch
Frames des Enduser mit mehr als B3@e Informationsteitransparent zu Ubertragen, werden solche Frames aufgeteilt. Im ersten
Teil werden die maximamdglichen 236 Bytes Daten Ubertragen, im nachsten Ffalgieder Rest. Bei dlteren Versionen von
TheNet wurden Informationeties Knotens selbst (Userliste, Nodesliste) zur Ubertragung innerhalb des Netzes teilweise auch mit
wesentlich groRerer Anzahl an Datenbytes Ubertragen. Dafiir wurden dann entsprechend mehremifgesetztemMore-
Follows-Flag nacheinander gesendet. Beim Endknoten wurde dennUnterteilung in AX.25-gerechte 256-Byte-Frames
vorgenommen.

Bit 6 heiRtNAK-Flag. Dieses Bit wird nur bei deRrametypen Information-Transfer uhaformation-Acknowledge verwendet und
zeigt an, dal’ ein Frame wiederholt werden soll.

Bit 7 ist dasChoke-Flag. Dieses Flag wirdei denFrametype Information-Transfer, Information-Acknowledgied Connect-
Acknowledge verwendet. Die unterschiedliche Bedeutung dieses Flags ist bei den entsprechenden Frametypen erlautert.

Connect-Request.

Mit einem Connect-Request-Frame wieth neuer Circuit angefordert. Die ersten beid®rnes des Transport-Kontrollblocks
spezifizieren den Circuit des Absenderknotens. Dabei gibt dasBsttsteinenindex inder Circuit-Tabelle an (Circuit-Index). Das

2. Bytewird alszusétzliche Kennzeichnung fur den jeweiligen Circuit verwendet, um Mehrdeutigkeiten zu verhindern (Circuit-ID).
Die folgenden 2 Bytes werden nicht verwendet dalder auf ,00" gesetzAuch die Flags imKontrollbyte werden nicht verwendet

und daher auf 0 gesetzt.

Im Info-Teil des Connect-Request-Frames wird zugistorgeschlagene FenstergroRedén Transport-Layer UbertragenBgte).
Darauf folgt das Rufzeichendes Users, der den neuen Circaitfzubauen winscht. SchlieRlich folgas Rufzeichen des
Absenderknotens. Zusammen sind das also 15 Bytes im Info-Teil des Connect-Request-Frames.

Bei neueren Versionevon TheNet wird zusatzlich Ubertragen, be2lchem Netzknoteder User in dadletz eingestiegerst, und
Uber welchen Digipeaterweg er dort zu erreicisenZuerst wird hierfir daRufzeichendes Netzknotens Ubertragen, bei dem der
User in das Netz eingestiegést. Danach folgtdie eventuellvorhandene Digipeaterliste beim Uplink, also maximal 8 weitere
Rufzeichen. Zum Abschluf? folgt 1 Byt@0“. Fir diese Erweiterung werden also minimal 8 und maximaByés zusétzlich im
Informationsteil Ubertragen.

Fur alle beimConnect-Request Ubertragenen Rufzeichen wad um 1 Bitnach linksgeschobene AX.25-Rufzeichen-Format
verwendet.

Connect-Acknowledge.

Auf ein Gonnect-Request-Frame wird mit ein€@@onnect-Acknowledge-Frame geantwortet. Bisten beide®ytesdes Transport-
Kontrollblocks bezeichnen den Circuit des Knotethex; denConnect-Request gesendeitt. Sie werden direkt aus deBonnect-
Request Ubernommen. Die darauf folgenden beiden Bytes bezeichnen den Circuit des Knoten§ ateredér\cknowledge-Frame
sendet, wieder in der Reihenfolge Circuit-Index - Circuit-1D, wie beim Connect-Request-Frame.

Wenn der Connect-Request akzeptiert wurde, sind alle Flaggsmtnollbyte geldschtfalls kein Circuit aufgebaut werden kann, ist
das Choke-Flag (BIT 7) gesetzt.

Mit einem Connect-Request-Frame with neuer Circuit angefordert. Die ersten beid®rnes des Transport-Kontrollblocks
spezifizieren den Circuit des Absenderknotens. Dabei gibt dasBsttsteinenindex inder Circuit-Tabelle an (Circuit-Index). Das

2. Bytewird alszusétzliche Kennzeichnung fur den jeweiligen Circuit verwendet, um Mehrdeutigkeiten zu verhindern (Circuit-ID).
Die folgenden 2 Bytes werden nicht verwendet dalder auf ,00" gesetzAuch die Flags imKontrollbyte werden nicht verwendet

und daher auf 0 gesetzt. Imfo-Teil des Connect-Request-Frames wird zudistvorgeschlagene FenstergrofRe dén Transport-

Layer tubertragen (1 Byte). Darauf folgasRufzeichendes Users, der den neuen Cirauifzubauen winscht. Schlieflich folgt das
Rufzeichen des Absenderknotens. Zusammen sind das also 15 Bytes im Info-Teil des Connect-Request-Frames.

Im Info-Teil des Connect-Acknowledge-Frames wird 1 Byte Ubertragen fur die zu verwendende Fenstergréf3e im Layer 4.

Disconnect-Request.

Wennein Information-Transfer-Frame empfangen wird und keifermation flrdie Gegenstation vorliegt, wird dBmpfang mit
einem Information-Acknowledge-Framéestatigt. Die ersten beideBytes des Transport-Kontrollblocks bezeichnen wieder den
Circuit des Knotens, an den daformation-Acknowledge-Frame geseneétd, in derReihenfolge Circuit-Index - Circuit-ID. Das
dritte Byte desInformation-Acknowledge-Framadst nicht verwendet und wird daher auf ,00" gesetzt. DaByte des Transport-
Kontrollblocksist die Empfangs-Sequenz-Nummer und gilie¢ als nachstegon der Gegenstation erwartete Sendesequenznummer
an.

Ein Disconnect-Request-Frame enthélt keinen Info-Teil.
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Disconnect-Acknowledge.

Als Antwort auf ein Disconnect-Request-Frame wigln Disconnect-Acknowledge-Frame gesendet. Bisten beiderBytes
bezeichnen wieder den Circuit des Knotens, an den ideomhect-Acknowledge-Frame gesendet, in derReihenfolge Circuit-
Index - Circuit-ID. Die folgenden beideBytes werden nicht verwendet urtbshalb auf ,00“ gesetztAuch die Flags im
Kontrollbyte werden nicht verwendet und daher geldscht.

Ein Disconnect-Acknowledge-Frame enthalt keinen Info-Teil.

Information-Transfer.

Ein Information-Transfer-Frame Ubertragt die Informationen des Users. Die erstenByielebezeichneden Circuit des Knotens,
an den deinformation-Transfer-Frame gesendetd, in derReihenfolge Circuit-Index - Circuit-ID. Darauf folgin Byte fur die
Sende-Sequenz-Nummer dieses Frames. DBgtd des Transport-Kontrollblockist die Empfangs-Sequenz-Nummer und gibt die
als nachsteson der Gegenstation erwartete Sendesequenznummeddamit werdemleichzeitig mitder Informationstibertragung
die von der Gegenstation empfangenen Frames bestatigt.

Ist dasMore-Follows-Flag gesetzhedeutet dies, daf nicht die vollstandig®rmationeines User-Frames auf einmal Ubertragen
werden konnte, da im Information-Transfer-Frame hdchstens 236 IBfdesnthalten sein kénnen (die restlichenB@es werden
fur Netzwerk - und Transport-Kontrollblock benétigt). Im ndchsten Frame ist die Fortsetzung der User-Information enthalten.

Das NAK-Flag wird gesetzt, wenn eiempfangenes Information-Transfer-Frame nidig erwartete Sendesequenznummer hatte.
Damit wird die Wiederholung des fehlenden Frames angefordert.

Ist das Choke-Flag gesetzt, bedeutet dies, dal? vorerst keine weitere Information fir diesen Circuit angenommen werden kann.
Im Info-Teil des Information-Transfer-Frames wird die User-Information tibertragen (max. 236 Bytes je Frame).

Information-Acknowledge.

Wennein Information-Transfer-Frame empfangen wird und keifermation flrdie Gegenstation vorliegt, wird dBmpfang mit
einem Information-Acknowledge-Framéestéatigt. Die ersten beideBytes des Transport-Kontrollblocks bezeichnen wieder den
Circuit des Knotens, an den daformation-Acknowledge-Frame gesendétd, in derReihenfolge Circuit-Index - Circuit-ID. Das
dritte Byte Des Information-Acknowledge-Framast nicht verwendet und wird daher auf ,00“ gesetzt. DaByte des Transport-
Kontrollblocksist die Empfangs-Sequenz-Nummer und gili¢ als nachstegon der Gegenstation erwartete Sendesequenznummer
an.

Das NAK-Flag wird gesetzt, wenn eiempfangenes Information-Transfer-Frame nidig erwartete Sendesequenznummer hatte.
Damit wird die Wiederholung des fehlenden Frames angefordert.

Ist dasChoke-Flag gesetzhedeutet dies, dafld vorerst keine weitefermation firdiesen Circuitngenommen werdétann. Das
More-Follows-Flag wird nicht verwendet und ist daher geléscht. Ein Information-Acknowledge-Frame enthélt keinen Info-Teil.

DF6LN (23.7.93); erweitert um ON5ZS-Router ON5ZS/DG9FU (9.9.96)

FlexNet-Interface:

Allgemeines:

Die vorliegende Beschreibung dokumentidi¢ Implementationder FlexNet-Gateway-Routinen in TNN. Bder Erarbeitung der
Grundlagen bestand keinerlei Absichten, den FlexNet-Router zu kopieren, zu verbessern oder zu Ubernelstnend Zielr, eine
engere VerknlUpfungler TNN-Digipeater und FlexNet-Digipeater aS8fystemebene zu erreichen uhktwork-Informationen
gegenseitig auszutauschen.

Bis dato konnten die FlexNet - umdbrd><Link Gruppenkein gemeinsames Interlink-Protokoll ausarbeiténs diesem Grunde
haben wir nun versucht, dieterlink-Kommunikationder FlexNet-Schnittstelle teilweise nachzubilden und damit\eneinfachte
Gateway-Schnittstelle zu realisieren.

Grenzen der Implementation:

Da die FlexNet-Schnittstelle nicht (6ffentlich) dokumentiest, Ubernehmen wir keinerlei Funktionsgarantfus den oben
erwahnten Grinden bestand sodar Absicht einer eingeschrankter Emulation. Bei Bedarf (und weitergeheimfi@emmationen)
kann die Schnittstelle zu einem spéateren Zeitpunkt erweitert werden.
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Realisiert wurden folgende Funktionen:

- Initialisierung,

- Laufzeitmessung zum Nachbarn,

- Beantwortung der Laufzeitmessung des Nachbarn,
- Auswertung der Destinations-Informationen,

- Ruckmeldung bekannter Destinations,

- Find Destinations,.

Nicht realisiert sind folgende Funktionen:
- Header Kompression.

Diese Version kann nun beliebig viele FlexNet-Nachbar verwalten. Laufzeitmessung und Destinations-Ubenfzlgere
dynamisch. Die empfangenen FlexNet-Ziele werden in der gleichen Tabelle gespeichert wie die Nodes.
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ANHANG G:

Die GNU-Version von TNN

Einleitung:

Unter MS-DOS hatten wir bisher immer damit zu kampfen, dafl3 der verfligbare Speicher auf 1 MB (+ HMA) besehr®iksen
Speicher muf3ten sich alle Programme teilen. Damit waren Programme wie TNN in einen Speicherbereich eingezwéngt.

Mit der GNU-Versionsteht nun der gesamte Speicher ¥Yerfligung. Aber warum noch MS-DO@hterstiitzen, wo es so gute
Betriebssystem wie OS/2, LINUX oder WIN 95 gibt ? Alle diese Betriebssysteme haben einen recht hohen Speicherbedarf, au3erde
schleppt man meist eine flr unsere Zwecke unnétige Oberflache mit. Deshalb die weitere Unterstiitzung von MS-DOS.

Was bedeutet DPMI ?

Die ersterProzessoreder FirmalNTEL konnten 1 MB Speicher adressieren, dies war zu damaligen Zeiten eine Mindem
Boomder Computertechnik wurde schnell erkannt, da3 diese Grenze schnell gesprengt wirde. Deshalb impl&xTetitiesitee
CPU-Betriebsart, den Protected Modiit dieser Methode konnte man auf einem 286’er (damals) unglaubliche 16 MB adressieren.
Leider war man nicht recht konsequent mit ensetzung, so konnte matie CPU ohne weiteres in den PM (Protected Mode)
schalten, aber zurlickschalten in den Real Mode, so bezeichnet man den 8086 kompatiblen Modus, wgrof@mmitufwand
moglich. Erst mit dem 386’er wurde dieses Manko behoben. Aulerdem deréeotecteddode nochmal erweitert, so daf3 bis zu

4 GByte (32 Bit Selektor und 32 Bit Offset) adressieren kann.

Leider hatte dies keine Vorteile fir ein Betriebssystem Wi8-DOS, durchdie spezielle Art des PM wirde es keine
Abwartskompatibilitdt geben. Um trotzdem auf den Speicher Gber 1 MB zugreifen zu kénnen, wurden Kri¢kBRENES oder

XMS eingefiihrt. Hierbei wird ab dem 386’er ein weiterer Modus des 386’er ausgenutzt, der Virtuelle-8086-Modus, auf diesen
mochte ich aber nicht weiter eingehen.

Um dieses Problem zu beheben, wurde Bas-Protected-Mode-Interfacdefiniert. Damitist es moglich, Protected-Mode-
Programme auch unter MS-DOS auszuflihren, ohne gleich ein neues Betriebssystem implementieren zu mussen.

Der DPMI-Server schalteden Prozessdab 386’er) immer dann in den Real-Mode zurlick, wenn z.B.[2@8-Routine oder ein
BIOS-Aufruf stattfinden. Danach wirdie CPU wieder in den PM versetzt. Auf3erdetallt derDPMI-Servereine gewissénzahl
an Funktionen zur Verfigung, die das Programmieren im PM erleichtern.

Warum Protected ?
Adresse zu bilden.

Der Protected-Modést eigentlich fur Multitasking-Systeme gedacht. Durch diesen Mbiktet dieCPU Mdglichkeiten, einzelne

TASK voreinander zu schitzehh. einProgramm kann nicht iein anderes eingreifen. Diést aber nurdurch einen gewissen
Aufwand zuerreichen. So zeigtin Pointer nicht auf einen physikalische Adresse, sondern enthélt einen Selektor undffsetn

Zum Generieren einer physikalischen Adresse im PM wiudh Selektorteil, derlogischen Adresseals Index in eine
Deskriptortabelle gesprungen. Der Eintrag in die Deskriptortabelle enthélt eine 24-Bit Basisadresse, welcher der Offiset-Teil de
logischen Adresse hinzuaddiert wird, um die physikalische Adresse zu bilden.

Im DPMI 32-bit ist dies ahnlich, allerdings werden dort 32-Bit-Offsets verwendeBfde !), die einenBezug zueinem 4G-langen-
Segment herstellen kénnen. Versucht jetzt eewendung auDaten jenseits einéBegmentgrenze zuzugreifen, so gibt es eine
allgemeine Schutzverletzung (GBP oder General Protection fault), daher Protected Maelklldversion von TNNwird der 16-
Bit-DPMI verwendet.

Was andert sich fur den Nutzer?

Erstmal nichts, dieDPMI-Version bietet erstmal die gleiche Funktionalitdt wie die ,normale” Version. Allerdiisgsdie
Systemanforderung etwasher. Durch das Umschalten zwischen PM und Real-N&idenegewisse Geschwindigkeitseinbuf3e zu
bemerken.Auch sollten min. 3-4MB-RAM verfligbar sein. FlirDOS-Aufrufe stehen dann allerdings mehr als 4QByte zur
Verfugung unddie Buffer kdnnen etwagrof3zligiger bemesseverden. Auftretende Fehler (Exceptions) werden auf der Festplatte
im TEXTCMD-Pfad verewigt und sollten amine NORD><LINK-Service-Stelle (z.B. DG9FU,DB20S odddG1KWA)
weitergeleitet werden, damit wir die Moglichkeit haben, den Fehler ausfindig zu machen.

Ubrigens vertragt sich die DPMI-Version bestens mit OS/2 oder WIN 3.1x / WIN 95,
GRENZEN / PROBLEME:

Bedingt durch demufbau desDPMI gibt es einerganz groRerHaken. Wie oben bereits beschrieben nli®8CPU fast laufend
zwischen dem Protected Mode und dem Real Mode hin und herzuschalten. Dieses kostet naturlich Zeit.
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Deshalb sind einige Sachen zu beachten:

KISSLINK
Nur mit Fifo, ohne hat es nicht viel Sinn !!

BAYCOM-USCC
Bedingt durch deufbauder Karte werden sehr viele Interrupts erzeugt ! @i#-Links entsprechen ca. einem 38k4
KISSLINK ohne Fifo ! Die USCC-Karte verfugt zwar auch tber einen kleinen Fifo, ob der aber reicht ist fraglich !

VANESSA
Super fur DPMI, da die VANESSA keine Interrupts erzeugen !

ETHERNET
Macht natirlich IRQ ...wie kritisch dies ist, kann ich erst nach Tests sagen.....

Einen 486DX2-66 oder hdher wirde ich mal warmstens empfehlen.
DEBUG.TXT:

Bei Abstlirzen / Exceptions:

Wird AUF DEM BILDSCHIRM eine Debug-Ausgabe erzeugt. SOFORJACH der TNN17x.EXE sollte dasProgramm
SYMIFY -O DEBUG.TXT TNN.EXE" aufgerufenwerden, dieses wertet den Stack aus und generiert die eigeribiathey-
Meldung, diese bitte an eieNN-Service-Stelle weiterleiten. D&ysopist flir einen Reset danach, selbst verantwortlich ! Dies
kann entweder eiblardware-Watchogein oder eine Datei in d&TART.BAT die nhach dem Aufrutier TNN-EXE und SYMIFY
steht, z.B. RESET.COM. Leider war eine andere Ldsung bis jetzt nicht mdoglich !

Mogliche Exceptions:

08 = Doppelfehler,

0A = Unguiltiges TSS,

0B = Segment nicht vorhanden,
0C = Stack-Fehler,

0D = Allgemeine Schutzverletzung,
OE = Seitenfehler.

Weitere Hinweise zur 32bit-Version von TheNetNode fir DOS:

- die TNN176.STA/MHEARD.TAB/CONVERS.PRS der 32bit-Version unterscheiden sich durch das DWORD-
Alignment des GNU-Compilers zu den DOS/DPMI-Versionen

- alle Funktionen der TNN171 fur DOS/DPMI sollten genauso bei der 32bit-Version funktionieren

- die 32bit-Version generiert keine Resets sondern verlalt das Programm, in einer Batch-Datei ist dann nach
der TNN.EXE ein Programm aufzurufen, das den Reset durchfiihrt. Zwischen TNN.EXE und RESET.EXE ist
das ,SYMIFY* einzufligen (s.u.)

Compiler:
Als Compiler kommt der DJGPP/GNU zum Einsatz. Dieser Compiler ist frei verfugbar.
Weiter sind die folgenden Programme erforderlich:

SYMIFY.EXE
Zum Auslesen des Speichers bei einem Programmfehler.

CWSDPMI.EXE
Der nétige DPMI-Handler icl. CWSDPMI.DOC, CWSDMPO0.EXE CWSPARAM.EXE.

RESET.EXE
damit die Software auch sofort wieder gestartet wird.
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Die START.BAT kénnte nun so aussehen:

set tz=UTCO

set conversd=P:1

set tnn32buffers=9000
set tnnpath=c:\tnn\

set tnncfg=1009,32

set msgpath=c:\tnn\msg\
set confpath=c:\tnn\

set digicall=DBOEAM

set satqth=JO41PI

set qth=9:16:12/51:21:10
set tokencom=0

set kiss1=1

c:\b-log.exe c:\tnn\sysop.pro -m

STARTCNT
IF ERRORLEVEL==1 GOTO OKGNU32
ECHO Starte alte TNN171...

COPY TNN176.DOS TNN176.TNB
TNN_ALT.exe

GOTO ENDE
:OKGNU32

ECHO Starte neue TNNGNU.EXE

COPY TNN176.DPI TNN176.TNB

TNNGNU.exe

SYMIFY -0 DEBUG.ERR TNNGNU.EXE

TYPE DEBUG.ERR >> CATNN\TEXTCMD\DEBUG.TXT

:ENDE
RESET.EXE

Weitere Fragen ?
Dann sind zu empfehlen:
- PC Intern,
- Die 386/486’er-CPU,
- http://www.delorie.com.
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ANHANG H:

D A M A - ein neues Verfahren fiir Packet-Radio !

von DK4EG Detlef J. Schmidt,
Stenbrechstr. 22,
D-38106 Braunschweig

NORD><LINK e.V.

c/o Peter Giilzow, DB20S
Allensteiner Str. 5
D-30880 LAATZEN
Germany

Immer wieder haben Packet-Radio-Amateure Probleme damisieaf@rmeintlich nicht an ‘ihren’ Digipeat&erankommen oder
meinen, der Digipeater wirde sie nicht verstehen. Undotta#ohl sie denDigi mit lautem gutem Signal aufnehmen kdnnen. Der
Schluf3, dal3 der Empféanger des Digi wohl taub sein misse, scheint sich aufzudrangen.

Den Fall gibt es natirlich auch, er soll aber hier nicht betrachtet werden.

Wahrscheinlicheist es, dal3 debigipeater nicht ‘nichts hort’, sondern dalR er ‘viel zu viel hort’. Er hat ja typischerweise den
‘besten’ Standort aller beteiligten Stationen. Das fuhrt dann zu Kollisionen beim Digi mit mehreren Stationen, die sinhndeerei
nicht héren (‘Hidden-Stations-Problem’). Nur wenn einesgligichzeitig empfangenen Signale deutktérker beim Digankommt

als alle anderen, hat €&hancen ‘durchzukommen’. Fir weiter entfernt liegende Statigstees danroft unmdéglich, mit ihren
Packets zum Digi durchzudringen.

Verschiedene Versuche sisdhon unternommen worden, wieses Problem auf den Amateurbandern zu l6sen.d&&Sangsansatz

ist zum Beispiel der Einsatz von Duplex-Digis (BTMA). Aber auch dieses System hat etliche Nachteile. Der Hardwareaufwand eines
Duplex-Digisist umeiniges hoher als bei eine&implex-Digi. AuRerdem belegt er z w e i Kanéle, bringt aber nur den Durchsatz
eines kollisionsfreien Kanals. Eine Durchsatzerhéhung tritt nur statistisch durch Kollisionsreduzierung auf.

Eleganter wére es aber wohl, wenn man z.B. durch einfaBRRROM-Tausch oder nocbesser nur durch eine andere
Parametereinstellung das Problem l6sen kénnte.

Dieses Problem dd?acket-Radio-Amateuiist nun abegar nicht so neu. Es gibt auch andere Funkdiedselas gleich@roblem
haben, z.B., wenn von Schiffen auf hoher See ein Kommunikationssatellit angesprochen werden soll.

Ein etabliertes Verfahren, das dieses KollisionsproHigst istz.B. dasDAMA-Verfahren. Esist die Abkirzungvon: Demand
Assigned Miltiple Ales, also etwanforderungsbezogener Vielfachzugriff (alén Ubertragungskanal). Vereinzelt taucht in der
Literatur auch der treffendere Begriff CODAC dafiir auf (Carrier Oriented and Demand Assigned Controll). Der Begriff ishiber wo
wegen der phonetischen Verwechslungsmaéglichkeit mit einem Firmennamen aufgegeben worden.

Der Ablaufdieses etablierteBAMA ist etwafolgender: In einem Connection oriented protokeild zundchst nach dem Slotted-
Aloha-Verfahren versucht, de®atelliten zuconnecten. Kollisionesind selten, werden aber in dieser PhasKanf genommen.
Danach kennder Satellit die Station und nimmt sie in sePaling-Liste auf. Es werden alstle Stationen reihundom Satelliten
aus aufgerufen (gepollt), wobei der Aufruf gleichzeitig die Bestatigung der empfangenen Packets ist.

Ist die Station einmatonnected, sendste ihre Datenbléck@-Frames) nunoch nach Aufforderung durainen Poll. Es kdnnen
auch mehrere Frames in eindgfock gesendetwerden. Antwortetder Endknoten (User) nicht unmittelbar innerhalb einer
vorgegebenerzZeit, wird angenommen, dafler Poll nichtangekommenist, und im nachsten Durchlauf wirgofort der Poll
wiederholt.

Desgleichen wird nackmpfang vonNutzdaten-Blécken (I-Frames) her ndchsten Runde (also wenn alle anderen Stationen der
Connect-Liste abgearbeitet sind) mit dem Poll die Bestatigung geschickt. Kommt dagegen vom Endknoten nur eine leere Bestatigur
an (Receive Ready/Final), so wird er in der nachsten Runde Ubergangen.

Mit zunehmender Belegunges Ubertragungskanals kann eimementan nicht aktive Statiomoch weiter in der Poll-Prioritat
heruntergesetzt werden, erlangt akefort wiederdie hdchste Prioritéat, wenn sie mal mit einem (oder mehrdrEndmes
antwortet.
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Liest man sich di@orige Protokollbeschreibung durch, glaubt nfast, dasAX.25-Level-2-Protokolldarin zu erkennen. Und darin
liegt wohl auch die Chance und die Mdglichkeit des DAMA-Verfahrens fir Amateur-Packet-Radio. AXb&tdt2unmittelbar alle
Elemente, die fuUDAMA notwendigsind. Es missen keine neuen Syntaxelemente eingefihrt werden. Viele Funktionesidassen
bereits durch Verstellen der Betriebsparameter erreichen. DeridResT. nur eine minimale Anderunder Statetable in der
Firmware.

Wie kénnte nun eine DAMA-Version fliir Amateur-Packet-Radio aussehen ?

Da bereits alleSyntaxelemente vorhandeimd, missemuch keine neuen eingefihrt ueklart werden. Wir bleiben daher fiir die
Beschreibung in der bisherigen Terminologie von AX.25.

Die verschiedenen Phasen des Protokolls sollen hier einzeln betrachtet werden.
Verbindungsaufbau

Soll via Digi ein Endknoterronnected werden, seird die neue Station direkt in die Poll-Listaifgenommerund mit SABM-

Frames angepollt. Erfolgt innerhadliner vorgegebenen Anzahl von SABkein UA des angesprochenen Endknotens, wird die
Station wieder aus der Poll-Liste gestrichen. Geht die Initiative umgekehrt vom Endknoten aus, wird wie bisher im CSMAxVerfahre
ein SABM an den Netzknoten gesendet. In dieser Phase sind Kollisionen moglicst, adso eventuell notwendig, nach einem
vorgegebenen Timeout wie bisher weitere SABM zu senden, bis der Netzknoten mit einem UA antwortet.

Damitist derEndknoten in didPolling-Liste (Userlistdbei TheNet)aufgenommemnd wird ab diesem Zeitpunkt koordiniert. Der
Endknoten antwortet mit einem RR count 0 als Signal an den Digi, da3 sein UA aufgenommen wurde.

Idle

Solangekein Informationstransfer zwischétetz- und Endknotenstattfindet (Ideln), sendet déletzknoten seine Polls mit RR und
dem zugehorigen aktuellen Coukbmmt als Antwort des Endknotens beim Digi ein RR mit deogehérigen Couran, dann wird

die Zeit biszum néchsten Poll an deglben Endknoten verlangert, um den Kanal nicht unnétig mit Polls zu belasten. Wird das RR
des Endknotens nicht beim Diginpfanger(weil entweder der Poll oder dntwort verlorenging), dann wird derselbe Endknoten
beim nachsten Durchlauf (also wenn alle anderen Uplink-Stationen einmal abgearbeitet wurden) sofort wieder angepollt usw.

Wenn nach einevorgegebenen Anzahl vdPolls keine Antwort empfangenird, kann der Endknoten aus der Poll-Lig&ldscht
werden. Dieses Verfahren stellt nur auf den ersten Blick mehr Transferaufwand dar als in der bisherigen Vetsibmutachon
die Gegenstation routinemafig angepollt und irgendvedrgehangt wird. Der Unterschiést nur, daf in der neuéversion der
Endknoten friher aus der Userliste gestrichen wird, wenn er nicht mehr antwortet, bei gleichbleibender Anzahl von Versuchen.

Nutzdaten-Transfer Netzknoten-Endknoten

Dieser Fall unterscheidet sich in nickism ‘normalen’ CSMA-Verfahren. Ddie Initiative ohnehin beim Digi liegt (Master), kann
er auch zu jeder Zeftatt eines Polls einder mehrere I-Frames alen Endknoten (Slave) senden. Der Endknoten bestatigt wie
gehabt mit RR und dem zugehdrigen Count, er kann aberdinettt mit I-Frames undden korrespondierenden Counts bestétigen.
Auch die Anwendung des Poll-/Final-Bits bleibt unveréndert.

Nutzdaten-Transfer Endknoten-Netzknoten

Wie schonzuvor skizziert, sendet deXetzknoten reihum Polls aalle in der Userlisteverzeichnete Endknoten. Der Endknoten
wartet also, bis evom Digi mit einem RR angepollt wird oder ihm diFrame gesendetird und antwortet dann unmittelbar mit
einem oder mehreren |-Frameaim Netzknoten.Dieses Warten auf den Poll macht den entscheidenden Aspekt der
Kollisionsverhiitung aus im Gegensatam bisherigen Verfahren, bei dem mehrere Endknoten qlagihzeitig senden kénnen,
weil sie sich untereinander nicht héren und nicht koordiniert sind.

Zusatzlich wird das Problem behoben, da’ zwei Endknoten senden, die sich eigentlich héren kdnnten, aber in der jeweils eigen
Totzeit zwischen dem Abschalten des Empfangers und dem Abstrahlen des modulierten Tragers die andere Station nicht ‘horer
Dieser Fall ist gar nicht so selten, da verschiedene sendebereite Stationen ja von dem Trager des Digi untereinandéersynchronis
werden.

Der Digi wird die gesendetdrFrames nicht sofobestétigen, sondern erst in der nédchsten Ruratdhdenalle anderen Stationen
der Liste bedient wurden. Digst dannauch gleichzeitigder nachste Poll. Stehen keik€rames zumSenden an, wird vom
Endknoten wieder nur ein RR mit Count geschickt.
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Verbindungsabbau

Es kommen wieder dieselben Syntaxelemente zum Einsatz. Will der Netzknoten (Digi) den Endknoten (User) abwerfen, so schickt ¢
einfach wie bisher ein DISC-&me.Der Endknoten antwortet darauf unmittelbar mit einem UA (Finalbit gesetzt). geht das UA
verloren, antwortet der Endknoten beim nachsten eintreffenden DISC-Frarisivge mit einem DM-Frame. Will im umgekehrten

Fall der Endknoten ‘aussteigen’, so wartet er den nachsten Poll ab und sendet daraubliaG&irame arden Netzknoten. In

diesem Falle ist es unerheblich, ob der Digi sofort oder erst in der ndchsten Runde mit UA bestétigt.

Ul-Frames

Eine gewisse Sonderstellung nehnidsFramesein (Unnumberedinformation), sowohl im normalen CSMA-Verfahrals auch im
DAMA-CSMA-Verfahren.Sie sind urspringlich einmal dafur kreiert worden, eilmformationsaustausch auferhalb des normalen
Protokollablaufes zu realisieren.

Werden Ul-Framesom Endknoten gesendet, so kann dies normalerweise nur aufRerhalb des Betriebs mit dem Digi auftreten.
Eigentlich sollte es diese Falle ja nicht geben, da in diesem Falle der Direkt-QSO nicht die Digi-Einstiegsfrequenz beemitzt wer
sollte. Ul-Frames des Digi stellen ohnehin wieder kein Problem dar, da er ja von allen Stationen auf der Frequenz gehort wird.

Sonstige Protokollelemente
Somit ware eine idealisierte Session vom Verbindungsaufbau bis zum -abbau komplett beschrieben.

Es wurden nicht alleAX.25 mdglichen Protokollelementdargestellt. Dies ist aber in dieseifontext auch nicht zwingend
notwendig, da samtliche Elemente ithogische Bedeutunfehalten. DM, RNR, REJ werden in dem gleichen Sinne benutzt wie
bisher. Der Unterschied zur rein@SMA-Versionist lediglich, dal} der Endknotesie wie die andereRrotokollelemente nur nach
einem Poll des Digi sendet.

Netzknotenseitig gibt es nur den Unterschied, daf’ diese entsprechenden Fransegoniabder zu beliebigeteit, sondern immer
erst dann gesendet werden, wenn alle anderen registrierten Stationen (im gleichen Sinne) einmal abgearbeitet wurdedeund genau
im Frame adressierte Endknoten angesprochen werden soll.

Vertraglichkeit der Protokollversionen

Eine mdgliche Einfuhrung desDAMA-CSMA-Verfahrens konnte sich kontinuierlich vollziehen. Naturlich wird die
Durchsatzsteigerung um so gréf3er, je mehr Stationen auf das neue Verfahren einsteigen. Aber selbst Stationen, die méchg auf die
Kanal-Zugriffsmethode einsteigen, kénnen teilweise zur Durchsatzsteigerung beitragensisndten® Parameter anders einstellen.
Dazu mifRtaler Delay zwischen Empfangines an sie gerichteten Frames undzigehdrigen Bestéatigung (T2 od@WAIT) auf

einen Minimalwert gesetzt werden

(weniger als 1 sec).

Die Zeit bis zur Pollaussendung auf ein eigenes ausgesehietese (umeine Bestatigung ‘anzumahnen’) wird auf einen relativ
hohen Wert gesetzt, der deutlich groR3er ist als normalerweise der zeitliche Abstand zwischen zwei Polls des Netzknotens.

Um dievollen Mdéglichkeiten des Verfahrens auszuschopfen, missen beide d@eiteeueProtokollversion fahren. Dazu muf3 der
Endknotenseite irgendwie mitgeteilt werden, dal3 sie sichanfilie neue Protokollvariante einzustelteat. Mehrere Methoden
bieten sich an:

- Einfuhrung eines UPLINK-Kommandos zusétzlich zum CONNECT-Kommando;

- Einfuhrung eines kanalspezifischen Parameters im TNC, der die Protokollvariante steuert;

- automatische Erkennung der Protokollvariante mittels Protokoll-Identifier-Bytes vom Netzknoten;

- eingeschrankte Nutzung des Verfahrens durch Anderung der TNC-Timer (wie zuvor skizziert);

- Daneberist natirlich auch noch die Einfiihrung eines neuen Protokollelements maygitatter die jeweilige Variante gesteuert
wird. Das wirde z.B. wie bei X.25 die Funktion eines SABM-Frames darstellen. Auch damit wéare weiterhin

Kompatibilitdt zu dem bisherigen Protokoll gewéhrleistet, da die ‘alten’ Protokollversionen auf unbekannte Frames nicht
oder mit FRMR reagieren sollen
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Zusammenfassung

Das skizzierte Verfahren kann den Durchsatz auf einem AX.25-Kanal deutlich erhélinen.dies entscheidenden Vorteile, dal3 es
kein Netzzusammenbruch durch Uberlastuteg Kanals gibt. Die Ubertragungkapazitat des Kanals steigt kontinuierlich bis zum
Maximum, es gibt keinen Umkippunkt wie bei reinédSMA, bei dem die Netto-Ubertragungsrate oberhalb einer gewissen
Schwelle (ca. 65 bis 85 % bei CSMA pur) wieder abnimmt.

Nur bei geringer Kanalbelastung werden B&AMA mehr Ubertragungen notwendigin (Overhead). Dies stort aber nicht weiter,
solange die Kanalkapazitat nicht ausgeschdpft wird. Mit zunehmender Kanalauslastung geht der Overhaed-Anteil dantickeiter
bis auf den minimalen Wert des idealen CSMA-Verfahrens ohne Kollisionen.

Als entscheidende ‘soziale’ Komponente di#t{MA auch entfernteren Stationedie Mdglichkeit, stabil ber den Digi zu arbeiten,
ohne von den naherliegenden Stationen ‘niedergebrtillt’ zu werden.

Es istnicht notwendig, daBlle beteiligten Stationegleichzeitig aufdie neue Protokollvariante umsteigen. Alle Protokollelemente
behalten ihre urspriingliche Bedeutung, so dalR die Endknotetteliend die neue Variante nebeneinander benutzen kénnen. Der
Kanaldurchsatz wird dabei um so besser, je mehr Stationen anteilig die neue Variante benutzen.
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Glossar

DM : Disconnect Mode

DISC : Disconnect Frame

FRMR : Frame Reject

[ Information Frame

REJ : Reject Frame

RNR : Receive Not Ready

RR : Receive Ready

SABM : Set Asynchronous Balanced Mode

SARM : Set Asynchronous Response Mode

UA : Unnumbered Acknowledge

ul Unnumbered Information Frame

BTMA : Busy Tone Multiple Access

CSMA : Carrier Sense Multiple Access

Connection oriented protocoll:

Alle Knotender Strecke kennen alle Stationerelee die Strecke benutzen, zumindest kurzzeitigGkgensatz dazsteht das
Connectionless protocolhei dem alleDaten-Packets einfach nur weitergereicht werden (also z.B. einfaches Level-2-Digipeaten bei
PR). Connection oriented Protokolnd typischerweise aufwendiger in der Realisierung und bendtigen mehr Rechnerleistung in
den Netzknoten, dafiir sind sie aber speziell auf Ubertragungskanalen mit geringer Kapazitat tiberlegen, da nicht in jedean Frame
gesamte Routing-Information mittransportiert werden muf3, sondern nur einmal wahrend des Verbindungsaufbaus.

Definition des DAMA-Slaves nach DG2FEF

Im folgenden hier in Stichpunkten die Definition des DAMA-Slaves, wie er zur Zeit in TF2.7 implementiert ist. Diese Desfitiition
in Zukunft verbindlich fur die Programmiereon Layer-2-Softwaresein, um einen einheitlichen Standardsohaffen, auf dessen
Basis die Betriebsarten DAMA und OPTIMA (DAMA fiur Duplex-Digis) weiterentwickelt werden kénnen.

1) Als Master-Poll (bzwDAMA-Poll) ist jedes an deSlave adressierte Frame zu verstehen, in dessen Adreasfidith
das DAMA-BIt, das Poll/Finalbit und das Command/Response-Bit gesetzt ist.

2) Eine Station soll in den BetriebszustardAMA-Slave" wechseln, wenrsie ein an sich adressiertes Frame mit
gesetztem DAMA-Bit empfangt. Als DAMA-Slawll sie einerglobalen Timer fiihren, der mit einem geeigneten Wert
(der vorgeschlagen#lindestwert betragt 4 Minuten) zu initialisieren ist. D@mer soll mit jedem an sigerichteten
Frame mit gesetzterAMA-Bit neu auf den Startwert initialisiert werden. Die Station soll den Betriebszustand
.DAMA-Slave" verlassen, wenn entweder der globBIBMA-Timeout auslauft, odersie alleVerbindungen auf dem
Kanal des DAMA-Masters aufgeldst hat.
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3.)

4)

5.)

6.)

7))

Der Slave darf fir eirfQSO mit dem oder Uber den Master niemals ein Frame ausstrahlen, betudgeich das
Poll/Final- und das Command/Response-Bit gesetzt sind. Das gilt auch fiir sogenannte ,,Unproto-Polls".

Es darf keinevom Slave motivierten Aktionen geben. Jelgion des Slave darf nuals Reaktiorauf den Master-Poll
und die in ihm Ubermitteltemformationen erfolgenEine Reaktion auf den Ti8t zulédssig, in diesem Zusammenhang
auch die Aussendung eines Pglgloch sollteder T3 grundsatzlich auf eine Zeit nicht klei¢s 3 Minuten initialisiert
sein. Auch sollte dieser Parameter nicht fiir den User konfigurierbar sein.

Eine Ausnahme bildet d#sif- oder Abbauen eines neuen Linkggr findet naturlich eingom Slave motivierte Aktion
statt. Der T1 darf in diesem Fall als Kriterium fir diezeugungeines SABM oder DISC benutzt werden, die
Aussendung mul3 innerhalb der Reaktion auf einen Master-Poll erfolgen.

Die Reaktion des Slave auf einen Master-Poll hat unverziiglich und ohne Beachtung der DCD zu erfolgen.

Die Reaktion des Slave auf einen Master-Poll muf3 aus einem einzigen, zusammenhangenden Sendedurchgang bestel
Ein ,Flackern“ des Senders darf unter keinen Umstanden auftreten.

Bei Multi-Connect-Verbindungen, sendet der Slave bei eDAMA-Poll auf einem beliebigen Linlalle anstehenden,
ungesendeten Frames aller bestehenden Links aus. Schon mal gesendete Frames eines bestimmten Lilzkpegasden
nur dann wiederholt, wenn dieser Link explizit angepollt wird.
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ANHANG 1:

TCP/IP und TNN

Eine Einfuhrung zur Einstellung der Routen ab der Version TheNetNode V 1.73

Es hat sichgezeigt, dal3 vielSysop von TNNDingis bisher nichts oder nur wenig nfiCP/IP zutun hatten Aus diesem Grund
versuche ich hier eine kleine Einflhrung mit Beispielen zu schreiben.

Es sollen keine Grundlagen des TCP/IP Protokolls vermittelt werden, sondern es soll nur dazu dienen einen TNN Digi TCP/IP maRi
richtig zu konfigurieren. Die TCP/IP Grundlagen sind an anderer Stelle nachzulesen.

IP Adresse:
Zuerst muR3 der Digi eine IP Adresse bekommen.

IP Adressen werden weltweit international vergeloeh, eine IP Adressist nur EINMAL auf der Weltvorhanden bzw. zugeteilt.
Man kann sich also nicht einfach eine Adresse aussuchen, sondern muf3 sich an den entsprechenden IP Adre3verwalter wenden.

Weltweit macht das Brian Kantor (Rufzeichen gerade nicht zur Hand). Weiterhin gibt es in ljeddneinen weiteren IP
AdreRverwalter. In DList das imMoment DHIKAE, der wiederum weitere AdreBverwalter hat, welche die einzdRegionen
verwalten.

Fiir den Hamburger Raum macht das z.B. Eddi dk3uz. UbrlgsmBrian Kantor das gesamte 4&&tz und mufR dafiir bezahlen!
Ich weif3 nicht wieviel, aber solche Netze sind gebuhrenpflichtig; das nur kurz zur Info.

Es gibt eine Ausnahme:

44.128.0.0 - 44.128.255.255 sind Adressen die jederzomltesten verwenden darf, denn diese Adressen werden offiziell nicht
zugeteilt.

Wie sieht so eine IP Adresse aus ?
Beispiel von dbOhht.ampr.org:

44.,130.0.100

| | | +---- die 100 ist die Adresse von dbOhht.ampr.org

| |+ die 0 steht fur das Netz 0

| +---mmme- die 130 steht fur DL

U die 44 steht fiir die Domain ampr.org, also Amateurfunk

Noch ein weiteres Beispiel von dbOnds:

RS die 150 steht fiir das Netz 150
oememenee die 130 fur DL
el die 44 steht fiur die Domain ampr.org, also Amateurfunk

44,130.150.100

| | | +--die 100 ist die Adresse von dbOnds.ampr.org
| |

I

In diesem Beispiel unterscheiden sich die Adressen an einem Punkt, d.h. einmal steht da Net20d(und einmatlie 150 fiir
Netz 150!

Die IP Adresse wird bei TNN jetzt mit dem Kommando IPA <Adresse> eingestellt.
Einstellen der tcp/ip routen:
Wie erreichen wir jetzt, daR IP Pakete von z.B. dbOnds aus in das Netz O richtig geroutet werden ?

Fur das Netz Ost dbOhht.ampr.org das Gateway.h. alle Pakete sollten GibdbOhht.ampr.org geschickt werden und zwar die
Adressen 44.130.0.0 bis 44.130.0.255, also die 255 Adressen fir das entsprecheridBO##d..ampr.org reichtiese Adressen
dann richtig auf dem Einstieg weiter. Wir mussen alsoseig. Clusterrouting einstellen unids kénnen wir z.B. bei dbOnds so
machen:

Zuerst wird die Route zu dbOhht.ampr.org eingestellt (44.130.0.100)

IPR 44.130.0.100 + NET/ROM
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Dann werden alle Adressen des Netzes 0 Uber dbOhht.ampr.org geroutet:

IPR 44.130.0.0/24 + NET/ROM 44.130.0.100

Jetzt kbnnen alle Rechner im Netz 0 von dbOnds aus tiber dbOhht.ampr.org erreicht werden. Wenn da nicht noch etwas ware.
Woher weil3 dbOnds denn wie dbOhht mit ax25 erreicht werden kann?

Daflr ist der ARP Eintrag vorgesehen.

ARP 44.130.0.100 + NET/ROM dbOhht

Damit wird derSoftware mitgeteilt, dalECP/IP Pakete, welche die Adresse 44.130.0.100 haben, aiaXdib AdressedbOhht per
NetRom zu schicken sind!

Wir missen hier namlich genawischen ,Hostname" und ,,AX25-Adresse” unterscheiden! Bagin ganz wichtigerPunkt, der
gerne Verwirrung stiftet:

Es kann z.B. folgendes sein:

Hostname : dk3hg.ampr.org

AX25-Call: dk3hg

Username : dk3hg

Hier taucht immer dieser ,dk3hg" auf, aber alle drei Namen, die zwar gleich lauten, haben unterschiedliche Bedeutung!!
Noch ein Wort zu den ,routen”:

Es macht wenig Sinn einzelne Hosts zu routen, ohne das Clusterrouting anzuwenden, denn dann erreicht manHEiNEdiesen
Hostnamen und weiter nichts. Das ist aber nicht der Sinn eines Routers, wie ihn TNN173 darstellt.

AuRerdem sollterie Sysopsich untereinander absprechen ,wer wie was" routet, damit es aightDurcheinander kommt. Ein
guter Anfang ist eigentlich immer sich an die Sysop der eigentlichen TCP/IP Digi zu wenden, wenn es um solche Fragen geht.

Einen ganz besondereiorteil mdchte ichnoch herausstellen. Bisher war e®r allem fir den Norden (Netromland) sehr
problematisch TCP/IP in den Suiden (FlexNet-Land) zu machen, weil die Digi im FlexNet-Land immer ihren Broadcast Uber FlexNet
nach Norden schicken muf3ten. Das kann man jetzt umgehengdieenNN, die an FlexNedngeschlossesind, ihre routen richtig
eingestellt haben. Dann ist es mdglich von z.B. dbOhht aus auchd@lehen anderemCP/IP Digi zuerreichen, dieNUR FlexNet

machen.

Ich méchte mich auf dieseWege auctbei Frank dg3aah bedanken, der mit viel Geduld bei dbOnds die routen flir uns eingestellt
hat.

Wer wissen mochte welcher Subnetzkoordinator fiir seine Region zustandig ist, kann in den Boxen nach ,Subnet_Koordinator_Liste
suchen. Dort sindlle Koordinatoren fir DL aufgefuhrtch schicke diese Liste auch gerne @&ufforderungper Mail zu, sollte sie

nicht mehr in den Boxen zu finden sein.

Wer in seineRegionkeinen Subnetzkoordinatdyat, muf? sich dann aBH9KAE wenden, um ein neues Subnetz zu beantragen.
Gleichzeitig sollte ein OM in dieser neu&egiondie Verwaltung dieses Netzes Ubernehmen. Es empfiehlt sich dann eine IP
Adresse fur den TNN Router zu nehmen, die mit einer 1 anfangt, wie z.B.

44.130.neues_Netz.1. Das hat dann den Vorteil das man dieses Netz bei Bedarf noch weiter aufteilen kann.

Eine aktuelle Liste der IP Adressest bei dbOhhtoder bei anderebNIX Digi die WAMPES verwenden, im Verzeichnigp zu

finden. Je naclsysopmehr oder weniger aktuel). Werdie gesamte weltweite Liste habedchte und einen Internetanschheg,

kann sich bei ftp://ftp.ucsd.edu/hamradio mal umschauen.

Im Anhang 1list die Aufteilung eines Netzes in weitere Subnetze zu finderArimang 2ist einunvollstdndiges Beispiel wie wir es
bei dbOnds eingestellt haben.

Anhang 1

Man kann auch ein Netz von z.B. 44.130.0.0 bis 44.130.0.255 noch weiter in einzelne Subnetze aufteilen. Das sieht dam z.B. so



TheNetNode 1.76 (c) NORD><LINK e. V.

16. November. 1998

Seite: 107

Netmask /Bits Adressen Hosts
44.130.0.0/24 256 254
44.130.0.128/25 128 126
44.130.0.192/26 64 62
44.130.0.224/27 32 30
44.130.0.240/28 16 14
44.130.0.248/29 8 6
44.130.0.252/30 4 2

Anhang 2

ipa 44.130.150.100

ipr 44.130.0.100 + netrom
arp 44.130.0.100 + dbOhht

ipr 44.130.0.0/24 + netrom 44.130.0.100

ipr 44.130.82.101 + Ruhner-B.
arp 44.130.82.101 + Ruhner-B. VC db0Ooca-11 dbOlwl-2
ipr 44.130.83.0/24 + Ruhner-B.

ipr 44.130.20.0/24 + Ruhner-B.
ipr 44.130.42.0/24 + Ruhner-B.
ipr 44.130.56.0/24 + Ruhner-B.
ipr 44.130.60.0/24 + Ruhner-B.
ipr 44.130.80.0/24 + Ruhner-B.
ipr 44.130.88.0/24 + Ruhner-B.
ipr 44.130.91.0/24 + Ruhner-B.

Wird noch erweitert

44.130.82.101

44.130.82.101
44.130.82.101
44.130.82.101
44.130.82.101
44.130.82.101
44.130.82.101
44.130.82.101

, soll nur als Anregung dienen :

Bei Fragen, Kommentaren, Verbesserungsvorschlage etc. bitte ich um Mail an mich.
Michael (dk3hg@dbOhht)
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IP-Router

Diese Anleitung richtet sich a®ysopund User, die etwas Ub#?, IP-Routingund IP-Nutzungmit TheNetNode erfahren mdchten.
Alle Beschreibungen sind auf den Kern reduziert und gentigen sicher nicht erfahrenen Gurus.

1. WAS IST IP?

IP ist ein bestimmtesrameformat, das Datenaustausch Uber ein Medium ermdglicht. So ein Medium kamTHERNET
(Netzwerkkarte) ARCNET (dito) oder aber aucRACKET RADIO sein. Dies ist eirwichtiger Aspekt. Sowohl AX.2%ls auch
NET/ROM sind fiir IP nur Transportmedien. Deshalb ist TCP/IP auch nicht zum Open Systems Interconnection (OSI) Normvorschlag
konform.

DIENSTE TELNET, FTP, HTTP

TRANSPORT TCP, UDP

ROUTER P

MEDIUM ETHERNET, ARCNET, SLIP, PACKET-RADIO

TheNetNode kennt nur ROUTER und MEDIUM (und noch ROUTER-Dienste, aber das ist hier erstmal egal).
2. IP-ROUTER

Ein IP-Router analysiertlie Zieladresse&on IP-Frameaind versucht anhand dieser Adresse, Frames zuzustellen. Hierzu benutzt
TNN die sogenannte IP-Router-Tabelle, die mit dem Befehl IPR konfiguriert wird.

IPR Adresse/Maske [+/-] [Flags] [Interface] [Gateway]
Adresse/Maske definiert eine Adresse (Maske=32, also alle Bits gelten) oder einen Adrel3bereich, flr den dieser IPR:Eintrag gilt

Fur Flags kann D wirdynamisch* angegeben werden. Diese Adressen halmenbesondere Bedeutung, die unten naher erklart
wird.

Als Interface kanrein Porthname odefNETROM"“ angegeben werden. Frames fur diese Adresse(n) wékdldER an dieses
Interface gesendet.

Gatewaywird im Zusammenhang mARP erklart. Es ist didP-Adressedes nachsten Routers, wenn diese Adresse nicht direkt
erreicht werden kann oder soll.

3. ARP

ARP bedeutetADDRESS RESOLUTION PROTOCOLWWenn ein Frame anhand deP-Routen-Tabelle einem Interface(=Port)
zugeordnet wurde, wissemir immer nochnicht die AX.25-Addresse (=Rufzeichemer Station, die dieses Frame beimen soll,
wir brauchen also eine Zuordnung IP-Adresse und Rufzeichen.

ARP DestIP [+/-] [Publ.] [Port] [DG/VC] [Call] [Digi1[Digi2]]

DestIPist die Adresse (hier wird nUEINE Adresse angegeben, eiAX.25-Addressenatauch nur eine IP Nummeist DestIP ein
Gateway, dann wirdie Adresse hieangegeben und in déR-Routen immer aufliese Adressals Gateway verwiesen. Dadurch
kénnen AdreR3bereiche einzelnen Gateways zum routen zugeordnet werden.

Fur Publ. kann ein ,Pangegeben werdedies bedeutet, das dieser Eintrag offentisthundAnfragen voranderen Stationen Uber
diesen Eintrag beantwortet werden.

DG/VC bestimmt, ob die Verbindung Connected oder mit Ul-Frames passieren soll.
Call/Digi gibt den Connectweg an.
Fur NET/ROM wird fur Port wieder ,NETROM" angegeben.

4. Automatisches ARP
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Das Eintragen der ARP-Daten kann automatisch erfolgen, wenn das ZieldireKnoten gehdrt wird, alsalle lokalen User usw.
Es geht nicht fur via-Verbindungen und NET/ROM.

Wenn TNNein Frame auf einem Port zustellen will, und keinen passedB&REintraghat, wird eineUl-Anfrage generiert. Wird
diese beantwortet, dann werden kiinftige Frames an diese Adresse geschickt. Der Eintrag gilt fur 60 Minuten.

5. Dynamische Adressen

Ein User kann mitIPR +“ fur die aktuelle Verbindung eing-Adresse beantragen, wenn fliesen Portlynamische Adressen
eingetragen sind. Die Adresse ist fiir eine Stunde vergeben (ab der letzten Nutzung).

Ein Skript zum IP-Betrieb kdnnte also so aussehen:
IPR +

[IP-Adresse wird als Text ausgegeben, diese lesen]
ARP +

[Verbindung ist umgeschaltet]

[LOKAL auf IP schalten und loslegen]

DB7KG
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LIZENZ:

Allgemeine Lizenz fir Amateurfunk Software (ALAS)

Copyright(C) 1992 Nord><Link e.V.
Andreas WilRkirchen

Berrenrather Str.537

50937 KdlIn

Dieses Dokument darf beliebig vervielfaltigt oder verteilt werden, solange es nicht verandert wikhr&gungen, wie es zu

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5,

45.1.

45.2.

4.5.3.

verbessern ist, bin ich dankbar.
Vorwort:

DieseLizenzentstand aus der General Pulhlicenceder FreeSoftware Foundation (GPLIch habe versucht, den Sinn

zu erhalten und mehr Klarheit hineinzubringen. Einige Passagen sind vollstandig entfaliehalteyjedem Nutzer
freigestellt, an Stelle dieséizenzdie GPL Bedingungeianzuwenden. Der Sinn dieddgrenzist es, derAutor und den
Anwenderder Software zu schiitzen. Es sind daher einige Einschrankungen erforderlich, und es entstehen auch einige
Pflichten fur den, der die mit dieskizenz verbundene Softwareeitergibt oder verandert. Dies wird dadurch erreicht,

daR dieSoftware durch Copyright geschitird und der Nutzer durch dieddzenz die Mdéglichkeit einernahezu
unbeschrénkten Nutzung erhalt.

Geltungsbereich

DieselLizenz gilt fir jedesProgramm odeTeil eines Programmpaketes, das eBupyright-Notizausgibt, die sich auf
dieseLizenz bezieht. Im folgenden bedeutet ,Programm* entwetiesProgramm odeeinen Teildavon. ,Du“bist der
Lizenznehmer.

Deine Rechte:

Du darfst daProgramm nutzen oder kopieren oder verteilen oder veréandern, solang@niitukeine kommerziellen
Absichten verbindest.

Deine Pflichten:

Du darfst derCopyrightvermerk undien Hinweis auf dieskizenz nicht verandern, und er muf3 bei jedem Start des
Programms eindeutig flr den Benutzer sichtbar sein.

Du muf3t jedem Dritten, dem Du eikepie desProgramms gibstlie gleichen Rechte einrdumen, digch Dirgegeben
wurden. Du muf3t ihm auch die gleichen Pflichten auferlegen.

Du darfst fur die Weitergabe kein Geld verlangen auf3er den Kosten fir das Medium und Porto.
Du darfst das Programm nur komplett weitergeben, so wie Du es bekommen hast.

Wenn Du das Programm veranderst oder Teile davon fiir eigene Arbeiten verwendest - wortlich oder verandert - so gelte
die folgenden Punkte fur das daraus entstehende neue Programm:

Du muf3t deutlich sichtbar angeben:
- Deinen Namen und Deine Adresse und
- die Tatsache, da? Du das Programm geandert hast oder Teile des Programms verwendet hast.

Du muf3t daProgramm entwedenit dem kompletten Quelltext weitergeben oder jedem auf Verlangen eine Kopie des
Quelltextes gegen eine Geblhr von maximal der Kosten des Mediums und der Portokosten aushandigen.

Du darfst keine Beschrankungen aussprechen, die Uber diese Lizenz hinausgehen.

Sonstiges
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Du erhélst da®rogramm ohngede Garantie flr Funktion, Fehlerfreiheit oder Anwendbarkeit fir eine bestimmte Sache.
Du verzichtest auf jede Schadenersatzforderung, gleictvelusem GrundeMit der NutzungdesProgramms erkennst
Du diese Lizenzbedingungen vorbehaltlos an.
Vers. 1.0, 13-OCT-92
Ende ALAS
ABSCHLUSS:

Was noch genauearklart werden muf3, werden die (hoffentlichen) Fragen zeigen. Diélseso weild ichschonjetzt, wird noch
Ofters geandert und erganzt werden missen.

Mit freundlichen Grii3en

Nord><Link e.V.
Andreas WilRkirchen
Berrenrather Str.537
50937 KdlIn

Ausdrucke (vom Laserdrucker) gibt es gegen Unkostenerstattung von DM 0,08/Seite + Porto bei:
Henning Happe

Sechsacker 20
34246 Vellmar.

Gefuhrt von Henning DG9FU.

Beitrage von Peter DB20S
Andreas DB7KG
Georg DF2AU
Nils DF6LN
Klaus DF7BZ
Andreas DG1KWA
Frank DG3AAH
Bernd DG8BR
Odo DL1XAO
Kurt DL2LAY
Rainer DL5HCD
Matthias DL9HCJ
Peter HB9PAE
Daniel ONSZS.

Mein besonderer Dank geht an DF6QQ. Uli hat in miihsamer Kleinarbeit sich der Interpunktion angenommen und auch noch etlich
kleine Schreibfehler beseitigt!

Diese Ausgabe wurde Korrektur gelesen von:
Andreas DG1KWA.
Nils DF6LN



